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Om denna manual

Valkommen till anvdndarmanualen for det elektroniska tavelsystemet Fastmark: mobilappen Fastmark
Sport och de akustiska Fastmark-tavlorna som den styr. Overallt annars i den har manualen kallas appen helt
enkelt appen.

Galler: appversion 4.2.0, tavlans firmware 2.1.0.

Vad systemet gor

En Fastmark-tavla kanner av den akustiska signaturen fran varje skott med en uppsattning mikrofoner och
rapporterar den exakta trafftidpunkten till appen via Bluetooth. Appen berdknar tréffpositionen, poangsatter
den mot den valda tavelbilden, kor skjutsekvensen (skjutkommandon, tidtagning, tavlans LED) och sparar varje
pass, serie och skott i ditt konto — forst pa din enhet, sedan synkroniserat till molnet sa snart en anslutning ar

tillganglig.
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1. Komma igang

1.1 Det har behover du

* En Fastmark-tavla (se kapitel 2 for modellerna).
* En telefon eller surfplatta med Android eller iOS, med Bluetooth paslaget.

* En internetanslutning vid allra forsta starten av appen. Darefter fungerar appen helt offline; internet
behovs bara igen for att logga in pa ett konto och for att synkronisera dina resultat.

1.2 Installera appen

Installera Fastmark Sport fran Apples App Store eller Google Play Store. Den ar gratis.

Nar appen Oppnas forsta gangen ber operativsystemet om tillatelse att anvéanda Bluetooth (och, pa Android,
den behorighet for enheter i narheten/plats som Bluetooth-sékning kraver). Godkann dessa begaranden —
utan dem kan appen inte se ndgon tavla.
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1.3 Forsta starten

25T

Valkommen

Déja un compte ?

/OUS pour retrouver

\
Se connecter )

eller borja utan konto

+ Ny

Den forsta starten kraver en internetanslutning eftersom appen skapar sin privata enhetsprofil och laddar ner
de officiella skjutmallarna; det tar nagra sekunder, sedan & hemskarmen klar. Medan den laddas visas
hemskarmen nedtonad med en vantsnurra. Senare starter ar snabbare och fungerar offline.

Tre situationer kan hindra den forsta starten fran att slutforas:

* "Ogiltig version” — den installerade appen ar dldre an den lagsta version som tjansten accepterar.
Skarmen visar "Féraldrad version av appen, uppdatera via butiken": uppdatera appen fran butiken.

* Inget internet vid allra forsta starten — skarmen visar "Den forsta initieringen av appen kraver en
internetanslutning” och appen forséker igen var 3:e sekund tills en anslutning ar tillganglig. Anslut till
internet sa slutfors starten av sig sjalv.

¢ "Konfigurationen har dndrats. Stang och starta om appen.” — tjanstens konfiguration uppdaterades
medan appen kordes. Stang appen helt och 6ppna den igen.

Du behdéver inte skapa ett konto for att anvdanda appen: den startar pa en privat enhetsprofil och allt som
beskrivs i den har manualen fram till kapitel 4 fungerar utan inloggning. Tills du loggar in halsar hemskarmen
dig med "Valkommen" och ett kort med “Har du redan ett konto?" — "Logga in for att fa tillbaka dina
serier." — och "Ny har?" — "Ett konto sparar dina serier pa alla dina enheter och ger dig tillgang till ménga
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funktioner, som utmaningarna." — med en "Logga in"-knapp. Langst ned till hdger pekar "eller borja utan
konto" pa knappen "Ny": tryck pa den och skjut direkt. Inloggning lagger till synkronisering mellan enheter,
delning och utmaningarna — se kapitel 4.

Ibland publicerar Fastmark ett servicemeddelande: det 6ppnas som en panel med titeln “Fastmark” vid
starten och stangs med "Uppfattat”.

1.4 Hemskarmen

2T

3 Evenemang il Statistik

2 Anpassad
FRE 1 pass

25 m standard
TIs 30 pass ( 30 serier

Flera grenar
ONS 36 pass ( 27 serier

a

10 m precision
TS 2 pass (_2 serier

17T

14 10 m precision
MAN 1 pass (1 serie

10 m precision
FRE 5 pass (3 serier

Flera grenar
ONS 32 pass ( 31 serier

10 m precision
Tis 9 pass (_3 serier

Uppifran och ned:

* Appfiltet — menyikonen till vanster, Fastmark-logotypen, och till hoger tavelknappen (en ikon i form av
en tavla) med en rdknarbricka som visar hur manga tavlor appen ser for narvarande. Brickan ar dold och
ikonen nedtonad sa lange ingen tavla ar i sikte. Om du trycker pa den listas de upptackta tavlorna (se
kapitel 3). Nar Bluetooth ar avstangt eller behérigheten saknas blir knappen en ikon for avstangt
Bluetooth — tryck pa den for att atgarda problemet pa plats (§11.2).

¢ Tva flikar — "Evenemang"” (kalenderikon) som listar dina skjutdagar, och "Statistik" (diagramikon) som
visar din utveckling per disciplin (kapitel 8).
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* Evenemangslistan — nyast forst, grupperad per manad: en manadsrubrik for innevarande ar (OKTOBER),
manad och ar for tidigare ar (SEPTEMBER 2025). Varje evenemang &ar en ruta:

o ett kalenderblad till vanster med dagens nummer 6ver veckodagen — dagens blad ar fyllt morkt;

o titeln: evenemangets namn, eller — nadr evenemanget fortfarande bér sitt standardnamn (datumet) —
disciplinen som skjutits i det ("Anpassad” om det bara innehaller anpassade pass, “Flera grenar” om
flera discipliner skjutits);

© en andra rad med antalet "{} pass”, foljt av chippar som raknar dess officiella pass: "{} tavling” / "{}
tavlingar"” och "{} serie" / "{} serier"”;

o till héger, piktogrammet for den mest skjutna disciplinen, med en +n-markering nér andra discipliner
skjutits i samma evenemang.

Evenemang som ags av ett annat konto visas med en lavendelfargad ruta och en bricka pa bladet: en
pokal for en utmaning (kapitel 12), en person for ett evenemang som delats med dig.

* Knappen "Ny" (langst ned till hdger, ett + med etiketten "Ny") — skapar ett nytt pass (kapitel 5). Nar du
ar inloggad men annu inte har ndgot evenemang star det i den tomma listan “Starta ett nytt pass med

Ny".

Pa en bred skdarm (surfplatta i liggande lage, 840 px eller mer) visas menyn permanent som en vansterpanel
och menyikonen forsvinner.
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1.5 Menyn

F Fastmark

€ Challenges D)
Hjalp

Instéllningar

- Om Fastmark

Menyn &r appens sidopanel: svep at héger fran vansterkanten, eller tryck pa menyikonen langst upp till
vanster i appfaltet. Tryck var som helst utanfér panelen for att stdnga den. Uppifran och ned:
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Post Oppnar

Ditt identitetsblock — en cirkel med din initial, ditt anvandarnamn Anvandarsidan — konto, inloggning,
och under det din e-postadress nar du ar inloggad eller “Ej inloggad - Overvakarstatus (kapitel 4)
Logga in" nar du inte ar det

"Challenges" (guldfargad pokalikon, med brickan "Nytt") — visas Utmaningssidan (kapitel 12)
bara medan minst en utmaning ar 6ppen for dig

"Hjalp” Hjalpsidan: en lank till den har manualen
och den guidade felsdkningen av tavlan
(811.9)

"Instéllningar” Installningssidan (kapitel 10)

"v4.2.0 - Om Fastmark™ (sidfot, med den installerade versionen) Appversion och licensinformation

1.6 Ditt forsta pass, steg for steg

1. Sla pa tavlan — tryck pa och hall in dess strombrytare tills LED:n tands (fast dampat blatt). Detaljer i
kapitel 2.

2. Oppna appen. Inom ett par sekunder visar tavelknappens raknarbricka 1.

3. Tryck pa “Ny" for att skapa ett pass. Fliken "Anpassad” &r vald som standard — det ar fri skjutning med
alla parametrar justerbara ("V@lj varje instdllning fritt").

4.1 skyttkortet star din rad "Valj 1 tavla” i orange. Tryck pa tavelbrickan till hdger om den och valj din tavla
i listan som 6ppnas. Brickan blir turkos (1/1) och meddelandet forsvinner.

o Fastmark

2+ Laggtillskytt @y g Eig[;;&FFFEB]’
_—

5. Tryck pa knappen “Starta™ (uppspelningspil). Den direkta skjutskdarmen 6ppnas och sekvensen startar
(kapitel 6).

6. Skjut. Varje traff visas pa tavelbilden inom en brakdel av en sekund, med sin poéng.

7. Tryck pa knappen "Stoppa™ nar du ar klar (eller 13t tiden I6pa ut). Din serie sparas automatiskt.
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1.7 Var resultaten finns

Allt du skjuter lagras omedelbart pa enheten och synkroniseras i bakgrunden. For att aterse ett tidigare pass:
hemskdrmen — tryck pad evenemanget (skjutdagen) — tryck pa passet — tryck pa en serie. Poang,
traffpositioner, statistik och anteckningar bevaras alla — se kapitel 7 och kapitel 8.
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2. Tavian

2.1 Modeller

Modell Foto Sensorer | Stromkontroll Anslutning
Fastmark Sport 55 5 Tryckbrytare Bluetooth
Fastmark Club 55 6 Tryckbrytare Bluetooth

Fastmark Sport 17 4 Slar pa via tavelmediet (ingen tryckknapp) Bluetooth

Nar en tavla ar paslagen och inom rackhall upptacker appen den automatiskt och visar den i sin tavellista med
namn och foto.

2.2 Sla pa

Sport 55 / Club 55: tryck pa strombrytaren och hall in den kort tills LED:n tands. En snabb knapptryckning
gor ingenting — tavlan kontrollerar att brytaren fortfarande halls in ungefar en kvarts sekund efter
tryckningen och gar tyst tillbaka i vilolage om den inte gor det. Den vagrar ocksa att starta (ocksa tyst, ingen
LED alls) om batteriet ar kritiskt 1agt eller elektroniken ar for varm.

Sport 17: tavlan har ingen tryckknapp. Den slas pa nar tavelmediet satts in och stédngs av 8 sekunder efter
att mediet tagits bort.

Nér tavlan &r pa och redo visar dess LED ett fast dampat blatt, och den dyker upp i appens tavellista inom ett
par sekunder.

2.3 Stanga av

® Sport 55 / Club 55: tryck in och hall strombrytaren i 2 sekunder. LED:n blinkar tre ganger och tavlan
gar i vilolage.

* Sport 17: ta bort tavelmediet; tavlan stangs av 8 sekunder senare (om mediet satts tillbaka inom dessa 8
sekunder avbryts avstangningen).
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Tavlan stanger ocksa av sig sjalv i fyra situationer:

Automatisk avstingning Villkor

Inaktivitet 30 minuter utan ett skott eller en seriestart (se §2.6)
Kritiskt batteri Batteriet for lagt for att fungera tillforlitligt
Overhettning Den interna temperaturen nar 80 °C
Kommenderad av appen Reserverad for framtida bruk

Varje avstangning — manuell eller automatisk — avslutas med samma tre LED-blinkningar. Om en serie kors
i appen nar tavlan stangs av meddelas appen och frigor tavlan pa ett korrekt satt (se §6.7).

2.4 LED-signaler

Varje tavla har en huvudlampa som visar dess aktuella status (tabellen nedan). Sport 55 och Club 55 har
dessutom en liten LED pa sjalva strombrytaren, tand sa lange tavlan ar pa.

Vad LED:n visar Betydelse

Slackt Tavlan ar avstangd

Fast dampat blatt Pa och redo — véantar pa appen

Fast rott Skjutsekvens: gér dig redo — véantefasen

Fast gront Skjutsekvens: eld — skjutfasen

Tre blinkningar Stanger av, eller en firmware-uppdatering just slutford

Ljusstyrkan ("LED-ljusstyrka") och vilka faser som tands konfigureras i instéliningarna (kapitel 10).

2.5 Batteri och laddning

Appen visar en batteriikon for varje upptéckt tavla. Ikonen blir réd vid den lagsta nivan; nar batteriet ar kritiskt
lagt stanger tavlan av sig sjalv.

En laddningsindikator sitter pa sjalva tavlan, bredvid USB-porten: den lyser rétt under laddning och ar
slackt annars.

Under laddning stiger batteriikonen till "laddar"-symbolen vid full laddning, och tavlan halls vaken oavsett
inaktivitetstimern — en tavla som lamnas i laddaren stédngs inte av automatiskt, sa den ar alltid redo.
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2.6 Automatisk avstingning vid inaktivitet

o aEE——— 9 mn

For att spara batteri stdnger en tavla av sig sjalv efter 30 minuter utan aktivitet. Varje upptackt skott och varje
seriestart nollstéller 30-minutersnedrakningen, sa tavlan stangs aldrig av mitt i en tréning.

Du kan inaktivera detta per tavla pa alla modeller: 6ppna tavlans sida i appen (§3.5) och stang av reglaget
"Automatisk avstangning"”. En forloppsindikator bredvid reglaget visar hur mycket av
inaktivitetsnedrakningen som aterstar, med de aterstdende minuterna visade bredvid. Instéllningen lagras i
sjdlva tavlan och Overlever stromavbrott.

2.7 Namnge din tavla

Varje tavla har ett namn (hogst 11 tecken — en bokstav med accent rdknas som tvad) som visas i appens
tavellista — anvandbart sa snart en klubb dger mer &n en. Byt namn fran tavlans sida i appen (§3.5); namnet
lagras i sjalva tavlan, sa varje enhet ser samma namn.
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3. Ansluta tavior

3.1 Upptackt — hur tavlor dyker upp i appen

Medan appen ar 6ppen i forgrunden och Bluetooth ar pa sdker den kontinuerligt. Varje paslagen Fastmark-
tavla inom rackhall dyker upp automatiskt — ingen parkoppling, ingen konfiguration. Tavelknappen i
appfaltet (ikon i form av en tavla, finns pa nastan varje skarm) har en rdaknarbricka med antalet tavlor som ses
for narvarande; tryck pa den for att Oppna tavellistan. Sa lange ingen tavla ar i sikte ar brickan dold, ikonen
nedtonad och knappen gor ingenting.

3.2 Tavellistan

Club 55

F551204
Sport 55

F550388
Club 55

Varje rad visar tavlans foto, dess namn 6ver dess modell (“Sport 55", "Club 55", "Sport 17") och déarefter

dess status:
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Element Betydelse

Chip "Annan enhet Ansluten till en annan telefon eller surfplatta (§3.4)

Chip "Uppdatering” Tavlan behdéver en firmware-uppdatering (§3.6)

Chip med en skyttes Tilldelad den skytten i den har appen — turkos nar skytten &r du, bla fér en annan skytt

namn i ditt pass

Inget chip Ledig tavla
En serie kors redan pa tavlan (upptagen)

! Tavlan har ett servicemeddelande (§3.5)
D Batterinivda — rod nar tavlan ar néra att stangas av, en laddningssymbol medan den

laddas

Om du trycker pa en rad 6ppnas den tavlans sida.

3.3 Tilldela en tavla till en skytt

Pass spelas pa tavlor genom att tilldela dem till en skytt. | skyttkortet pa sidan for nytt pass har varje skytts
rad en tavelbricka till hdger som visar tilldelade/krivda (till exempel /1) — orange tills skytten har det
antal tavlor som kravs, turkos nar antalet stammer. Sa lange antalet ar fel star det ett meddelande under
skyttens namn som sager vad du ska gora: "Valj {} tavla” / "Vilj {} tavlor”, "Ta bort {} tavla” / "Ta bort {}
tavlor" nar for manga ar tilldelade, eller “Ingen tavla hittad” nar appen inte ser ndgon tavla alls (brickan ar
da inaktiverad).

Tryck pa brickan for att ppna vallistan — tavellistan fran §3.2 med en markeringsskiva framfor varje rad som
visar tavlans tilldelningsstatus:

* Turkos skiva med bock — tilldelad den har skytten. Tryck for att frigdra den.

o ¢ abcdefghijk E
-~ Sporti17

* Tom ring — ledig; tryck for att tilldela. Appen ansluter till tavlan omedelbart och skivan blir turkos.

O ¢ abcdefghijk E
-~ue Sporti7
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* BIa skiva med ett streck — tilldelad en annan skytt i det har passet.

@ ° ?hcdel‘ghijk e E

—~— port 1/
| ‘ |

En tavla kan bara véljas om allt av foljande galler — annars ar dess rad nedtonad och svarar inte:

1. Den ar ledig (ingen enhet ansluten till den) och inaktiv (ingen serie laddad pa den).

2. Dess firmware staimmer med appen (§3.6) — en tavla vars firmware ar aldre eller nyare an den version
den har appen innehaller syns men gar inte att valja.

3. Det antal tavlor som kravs for den har disciplinen har inte natts annu.

4. En tavla per enhet: utan en overvakarprenumeration kan bara en tavla tilldelas i hela appen. Att driva flera
tavlor samtidigt kréver dvervakaratkomst (kapitel 9).

Om du tar bort en skytt fran passet frigors deras tavla automatiskt.

3.4 En anslutning i taget

En tavla accepterar exakt en ansluten enhet. Medan en telefon ar ansluten ser andra telefoner fortfarande
tavlan i sin lista med chipet "Annan enhet” men kan inte valja den. Detta ar avsiktligt, for att undvika att en
annan anvandare stor seriestarten.

F551204
: b/

-xF:.;_:.": "_1'_

3.5 Tavelsidan

Oppna den genom att trycka pa tavlans rad i tavellistan. Dess titelfalt visar tavlans namn och modell; nedanfér,
uppifran och ned:
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< FS55BAFFFEFO0
Club 55

TAVELNAMN

/' F55BAFFFEFO

INFORMATION

Firmware-version 2.1.0

Modellversion 70-67-55-0-0

Serienummer 530

AUTOMATISK AVSTANGNING

* Fotokort — produktfotot. Nar en skytt pa den har telefonen haller tavlan visas ett band med “Ansluten -

23 mn

" och, sa lange ingen serie kors, en knapp "Frigor tavlan” som frigor lanken sd att en annan enhet kan ta
over tavlan.

* Meddelanden — visas bara nar de ar relevanta, vart och ett med en varningsikon:
o ett servicemeddelande som Fastmark publicerat for den har modellen eller just denna enhet (till
exempel ett underhallsrad), visat ordagrant — varningstriangeln visas ocksa pa tavlans rad i listan;
o "kraver firmware-version X.Y.Z" med knappen "Firmware-uppdatering” (§3.6);

o "Foraldrad version av appen, uppdatera via butiken" nar tavlans firmware ar nyare an den har
appen (83.6);

o "Ansluten till en annan enhet. Koppla fran den andra enheten eller starta om tavlan for att
frigora den” nar en annan telefon haller tavlan — namnfaltet, reglaget fér automatisk avstangning
och uppdateringsknappen ar inaktiverade tills den frigors.

* "Tavelnamn" — ett textfalt begransat till 11 tecken (en bokstav med accent rdknas som tva; raknaren
visar n/11). Det nya namnet skickas till tavlan nar du trycker utanfor féltet; om du lamnar det tomt behalls
det tidigare namnet. Namnet lagras i tavlan, och ett namnbyte som gjorts fran en annan telefon visas
ocksa har.
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¢ "Information” — "Firmware-version" (i orange med en varningsikon nar den inte stammer med appens),
"Modellversion” och "Serienummer".

* "Automatisk avstingning” — reglage som styr tavlans 30-minuters avstangning vid inaktivitet, med en

férloppsindikator och de aterstdende minuterna (§82.6).

Sidan stangs av sig sjalv om tavlan forsvinner (avstangd eller utom rackhall).

3.6 Firmware-uppdateringar

Tavlor halls uppdaterade via appen — uppdateringsfilerna féljer med i sjélva appen, sa ingen separat
nedladdning behovs.

Nar appen upptacker en tavla vars firmware ar dldre an vad som kravs 6ppnar den den tavlans sida
automatiskt och visar:

"kraver firmware-version X.Y.Z"

med en knapp "Firmware-uppdatering”. Tills uppdateringen ar klar syns tavlan — dess rad i listan har chipet
"Uppdatering” — men den kan inte tilldelas en skytt: att uppdatera ar inte valfritt.

For att uppdatera:

1. Se till att tavlan har en rimlig batteriniva (ladda den om ikonen &r rod).

2. Tryck pa "Firmware-uppdatering”. En férloppsdialog med titeln “Firmware-uppdatering” visar
overforingens procentandel; hall telefonen nara tavlan och appen 6ppen.

3. Vid slutférande visar dialogen "Data 6verford"” och stangs efter ndgra sekunder; tavlan blinkar tre ganger
och startar om sig sjalv med den nya firmwaren.

4. Tavlan forsvinner kort fran tavellistan och dyker sedan upp igen inom nagra sekunder — nu uppdaterad
och valbar.

Om o6verforingen misslyckas (“Fel”) behaller tavlan sin gamla firmware och fortsatter fungera som forut;
forsék bara igen. Se §11.5.

Det motsatta fallet — appen dr fér gammal: om en tavla rapporterar nyare firmware dn appen kanner till
visar tavelsidan "Foraldrad version av appen, uppdatera via butiken" och tavlan kan inte valjas. Uppdatera
appen; tavlan ari sin ordning.
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4. Konto och synkronisering

4.1 Ditt anvandarnamn

Oppna menyn och tryck péa ditt identitetsblock hdgst upp (det star "Ej inloggad - Logga in" nar du &r
utloggad) for att na sidan "Anvandare"”. Ditt visningsnamn star hogst upp, under en cirkel med din initial —
det ar ocksa ditt skyttnamn pa resultatkorten och i utmaningarnas topplistor. Sa lange du fortfarande har
standardnamnet bjuder ett guldfargat chip "Valj ditt namn" in dig att valja ett.

Nar du ar inloggad trycker du pa pennan bredvid namnet for att redigera det pa plats (faltet “Namn*, bildtext
"Synligt for andra skyttar och i topplistorna"); namnet sparas nar du lamnar faltet, och ett tomt falt behaller det
tidigare namnet. Utan ett konto gar namnet inte att redigera — det anges néar du loggar in.

4.2 Anvanda appen utan ett konto

Appen ar fullt anvédndbar utan inloggning. Vid forsta starten skapar den en privat enhetsprofil: pass, serier,
skott och instéllningar registreras under den profilen och synkroniseras till molnet for sékerhets skull, men de
ar knutna till den har enhetsinstallationen.

Du vill ha ett Fastmark-konto nar du behover nagot av féljande:

* samma data pa flera enheter (telefon + surfplatta, eller en ny telefon);

e att se en serie direkt fran en andra enhet (84.5);

¢ att dela evenemang med andra kontoinnehavare;

* utmaningarna (kapitel 12) — topplistorna visar ditt anvandarnamn, sa de kraver ett konto;

* overvakarlage (kapitel 9) — Overvakaratkomst beviljas ett konto, sa det kraver ett.
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4.3 Logga in

< Anvindare

U

User

t’ Ej inlogga d_W

Logga in

Hitta dina serier, statistik och utmaningar pa alla dina enheter.

@ E-post

G

Inloggning sker med en engdngskod via e-post — det finns inget |6senord.

1. Pa sidan Anvéandare (84.1) innehaller kortet “Logga in" ("Hitta dina serier, statistik och utmaningar pd alla
dina enheter.") faltet "E-post”: ange din adress och tryck pa "Skicka kod" (kréver internet — offline ar
knappen inaktiverad och kortet visar "Kréaver internetatkomst, koppla fran tavlans natverk vid
behov").

2. Kortet visar nu "Ange koden som skickats till e-postadressen”: kontrollera din inkorg och skriv in den 6-
siffriga koden i kodrutorna. Knappen “Skicka koden igen” skickar den pa nytt efter en véntetid pa 60
sekunder (den raknar ned som "Skicka koden igen (59 s)").

3. Kortet visar "Kontrollerar koden..." och dérefter “Inloggning lyckades” — eller “Fel kod", och da
skriver du in koden igen.

4.Vid lyckad inloggning tacker en helskdrmsdialog — "Laddar ner dina data..."”, med en férloppsindikator,
dess procentandel och raden "Dina serier och instdllningar hdmtas till den hér enheten." — dvergangen till
kontots data. Den kan inte stangas och stangs av sig sjalv nar nedladdningen ar klar; hemskarmen visar
sedan kontots historik.

Inloggade konton far ocksa ett kort “Valj skytt" pa sidan Anvandare med knappen “Visa min kod" —
delningskoden som later ett annat konto lagga till dig som skytt i sina pass (§9.3).

Langst ned pa sidan aterfor "Logga ut” appen till enhetsprofilen (samma nedladdningsdialog visas medan
enhetsprofilens data aterstalls). Bada knapparna kraver internet.
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4.4 Ta bort ditt konto

“Radera kontot" langst ned pa sidan Anvandare (kraver internet) tar bort ditt konto omedelbart — det finns
inget bekraftelsesteg — och appen atergar till enhetsprofilen; knappen visar da "Kontot borttaget”. Om du
senare loggar in med samma e-postadress startar ett nytt, tomt konto — det borttagna kontots data gar inte
att aterstalla.

4.5 Flera enheter — master och tittare

Nar en serie kors ar exakt en enhet ansvarig:
® Den enhet som startar en serie ar dess master: den driver tavlorna, tar emot skotten, berdaknar poangen
och ager kontrollerna fér stopp/nasta/repris.

® Varje annan enhet som ar inloggad pa samma konto (eller prenumererar pa samma evenemang) visar
serien direkt, skrivskyddat: skott och podng dyker upp allt eftersom de synkroniseras. Tittarenheter
behaller sin bakatpil och har ingen atgardsknapp.

Automatisk 6ppning: nér en serie startar i ett pass du kan se — startad fran en annan av dina enheter, eller
av agaren till ett evenemang du prenumererar pa — hoppar appen till den direkta serieskarmen av sig sjalv.
Den gor det hégst en gang per pass: om du stanger direktvyn 6ppnas den inte igen fér samma pass. (|
passivt lage filtreras detta till en enda tavla — se §9.6.)

4.6 Offline forst — hur synkroniseringen beter sig
¢ Allt fungerar offline: skapa pass, skjuta, podngsatta, redigera, anteckningar. All data skrivs till enheten
omedelbart.

® Nar en anslutning ar tillganglig laddas andringar upp i bakgrunden och andra enheter tar emot dem.
Ingen anvandaratgard behovs nagonsin; det finns ingen synkroniseringsknapp och inget "osparat"-lage.

* Internet kravs bara for: den allra forsta starten, att logga in och ut, att ta bort kontot och att ta emot data
fran andra enheter.

4.7 Overvakaratkomst pa ditt konto

Overvakaratkomst — ratten att driva flera skyttar och flera tavlor frdn en enhet — beviljas av Fastmark pa
ditt konto, tillsammans med listan éver dina registrerade tavlor (endast Club 55). Gruppen "Overvakarlige"
pa sidan Anvandare visar den aktuella statusen:

e "Giltigt till " medan atkomsten ar aktiv, eller “Ingen aktiv prenumeration” utan den;

* med atkomst, en expanderbar lista "Registrerade tavlor: " — ett reglage per registrerat
tavelserienummer, som anvands av passivt lage (§9.6).

For att fa eller forlanga overvakaratkomst, kontakta Fastmark. Kapitel 9 beskriver vad det laser upp.
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5. Skapa ett pass

5.1 Evenemang, pass, serier

Appen organiserar skjutning i tre nivaer:

e Ett evenemang ar en skjutdag eller en tavling — en namngiven mapp med pass.
* Ett pass — en disciplin med sina regler, skyttar och anteckningar. Ett pass innehaller en eller flera serier.

® En serie ar en skjutsekvens — enheten du faktiskt skjuter (kapitel 6).

5.2 Vilja evenemang

Hogst upp pa sidan Nytt pass valjer faltet "Evenemang” vilket evenemang passet hamnar i:

* Som standard ar det dagens datum (t.ex. 25 juli 2026) — vardagstraning behéver ingen namngivning och
grupperas naturligt per dag.

* Tryck pa faltet: det tdms och en lista falls ned — dagens standardevenemang forst, markt “standard”,
sedan dina egna befintliga evenemang med deras datum. Valj ett, eller skriv ett nytt namn — ett nytt
evenemang skapas tillsammans med passet. Om du lamnar faltet tomt anvands dagens
standardevenemang.

* Ett evenemang borjar existera forst nar dess forsta pass skapas; att skriva ett namn och backa ur lamnar
ingenting efter sig. Omvant férsvinner ett evenemang vars sista pass tas bort fran hemlistan.

Evenemang som delats med dig av ett annat konto visas pa din hemskarm som lavendelfargade rutor med
en personbricka (§1.4). Du kan 6ppna dem och folja deras pass, men bara evenemangets agare kan lagga till
pass i det.

5.3 Sidan Nytt pass

Tryck pa "Ny" pa hemskarmen (eller pa en evenemangssida, dar evenemanget da ar forifyllt — endast
agaren). Sidan har rubriken "Nytt pass” och dess titelfalt innehaller en glidande omkopplare med tre flikar; en
rad under den anger vad varje flik skapar:

Flik Tips Vad den skapar

"Anpassad™ "Valj varje instdllning fritt" Fri trdning — en serie, alla parametrar justerbara

(standard)

"Serie" "En serie enligt reglerna” Ett officiellt serieformat, valt bland de inbyggda mallarna

"Tavling™ "En hel match som i Ett komplett officiellt tavlingsprogram (flera serier, i
tdvling" ordning)

Varje flik har samma stomme, uppifran och ned: faltet "Evenemang” (§5.2), en rubrik "Instéllningar” over
flikens instéllningskort, skyttkortet och en lank "Lagg till en anteckning” som Oppnar ett falt
"Anteckningar” kopplat till passet.
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Skyttkortet listar en rad per skytt — en cirkel med initialen, namnet och tavelbrickan (§3.3) med sitt orangea
meddelande ("Valj 1 tavla”, "Ingen tavla hittad”) tills tavlorna ar ratt. Utan en Gvervakarprenumeration
innehaller kortet exakt dig; att lagga till skyttar ar en 6vervakarfunktion (kapitel 9). Ett 1angt tryck pa din rad
later dig skjuta som ett annat kontos skytt (§9.3).

Knappen "Starta” (uppspelningspil, langst ned till hdger) skapar passet. Den forblir gra tills varje skytt har de
tavlor som kravs; om du trycker pa den for tidigt visas “Antalet valda tavlor ar felaktigt” och ingenting

skapas. Nar passet startats:

® ett pass med en enda serie (Anpassad och alla format pa fliken Serie) startar omedelbart — den direkta
skjutskarmen 6ppnas;

® ett pass med flera serier (tdvlingar) Oppnar passsidan (§5.6) dar serierna spelas i ordning.

Om serien inte kan startas pa tavlorna visar en panel med rubriken "Serien startade inte" ("Serien kunde inte
startas pa alla tavlor") valen “Forsok igen” eller "Ta bort passet” — ingenting har registrerats i nagot av
fallen (86.7).

5.4 Fliken Anpassad — varje parameter

< Nytt pass

vilj varje instéllning fritt

Evenemang

] 3 oktober 2026 v

Installningar

Precision Snabbeld Pistol

5 skott

Luft Kantantindning ~ Centralanténdning

Fastmark
Vilj 1 tavla

2+ Ligg till skytt

Tider Fri v

Poédngsystem Kant - Heltal v

= L4gg till en anteckning
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De anpassade installningarna kommer ihag: fliken 6ppnas alltid exakt som du senast lamnade den, pa alla
dina enheter.

Installningskortet innehaller, uppifran och ned:
* Tavelbilden — en rad med tavelbildsrutor (rulla i sidled). Det avstand en tavelbild ar avsedd for star tryckt

ovanfor dess miniatyr:

Tavelbild Anmadrkningar

Precision ISSF 25 m precisionstavla. Valfri kryssruta "Férminskad tavla (25 m fripistol)" under
raden (halv storlek)

Snabbeld ISSF 25 m snabbeldstavla. Valfri kryssruta "Férminskad tavla (10 m skjutskola)"
Pistol (10 m) ISSF 10 m luftpistoltavla

Gevar (50 m) ISSF 50 m gevarstavla

Gevar (10 m) ISSF 10 m luftgevarstavla

Benchrest (50 m) Rutnat av riktpunkter med sidokolumner for tréning (§7.4)

Benchrest (fritid) (50 Variant av Benchrest-tavlan med storre rutnat

m)

Om du byter tavelbild rensas alternativet for férminskad tavla.

e Skott — ett reglage med sex lagen: 1, 5, 10, 15, 20 eller 25 skott; vardet visas som "{} skott" (standard
5).

e Avstand —"10m" /"25m" /"50 m" / "100 m" (standard 25 m).

¢ Kaliber — "Luft", "Kantantandning" eller "Centralantiandning” (standard Kantantandning). Kalibern
anger kuldiametern som anvands for att rita halen och fér poangsattning med Kant (§7.2), och stéller in
tavlans detekteringskanslighet.

Ett andra kort, under skyttarna, innehaller tva fallbara rader — var och en visar sitt aktuella varde i turkos och
falls ut nar du trycker pa den:

e "Tider" — varde "Fri", "Serier {} s" eller "Per skott {} s". Utfalld:

* "Forberedelsetid” — en valfri laddningsfas innan nagot startar, 0 = ingen (- / + i steg om 5 s; ett langt
tryck flyttar med 50 s).

* "Vantetid" — en valfri fdrdigfas (rott ljus) fore skjutning; i snabbeld &r det intervallet mellan visningarna. 0
= ingen (steg om 1 s).

e "Skjuttid” — seriens rytm: "Serie" (en tidsatt skjutfas, en precisionsserie), "Per skott" (en visning per
skott, en snabbeldsserie) eller "Fri* (ingen tidsgrans alls: serien pagar tills varje skytt har skjutit alla skott).
Valet av rytm forinstaller tiderna — Serie: 60 s forberedelse, 7 s vdntan, 150 s serietid; Per skott: 60's, 7's, 3 s
per skott; Fri: allt 0.

e "Serietid" (rytmen Serie, steg om 5 s) eller "Giltig tid" (rytmen Per skott, steg om 1 s) — skjutfasens
langd, eller langden pa varje visning. §6.2 visar de resulterande faserna.
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* "Podngsystem" — varde t.ex. "Kant - Heltal". Utfallt, tvd omkopplare: "Centrum” / "Kant" — Centrum
poangsatter varje hals exakta geometriska centrum, Kant poangséatter som en kalibermatare pa
papperstavla: hela kulhalets bredd réknas, sa ett hal som tangerar en ring far den ringens varde (standard
Kant); och "Heltal” / "Decimal” — Heltal tar bort varje skotts decimaler, hela podng i ISSF-stil (standard);
Decimal later tiondelarna réknas, 0 — 10,9 per skott.

5.5 Flikarna Serie och Tavling — officiella format

Dessa flikar valjer bland de inbyggda officiella mallarna; i stallet for rda parametrar avgrénsar du formatet
med nagra véljare i instdliningskortet:

1. Avstand — “"10 m" / "25 m" / "50 m".

2. Disciplin — en rad rutor, var och en med sitt piktogram. Hela listan:

Avstand Fliken Serie Fliken Tavling

10 m Precision, Standard Precision, Standard

25m Sport, Standard, Snabbeld, TAR 831 Standard, Sport, Snabbeld, TAR 831

50 m Gevar, Fripistol, TAR 820 Liggande, 3 stallningar, Fripistol, TAR 820

3. Tid (fliken Serie, bara dar disciplinen finns i flera langder): 25 m Standard "10s" / “20s" / “150s", 25 m
Sport “3/7" / "4mn", 25 m Snabbeld "™ / “4s" / “6s" / “8s", TAR 831 "10s" / "20s", TAR 820 "5mn" /

"7mn".
4. Kaliber (bara dar disciplinen tillater flera — 25 m Sport): “Kantantiandning” / "Centralantidndning”.
5. Stéllning (fliken Serie, endast 50 m Gevar): "Liggande” / "Knastaende" / "Staende".
Under skyttkortet listar ett oversiktskort exakt vad som kommer att skjutas. Dess huvud raknar "{} serier"
och "{} skott"; sedan en rad per grupp av identiska serier: tavelbildens miniatyr, serietiteln (t.ex. Precision

150s, Snabbeld 3/7), en detaljrad med stéllningen, “Provserie" dar det ar tillampligt, antalet skott och “Tavlor
som kravs: {}" nar fler an en tavla behdvs, samt gruppens antal (x2, x6 ...).

Tavlingsmallarna foljer de aktuella ISSF-programmen — inklusive provserier och, fér 25 m sport, precisions-
och snabbstegen i ordning. ISSF-kompatibla serier tillampar ocksa de officiella tidstoleranserna och aktiverar
funktionsfelsproceduren (§7.9).
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5.6 Passsidan (pass med flera serier)

< Tavling Sport (3

) ( Mnmn.nuimn-f )

Fastmark
2/12

@ Precision 4mn
Provserie

@ Precision 4mn
Serie nr 1/6

Precision 4mn
Serie nr 2/6
Precision 4mn
Precision 4mn
Precision 4mn
Precision 4mn
Snabbeld 3/7

Snabbeld 3/7

Snabbeld 3/7

Passsidan ar ledningscentralen for en tavling. Dess titelfalt bar passets titel (t.ex. Tdvling Standard) med
organisationsbrickan (ISSF eller TAR) och chippar fér avstand, kaliber och "Férminskad" dar det ar tillampligt.

* En skytt: ett enda kort. Dess huvud visar skyttens initial och namn, antalet avslutade poangserier
(avslutade/totalt ), den |6pande summan (§7.5) och tavelbrickan for nasta serie. Kroppen listar serierna i
ordning — varje rad med tavelbildens miniatyr som visar skyttens traffar, titeln, en underrubrik
("Provserie"”, "Serie nr {}/{}" eller "Funktionsfel” for en omskjutning) och sin poang nar den skjutits.
Nésta serie som ska spelas markeras "NASTA" i turkos; senare serier 4r nedtonade med ett streck. Om du
trycker pa en skjuten serie Oppnas dess resultat igen.

* Tva eller fler skyttar: en omkopplare "Sortera efter placering” (pa som standard; av listar skyttarna i
passets ordning) dver ett kort per skytt, vart och ett med sin placeringsskiva (en krona for ledaren), namnet
och summan i huvudet, och med en rad miniatyrer av tavelbilder med podngen, "NASTA" eller ett streck
under var och en. Ditt eget kort ar turkost, de andra bla. Passets dgare kan dppna vilken skyttes serier som
helst; en skytt kan bara 6ppna sina egna.

* Knappen "Nasta" (langst ned till hdger — endast passadgaren, visas sa lange en oskjuten serie aterstar)
startar nasta serie; den forblir gra tills den seriens tavlor ar tilldelade.

* Kortet “"Anteckningar" for passet langst ned, redigerbart pa plats.
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Serier maste skjutas i ordning; efter varje serie atervander du hit (eller later "Ga vidare automatiskt” kedja
dem automatiskt — §6.6).

5.7 Upprepa och ta bort pass

* Upprepa: nér ett pass med en enda serie ar klart blir atgardsknappen pa serieskdrmen “Upprepa™ — en
tryckning skapar en ny kopia av passet och startar det omedelbart. Det snabbaste sattet att kedja identiska
traningsserier.

* Ta bort: pa evenemangssidan, svep ett passkort fran hoger till vianster forbi skarmens mitt — en etikett
"Ta bort" visas under det medan du sveper. Detta tar bort passet endast fran ditt eget konto — din
prenumeration pa det avslutas, sa det férsvinner fran dina listor och din statistik. For varje annan
prenumerant pa ett delat evenemang forblir passet intakt, resultat inkluderade; ingenting forstors. Ett
meddelande "Passet borttaget" med &tgirden "Angra" visas i 4 sekunder — tryck pé den for att fa
tillbaka passet. Ett pass vars serie kors just nu, och ett utmaningsforsdk, gar inte att svepa bort. Nar ett
evenemangs sista pass tas bort forsvinner evenemanget fran din hemlista (§5.2).
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6. Genomfora en serie

6.1 Den direkta skjutskarmen

< Precyzja oo

znego zaptonu )

o Zatrzymaj

o Fastmark 4/5

99 103 101 100
2 3 4

1

AVG

9.8

¢ Titelfalt — serieformatet: Precision foljt av sin tid (Tmn, 5mn, 150s eller co for obegrénsad), eller Snabbeld
foljt av sina sekunder for visning/intervall (Snabbeld 3/7), med organisationsbrickan (ISSF, TAR) for
officiella format. Underrubriksraden visar "Provserie"”, “Serie nr {}/{}" inom en tavling, eller
"Funktionsfel” for en omskjutningsserie, foljt av chippar for avstand, kaliber och "Férminskad™ dar det ar
tillampligt. Tavelknappen sitter till hoger (83.1).

* Tavelpanelen — en vit panel med tavelbilden; varje skott dyker upp pa den allt eftersom det landar (§6.4).

* Fasvisning (uppe till vanster i panelen) — en ring som tdms med sekunderna som aterstar i den aktuella
fasen, bredvid ett chip med det aktuella skjutkommandot med versaler: “Ladda"”, "Fardiga”, "Eld" eller
"Stopp". Ringen ar dold nar mer &n 5 minuter aterstar och i obegransade faser; nar serien ar over visar
chipet "Avslutad”.

e Atgirdsknappen (lingst ned till héger i panelen) — en mérkt pillerknapp: "Stoppa”, "Tvinga stopp”,
"Nasta”, "Skjut om" eller "Upprepa" beroende pa tillstand (§6.6).
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¢ Resultatkortet for skytten som visas, med direkta podng (§7.5). Med flera skyttar far passdgaren ocksa en
knapp "Oversikt" ("{} skyttar") ovanfor kortet (§7.5).

| stdende lage sitter tavelpanelen ovanfor resultatkortet; i liggande lage ligger de sida vid sida.
Medan en serie kors pa den har enheten:

¢ skdrmen halls tand — du behover inte réra den for att halla den p3;

¢ att lamna sidan stoppar serien: bakatpilen (och systemets bakatgest) Oppnar en bekraftelse “Stoppa
serien” — "Om du ldmnar den hdr sidan stoppas den pdgdende serien. Bekrdftar du?". "Stoppa serien™
stoppar serien direkt och lamnar sidan; "Fortsatt” |ater den fortsdtta. Om en tavla inte kan stoppas forblir
sidan 6ppen med “Vissa tavlor kunde inte stoppas — forsok igen” — ga tillbaka igen for att forsdka pa
nytt. (Pa en tittarenhet, och nédr serien &r klar, fungerar bakatpilen normalt.)

6.2 En series faser

En serie ar en fast sekvens av faser. Varje fas stéller in tavlans ljus, visar sitt kommando pa skarmen och (med
ljudalternativen pa) spelar ett pip och ett talat kommando.

Precisionsserie (en Serietid eller en fri serie):

Fas Kommando Tavlans LED Pip Talat
Forberedelse (valfri) "Ladda" slackt som standard (rod om aktiverad) — "Ladda"
Véantan (valfri) "Fardiga" rod lagt pip "Fardiga"
Skjutning "Eld" gron hogt pip —
Avslutning (2 s) "Stopp" rod lagt pip "Stopp"

Skjutfasen tar emot upp till seriens antal skott per skytt och varar Serietid — eller, i en fri serie, tills varje skytt
har skjutit alla skott, da serien avslutas av sig sjalv.

Snabbeldsserie (en Giltig tid &r angiven): efter den valfria forberedelsen upprepas paret fardiga/skjutning en
gang per skott:

Fas (x antal skott) Kommando Tavlans LED Pip
Intervall (Véntetid) "Fardiga" rod lagt pip
Visning (Giltig tid) "Eld" gron hogt pip

| snabbeld sags det forsta "Fardiga” (fore den forsta visningen); det upprepade "Fardiga" fore varje senare
visning markeras endast av sitt pip — det sags inte, ens med de talade kommandona aktiverade.

...foljt av samma 2 sekunders avslutningsfas. Endast det forsta skottet i varje visning raknas; allt utéver det
registreras men poangsatts inte (§7.3).

ISSF-kompatibla serier (fran de officiella mallarna) tillampar dessutom ISSF:s tidstoleranser: det grona ljuset
forblir tant 0,1 s efter den nominella slutet av varje skjutfas, och ett skott som avlossas inom 0,2 s efter att
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ljuset blivit rott raknas anda — upp till 0,3 s efter den nominella tiden, precis som pa elektroniska banor i
tavling.

6.3 Ljud och talade kommandon

Tre reglage i Installningar — Ljud styr ljudet (alla av som standard):
* "Spela signaler” — ett hogt pip markerar starten av varje skjutfas, ett lagt pip varje 6vergang till fardiga
och stopp.

e "Las upp kommandon" — skjutkommandona "Ladda", "Fardiga" och "Stopp" sags (pa appens sprak —
§10.1). Att skjutningen borjar signaleras av det hoga pipet och det grona ljuset, inte med rést — som pa en
riktig bana.

® "Las upp resultat” — varje skotts podang annonseras allt eftersom det landar.

Ljud spelas pa enheten som visar serien.

6.4 Skott pa tavelbilden

* Varje traff dyker upp inom en brakdel av en sekund, numrerad i skjutordning. Den senaste giltiga traffen
pulserar. Inzoomad ritas halen i sin sanna kuldiameterskala; vid ldgre zoom forstoras de precis sa mycket
att de forblir synliga.

* Skott som inte rdknas — avlossade utanfor en skjutfas, extra skott i en visning, traffar i en trdningskolumn
eller forkastade avldsningar — ritas som réda kryss och utesluts fran poangen (§7.3).

* Nyp for att zooma (upp till 10x), dra for att panorera, dubbeltryck for att zooma in (4x) pa en punkt,
dubbeltryck igen for att anpassa. Med “Autozoom™ pa (standard) ramas vyn om kring skottgruppen efter
varje traff (upp till 6x; pa Benchrest-tavlorna hoppar den till den traffade riktpunkten).

* Nar det ar aktiverat i installningarna ritas medelradiecirkeln och maximalspridningsramen 6ver gruppen
i rott (§7.7).

6.5 Hoppa over forberedelsetiden

Under forberedelsefasen ("Ladda"), tryck pa nedridkningsringen for att hoppa framat: fasen kortas ned sa att
endast din konfigurerade "Forberedelsetid" aterstar — justerbar i Instéllningar — Pass (standard 20 s).
Tryckningen goér ingenting om mindre an 5 sekunder skulle vinnas. Praktiskt nar det officiella formatet
féreskriver minuter av forberedelse som du inte behdver i tréning.

6.6 Avsluta en serie — atgardsknappen

Den markta knappen langst ned till hoger pa tavelpanelen dndras med seriens tillstdnd. Den visas endast pa
masterenheten, for passdgaren:
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Tillstand Knapp Effekt

Serie pagar "Stoppa" Avslutar serien korrekt, utan bekraftelse: sekvensen hoppar till
sitt slut, oskjutna skott blir bommar, tavlorna frigors

Sekvens 6ver, en tavla "Tvinga stopp" Tvangsstoppar tavlor som inte bekréaftat slutet

stanger fortfarande (med véantsnurra)

Klar — enda serien i "Upprepa“ Skapar en ny kopia av passet och startar det pa plats

passet

Klar — funktionsfel "Skjut om" Skapar och startar omskjutningsserien for funktionsfel (§7.9)

deklarerade

Klar — nasta serie i "Nasta” Startar passets nasta serie (gra tills dess tavlor ar tilldelade)

tavlingen

Med "Ga vidare automatiskt” aktiverat (Instéllningar — Gréanssnitt) startar tavlingens nésta serie 3 sekunder

efter att den aktuella stdngts — knappen visar en férloppsring medan tiden raknas ned; tryck pa den for att

hoppa 6ver vantan.

Nar en serie ar klar fragar bakatpi
dyk ner i resultatkortet (kapitel 7).

6.7 Avbrott — vad som

len inte langre om bekraftelse: lamna skdarmen till passsidan eller hem, eller

aterhamtar sig av sig sjalvt

Systemet ar byggt for att aterhamta sig av sig sjalvt: sa lange en tavla forblir paslagen gar inget skott den

registrerat ndgonsin forlorat. | alla foljande situationer finns ingenting att reparera:

Om detta hinder

Vad du ska gora

Anslutningen bryts (avstand,
storningar)

Appen stédngs eller telefonen
startar om mitt i en serie

Bluetooth stings av och pa
igen

En tavla stings av mitt i en
serie (brytare, tomt batteri,
overhettning)

Serien vill inte starta

Ingenting — appen ateransluter inom sekunder och hamtar in eventuella skott
avlossade i glappet

Oppna bara appen igen — serien kommer tillbaka direkt, med skotten avlossade
déremellan

Ingenting — tavlorna ateransluter av sig sjalva

Den tavlan lamnar serien direkt (en tavla som tystnar slapps efter 15 s) och de
andra fortsatter skjuta; serien stoppar nar ingen tavla ar kvar

En panel med rubriken "Serien startade inte" ("Serien kunde inte startas pa alla
tavlor") erbjuder "Forsék igen”, och "Ta bort passet” nar passet just skapats
(annars "Avbryt", som lamnar den ostartade serien 6ppen) — inget har startat,
inget ar forlorat

Om nagot ndgon gang inte aterhdmtar sig enligt dessa linjer, se kapitel 11.
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7. Poangsattning och resultat

7.1 Ett skotts poidng

Varje poangsatt skott ar vart 0 till 10,9 podng. Tavelbildens ringar bar de klassiska vardena (10 i mitten och
utat till den lagsta ringen); varje ring delas i tio decimalsteg, s en djup central tia ar en 10,9. Skottpoang visas
alltid med en decimal (9,7, 70,0 — en nolla visas som 0); totaler och genomsnitt tappar decimalen nar de ar
hela tal (97, 97,5). Om decimalerna réknas med i totalsumman beror pa passets podngsystem (§87.2).

Traffpositionen berdknas akustiskt med millimeterprecision och poangsatts mot den valda tavelbildens exakta
ISSF-geometri.

7.2 Poangsystemet

Valjs nar passet skapas (§5.4):

e "Kant" — kalibermatning, som pa papperstavlor i tavling: hela kulhalets bredd réknas, sa ett hal vars
kant tangerar en ring far den ringen. Det ar darfor passets kaliber spelar roll — en storre kula mater
hogre. Standard.

* “Centrum" — endast hdlets geometriska centrum raknas. Kaliberoberoende.

e "Heltal" — endast heltalsdelen av varje skott raknas mot totalen (en 9,7 réknas som 9), som ISSF:s
pistolgrenar; decimalen forblir visad pa sjélva skottet, och genomsnittet ar heltalstotalen delad med
antalet skott. Standard.

* "Decimal” — tiondelar rdknas och summeras, som ISSF:s luftgevarsfinaler.
Officiella mallar levereras med den korrekta kombinationen forinstalld.

Pa en forminskad tavelbild (§5.4) skalas allt med forminskningen: ringarna, de ritade kulhalen och Kant-
mataren — sa en forminskad tavla podngsatts exakt som dess fullstora original skulle pa det kortare
avstandet.

7.3 Giltiga skott, kryss och bommar

Ett skott raknas nar allt av foljande galler:
1. Det avlossades inom en skjutfas (gront ljus) — inklusive ISSF-toleransen efter fasen pa ISSF-kompatibla
serier (86.2).
2. | snabbeld &r det det forsta skottet i sin visning.
3. Skytten har inte redan skjutit seriens fulla antal skott.
4. Traffen lokaliserades tillforlitligt: inom tavlans uppmatta omrade, med en ren akustisk 16sning.

Forsamrade avlasningar forkastas i stéllet for att poangsattas fel.

Skott som inte uppfyller dessa regler registreras anda och ritas som réda kryss pa tavelbilden, onumrerade; i
trafflistan visar deras nummerskiva ett streck — du ser dem, de ger bara ingen poang.

Bommar: nar en skjutfas avslutas med farre giltiga skott an den tilldter fylls de saknade skotten i automatiskt
som bommar med noll podng — ett oupptackt eller oavlossat skott kostar sina podng, som i tévling. Under
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skjutfasen i en precisionsserie kan du ocksa registrera en sjalv med knappen “Lagg till bom™ under trafflistan
(§7.6 — till exempel efter ett skott helt utanfor tavlan); knappen erbjuds sa lange serien fortfarande har skott
att skjuta.

7.4 Traningszoner och X (Benchrest-tavlor)

De tva Benchrest-tavelbilderna har traningskolumner vid sidan om podngrutnatet. Traffar dar ritas som kryss
pa tavelbilden, ger ingen poang och utesluts fran totaler och statistik — anvand dem for uppvarmningsskott
inom en serie. P& dessa tavelbilder ger ett skott 3,0 till 10,9.

Ett Benchrest-skott som nar den centrala X-pricken i sin riktpunkt (1 mm i diameter) raknar ocksa ett X: i laget
Kant behover halet bara tangera pricken, i laget Centrum maste dess centrum hamna inom pricken. Totaler pa
dessa tavelbilder visas som “46 3" — poadngen, sedan X-antalet efter en fylld prick (utelamnat nér det inte
finns ndgot X). X-antalet avgor lika resultat mellan skyttar (§87.5) och far ett eget diagram i statistiken (§8.3).

7.5 Lasa resultaten

Resultatkortet pa serieskdarmen visar en skytt:

< Precision co

( Kantantindning )

AVSLUTAD

e Upprepa

° Fastmark 5/5

100 103 101 100 104

AVG GRP

10 24 mm
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® huvudet: skyttens initial och namn med avlossade skott 6ver planerade skott (3/5); nar ett funktionsfel kan
deklareras, en hand-ikon (§7.9); en vinkel 6ppnar trafflistan (§7.6);

¢ skottremsan: de individuella skottpodangen sida vid sida i skjutordning, var och en over sitt skotthummer
— en - star for ett skott som inte avlossats dnnu, och en handredigerad poang visas i guld (§7.8). Remsan
rullar i sidled och haller det senaste skottet centrerat;

* siffrorna: "POANG" (den I6pande totalen, med X-antalet p& Benchrest-tavlor), "AVG" (genomsnittet per
skott) och "GRP" (gruppstorleken — medelradien i millimeter, §7.7).

Tidtagning. | en tidsbestamd precisionsserie kortare an 30 sekunder markerar en smal serietidsmatare
ovanfor remsan nar varje skott foll: ett segment per skott, proportionellt mot dess deltid, med den totala tiden
i sekunder bredvid. Nar serien ar dver ar den oanvanda resten av stapeln ljus om varje skott kom i tid, annars
orange:

G I N N 144 s

| snabbeld bar varje skott sin reaktionstid ovanfor sin poang (7.99 — i sekunder fran starten av dess visning)
over en liten kolumn fylld upp till den tiden. Kolumnen visar bara andra halvan av visningen, dar skotten
landar, sa att den aterstdende marginalen syns med en blick (har en 3/7-serie); den blir orange fér en bom:

1.99 2.09 217 2.02 2.18

101 104 103 102 103

Flera skyttar — oversikten. Nar ett pass har tva eller fler skyttar erbjuder passagarens serieskarm en knapp
"Oversikt" ("{} skyttar") ovanfor kortet. Oversikten visar seriens férlopp (en prick per planerat skott och
atgardsknappen), en omkopplare “Sortera efter placering” och ett kompakt kort per skytt: en
placeringsskiva (en krona for ledaren), namnet, avlossade skott, totalen, en miniatyr av tavelbilden med
skyttens traffar och skottremsan. Korten ordnas om live nar placeringarna andras; lika totaler delar placering,
med X-antalet som avgdrande pa Benchrest-tavlor. Tryck pa ett kort for att komma tillbaka till den skyttens
fulla vy.

Passtotaler (tdvlingspass): varje skytts kort pa passsidan visar den I6pande totalen — summan av alla
poangsatta serier, exklusive provserier, med omskjutningar for funktionsfel parade enligt reglerna i §7.9.

Resultatkort och passkort bar lagnamnet, som normalt ar skyttens visningsnamn registrerat nar passet
skapades.

7.6 Trafflistan

Tryck pa vinkeln pa ett resultatkort for att 6ppna trafflistan — varje skott i serien i detalj, en rad per skott,
under serietiteln och skyttens namn:
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< Precision oo

Fastmark

Autocentrering

Skott

= L&gg till en anteckning

* Varje rad i listan "Skott" bar skottets nummer i en skiva (ett streck for ett skott som inte raknas), dess
poang, traffkoordinaterna i millimeter (x / y fran centrum — eller ett chip “Saknad traff" for en bom
utan position), deltiden fran foregaende skott (+7,23s) Over tiden fran seriestarten (72,3s), och — i pass
med flera tavlor — vilken tavla det traffade.

* Reglaget "Autocentrering” i titelfaltet podngsatter om hela serien som om gruppen vore centrerad pa
tian: varje skotts poang rdaknas om kring gruppens centrum. Anvand det for att beddéma ren gruppering
medan du ignorerar ett siktesinstallningsfel; stang av det for att aterga till de verkliga poangen.

® Under listan sitter knappen “Lagg till bom™ (§7.3) och lanken "Lagg till en anteckning”, som 6ppnar
seriens falt "Anteckningar”.

Trafflistan ar ocksa dar en poang korrigeras for hand (§7.8).

7.7 Gruppstatistik

Berdknas direkt fran de giltiga skotten (minst tva skott):
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Statistik Betydelse Var

Medelradie Skottens genomsnittliga avstand fran gruppens centrum, i mm Resultatkortet; rod cirkel pa
(GRP) — det vanliga mattet pa gruppstorlek tavelbilden

Storsta Avstandet mellan de tva skott som ligger langst fran varandra R6d ram pa tavelbilden
spridning

Genomsnitt Total + giltiga skott Resultatkortet

(AVG)

Cirkel- och ramoverlaggen vaxlas i Instaliningar — Indikatorer och ritas inte pd Benchrest-tavlorna
(rutnatstavlor har ingen enda grupp).

7.8 Korrigera en poang for hand

Podng berdknas, men skjutledaren har sista ordet. | trafflistan (§7.6), tryck lange pa ett skott for att 6ppna
dialogen "Andra resultat", med bildtexten "Skott 3 - berdknat 9,7":

® skrivin det "Nytt varde" (decimaler tilldtna, med punkt eller komma) och bekrédfta med "OK" — skottet
raknas nu med det vardet. Det visas i guld pa resultatkortet, och trafflistan visar den berdknade poangen
overstruken bredvid;

¢ aterstdllningsikonen i faltet raknar om poangen fran traffpositionen och tar bort markeringen.

Handredigerade podng gar in i totaler och statistik som alla andra.

7.9 Funktionsfel (ISSF-procedur)

For ISSF-kompatibla serier (officiella mallar) implementerar appen funktionsfelsproceduren:

1. Efter att serien avslutats, tryck pa hand-ikonen i den berdrda skyttens resultatkortshuvud. Panelen
“Funktionsfel” fragar efter antalet "Giltiga skott fore funktionsfelet” — stéll in det med — / +-stegaren
och bekrafta med "OK". ("Angra funktionsfel” drar tillbaka en deklaration.)

2. Atgéardsknappen blir "Skjut om": att trycka pa den skapar en "Funktionsfel"-serie — en identisk serie for
den eller de berdrda skyttarna, insatt direkt efter originalet — och startar den.

3. Poédngsattningen av paret féljer disciplinen (ISSF-reglerna 8.9.4.5 — 8.9.4.6), med N som seriens antal skott
och de deklarerade giltiga skotten alltid behallna: - Sportgrenar — komplettering: skotten avlossade fore
funktionsfelet star kvar, och de forsta skotten i omskjutningen fyller pa resten upp till N. -
Snabbeldsgrenar — ldgsta per tavla: varje skottposition ar en tavla; for varje position raknas det lagre av
original- och omskjutningsskottet. - Standard och alla andra grenar — samlade ldgsta: de behallna
skotten och alla omskjutningsskott slas samman och de N ldagst podangsatta raknas.

Vilken regel som an galler kan ett funktionsfel aldrig ge poang.

Passtotalen hanterar allt detta automatiskt. Omskjutningsserien marks “Funktionsfel” dverallt dar den visas,
endast en omskjutning ar maojlig per serie, och dess poangcell visar den korrigering den bidrar med (ett + -
varde) snarare an en fristdende podng — originalet och omskjutningsraderna summeras till det kombinerade
resultatet, aldrig raknat dubbelt.
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Din utveckling 6ver veckor och manader har ett eget kapitel: kapitel 8, Statistik.
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8. Statistik

Fliken "Statistik" pa hemskarmen féljer din utveckling per disciplin, beraknad fran varje slutfért pass pa ditt

konto.

8.1 Vilja en disciplin

=2=T

10 m preciziés 10 m standard 25 m sport
Kézponti gyujtasu

25 m sport 25 m standard TAR 831
Peremgyujtasu

e

l—ar'

Fliken visar en ruta per disciplinvariant — en disciplin som skjutits pa ett avstand, med en kaliber och en
stallning. Rutan bar disciplinens namn och piktogram och, nar du skjuter flera varianter av samma disciplin, en
underrubrik som anger vad som skiljer (25 m, Kantantdndning, Liggande ...). Rutorna sorteras efter avstand,

sedan disciplin, med den mest skjutna varianten forst. En variant far sin ruta nar den innehaller minst tva

kvalificerande serier. Tryck pa en ruta for att Oppna dess statistiksida.
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8.2 Disciplinsidan

< 25 m sport

Kozponti gyujtasu

3 hé

Sidans rubrik &r disciplinen och dess variant. En periodviljare hogst upp — "3 man”, "6 man", “12 man"
eller "Alla” (standard) — avgor hur langt tillbaka varje diagram nedanfor nar. For att se en annan variant av
samma disciplin, ga tillbaka och tryck pa dess ruta.

8.3 Resultatdiagram — din utveckling over tid

Resultatdiagrammen ritar dina totaler mot kalendern, en punkt per tillfalle — linjens lutning ar din utveckling:

* "Tavlingar" — visas nar disciplinen har tavlingspass: en linje per skytt, en punkt per tavling (alla serier i
passet summerade; flera tavlingar samma dag genomsnittas till en punkt). En linje behover resultat pa
minst tva olika dagar.

e "Serier {}" — ett kort per serietid (t.ex. Serier 150s, Serier o, Serier 3/7), som inleds med diagrammet
"Podng" Over totalen per serie over tid enligt samma regler, sa att en 150-sekundersserie aldrig jamfors
med en obegrédnsad. Precisionsserier som bara skiljer sig i vantetid delar kort.

* “Inre tior" — pa Benchrest-discipliner, samma diagram for antalet X per tavling eller per serie (§7.4),
under panelen "Tavlingar” och i varje seriekort.
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En forklaring visas nar diagrammen innehdller flera skyttar; tryck pa ett diagram for att lasa de exakta vardena
for ett datum.

8.4 Ladagrammet for skjuttider

| varje seriekort visar “Genomsnittlig tid per skott" ndr du skjuter snarare an hur val. Det finns en lada per
skottposition — seriens forsta skott, andra skott, och sa vidare — och varje lada sammanfattar alla dina
registrerade tider for den positionen over den valda perioden: i snabbeld, tiden fran visningens start till
skottet; i precision, deltiden sedan féregdende skott. Obegransade (o) serier har ingen tidtagning.

Las en lada sa har: linjen inuti ar din mediantid (utskriven ovanfor Iadan nar en enda skytt visas), ladan
omfattar den mittersta halften av dina tider, och morrharen stracker sig till dina snabbaste och langsammaste.
En kort 1ada betyder en jamn rytm; en hog forsta lada betyder till exempel att timingen for ditt forsta skott
varierar mycket.

8.5 Vad som raknas

Endast slutférda pass fran flikarna Serie och Tavling gar in i statistiken (Anpassade pass ar fritt utformade och
utesluts; utmaningsférsok raknas som vilken tévling som helst), utan sina provserier, och endast giltiga
poangsatta skott — skott i traningszoner och forkastade skott ignoreras; omskjutningar for funktionsfel
kombineras enligt §7.9, aldrig raknade dubbelt. Att ta bort ett pass fran din lista (§5.7) tar bort det fran din
statistik ocksa. Sektioner utan tillrackligt med data visar “Inga data dnnu”.
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9. Overvakarlige

o
o}
o}
o}
o}

9.1 Vad o6vervakarlédget later dig gora

Overvakarlaget upphéver appens grans pa en skytt och en tavla och gér en enhet till en styrenhet fér hela
banan. Konkret ar det vad du behover for att:

¢ skjuta de discipliner som spelas pa flera tavlor samtidigt — ISSF 25 m snabbeld skjuts pa fem tavlor,
alla drivna av din enhet (89.4);

* kora ett traningspass eller en grupputmaning — en serie startad en gang for flera skyttar, hela linjen
driven fran tranarens enhet, varje poang kommer tillbaka till den direkt (§9.2);

* visa resultaten direkt pa extra skarmar runt banan (§9.5).

Hur manga tavlor som an finns pa linjen driver appen dem som en: en enda synkroniserad sekvens,
skjutkommandona spelade en gang for alla, och direkt poangsattning per skytt. Hur manga tavlor en enhet
kan driva beror pa enheten: de flesta aktuella telefoner och surfplattor klarar minst fem samtidigt, nyare
modeller tio eller fler.

Overvakarlaget aktiveras av en prenumeration pa ditt Fastmark-konto (84.7): kontot bér ett giltighetsdatum
for 6vervakning och listan dver registrerade tavlor — serienumren pa de tavlor du far driva samtidigt. Bada
visas i gruppen "Overvakarldge" pa sidan Anvandare. (Prenumerationens forsta &r ingar vid kop av ett paket
med fem Club 55-tavlor eller fler.) Utan det 4r appen begrénsad till en skyttrad och en tavla. Overvakarlaget &r
forbehallet Club 55: endast Club 55-tavlor kan registreras.
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Overvakarldage Giltigt till 2030-01-01

Registrerade tavlor: 6

Om du valjer en tavla blir den har enheten en passiv display for serier som
skjuts pa tavlan.

459

460

461

462

463

16776965

VIVIGIVIVIY

9.2 Flera skyttar — traningar och utmaningar

Ett pass med flera skyttar tjanar tranaren lika mycket som utmaningsarrangdren: en tranare driver passet for
sina skyttar och foljer allas resultat pa sin egen enhet; en utmaning startar samma serie en gang for hela
gruppen och samlar varje poang pa ett stalle. Hur som helst far skyttkortet pa sidan Nytt pass med
overvakaratkomst kontrollerna for det:

* enrad "Lagg till skytt” langst ned i kortet lagger till en skytt — tillagda skyttar visas som "Gést"-poster,
var och en med sin egen tavelbricka, resultatkort och poang;

* ett x till hbger pa varje rad utom den forsta tar bort den skytten (deras tavla frigors automatiskt).
Fastmark CW
o Vilj 1 tavla C\K
Gast C@
X
Vilj 1 tavla C\K
C‘-'%F

Gast
Vilj 1 tavla

2+ Léagg till skytt
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Tilldela en tavla till varje skytt via deras bricka, precis som i §3.3 — varje tavla maste finnas i din lista dver
registrerade tavlor, och varje skytts bricka ( tilldelade/krivda ) maste vara turkos fére start. Med en hel
linje av tavlor att skilja at, ge varje tavla namnet pa sin skjutplats (§3.5) — tilldelningen forblir entydig.

Under serien kor appen alla tavlor pa en synkroniserad klocka: faserna @ndras tillsammans pa varje tavla (inom
nagra millisekunder), och varje skott krediteras den skytt vars tavla rapporterade det. Om en tavla fallerar eller
stangs av mitt i en serie frigdrs endast den tavlan — resten av linjen fortsatter skjuta (86.7).

Varje skytt far sina egna resultat 6verallt: serieskarmens "Oversikt" (§7.5) rankar dem direkt, passsidan visar
ett kort och en total per skytt, och var och en har sin egen tréfflista. Tryck pa en skyttes kort i versikten for att
folja just den skytten.

For att [ata ndgon spela under sitt eget konto i stallet for som "Gast", vdlj deras skytt (§9.3).

9.3 Vilja en skytt — att spela under sitt eget konto

En "Gast" behaller sina resultat enbart inuti ditt pass. Valj i stallet en befintlig skytt fran ett Fastmark-konto,
sa spelas passet under den personens identitet: deras namn pa resultatkorten, och varje skott registrerat i
deras eget kontos historik och statistik. Vilket inloggat konto som helst kan gora detta, 6vervakare eller inte:

1. Tryck lange pa skyttens rad i skyttkortet for att 6ppna panelen "Valj skytt”. Den listar din egen skytt
forst, sedan varje skytt som redan delats med dig, senast anvanda forst — tryck pa en for att valja den.

2. For att lagga till ndgon ny 6ppnar den andra personen sin sida Anvandare och trycker pa "Visa min kod" i
kortet "Valj skytt" (§4.3). Appen visar en 4-siffrig kod med en nedrakning — den ar giltig i 10 minuter.

3. Skriv in den koden i panelens rutor "Ange en delningskod” (detta steg kraver internet). Skytten laggs till
och viljs; en utgangen eller felskriven kod visar "Ogiltig eller utgangen kod".

En kod behdover bara utbytas en gang: skytten forblir tillganglig i panelen efterat, och delningen fungerar at
bada hallen — var och en av er kan lagga till den andra.

Dra tillbaka delningen: Instillningar — Ovriga — "Aterkalla” tar bort din skytt frén alla konton du delat den
med, efter bekréftelsen "Aterkalla all delning?" — "Ta bort din skytt frdn alla konton du har delat den med?"
— knappen star sedan "Atkomst aterkallad”. Fér att dela igen, dela ut en ny kod.

9.4 Flera tavlor for en skytt

Vissa discipliner spelas samtidigt pa flera tavlor; att driva dem alla fran en enhet ar det andra som
overvakarprenumerationen laser upp. Skyttens rad anger hur manga tavlor disciplinen kraver — “Valj 5
tavlor" — och brickan raknar dem,; tilldela s manga, precis som i §9.2, sa blir den turkos.

Dagens anvandningsfall ar ISSF 25 m snabbeld, skjutet pa en rad av fem tavlor: brickan star @/5, och nar alla
fem ar tilldelade driver serien raden som en — faserna vander tillsammans, och varje traff, vilken tavla som an
fangade den, landar pa den skyttens enda resultatkort.

Fastmark
Vilj 5 tavlor

2+ Lagg till skytt
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9.5 Direkta resultat pa andra skarmar — tittare

s

Allt som 6vervakarens enhet poangsatter synkroniseras via molnet, sa vilken annan enhet som helst inloggad
pa samma konto visar den pagaende serien direkt, skrivskyddat (§4.5) — skott och podng dyker upp allt
eftersom de avlossas. Varje inblandad enhet behdver en internetanslutning. For en stor display synlig for hela
banan, installera appen pa en smart-TV som kor Android-appar, eller spegla en telefon eller surfplatta till
skarmen.

9.6 Passivt lage — en enhet fastskruvad vid en skjutplats

Passivt lage dgnar en tittare at en enda tavla — typiskt en surfplatta permanent installerad vid en skjutplats
pa en 6vervakad bana, som maste ignorera allt som hander pa de andra banorna.

 Aktivera: sidan Anvandare — "Overvakarlidge” — expandera "Registrerade tavlor: " — sl3 pa reglaget
for den tavla den har enheten hor till. (Endast en tavla; de andra reglagen inaktiveras. Listans egen
forklaring séger det: "Om du viiljer en tavla blir den hcéir enheten en passiv display for serier som skjuts pé
tavlan.")

e Effekt: hemskarmen ersatts av den passiva displayen, markt "PASSIV" i dess titelfalt: en stor tavelteckning
med tavlans namn, dess modell och serienummer, ett statuschip — “Inom rackhall - bra signal”, “Inom
rackhall - svag signal” eller "Tavla utom rackhall* — och raden "Den hdr skdrmen visar serierna som
skjuts pa den hdr tavlan." Enheten ignorerar nu pass som skickas till andra tavlor: den 6ppnar automatiskt
endast serier som kors pa sin egen tavla (84.5), och visar skytten som skjuter pa den, och den agerar
enbart som en askadardisplay — en passiv enhet blir aldrig master och kan inte starta, driva eller stoppa

en serie.

* Inaktivera: tryck pa "Lamna passivt lage" langst ned pa displayen och bekrafta med “"Lamna" ("Den hdr
enheten éppnar inte ldngre serierna frdn tavla automatiskt och visar dina evenemang igen. Du kan sld pa
ldget igen pd anvindarsidan."), eller sla av reglaget pa sidan Anvandare. Den normala hemskarmen
atervander.
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S/N 459

® Tavla utom rackhall

Den har skarmen visar serierna som
skjuts pa den hér tavlan.

Lamna passivt lage

Installningen ar per enhet och dverlever omstarter av appen.

Fastmark anvandarmanual
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10. Instillningsreferens

Oppna menyn — "Instéllningar”. Varje dndring tillimpas omedelbart — det finns ingen sparaknapp — och
installningarna foljer din identitet: de synkroniseras mellan de enheter du ar inloggad pa.

10.1 Sprak

Sidans forsta rad: en véljare "Sprak"” som listar English, Frangais, Deutsch, Espaiiol, Polski, Dansk, Italiano,
Cestina, Suomi, Svenska, Nederlands, Magyar. Andringen tillimpas omedelbart pa hela granssnittet, och de
talade kommandona och poangen (§6.3) foljer det valda spraket (forutsatt att enheten har en matchande text-
till-tal-rost installerad).

10.2 Ljud
Instéllning Standard Effekt
"Las upp resultat” Av Annonserar varje skotts poang allt eftersom det landar (§6.3)
“Las upp kommandon” Av Sager skjutkommandona "Ladda", "Fardiga"“, "Stopp" vid fasbytena
"Spela signaler" Av Hogt pip vid starten av varje skjutfas, lagt pip vid fardiga/stopp

De talade kommandona anvander enhetens text-till-tal-rost; [jud spelas pa enheten som visar serien.

10.3 Granssnitt

Instéllning Standard Effekt

"Visa tidtagning” Pa Reserverad — har ingen effekt i den har versionen

"Visa traffnummer” Pa Reserverad — har ingen effekt i den har versionen; skottnummer ritas alltid
"Autozoom"” Pa Ramar om tavelvyn kring skottgruppen efter varje traff (§6.4)

"Ga vidare Av "(Tévling) Ndista serie startar efter 3 sekunder" — i en tavling startar nasta serie
automatiskt” 3 sekunder efter att en stangts (86.6)
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10.4 LED

Installning

Standard

Effekt

"LED-ljusstyrka”

"Tand LED for:"
"Forberedelsefas"

"Tand LED for:"
"Vintefas"

"Tand LED for:"
"Skjutfas”

20 % (reglage i 11 steg
fran 2 % till 100 %)
Av

P&

Pa

Ljusstyrkan pa tavlans ljus under en serie — hoj den
utomhus, sank den pa en dunkel inomhusbana

Tand tavlan rod under fasen "Ladda"

R&tt ljus under "Fardiga” och den avslutande "Stopp"-
fasen

Gront ljus under skjutfaserna

Att stanga av en fas reglage lamnar tavlan mérk under den fasen — vissa skyttar foredrar inget ljus utom den
grona eldsignalen. Fargerna i sig ar fasta (réd = skjut inte, gron = eld); se LED-tabellen i §2.4.

10.5 Pass
Instéllning Standard Effekt
"Forberedelsetid" 20s(5-30sii "Om du trycker pd rdknaren under forberedelsefasen (laddning) forkortas

10.6 Indikatorer

stegom 5s)

den till den tid du valt hdr." — tiden som aterstar i forberedelsefasen efter

att du tryckt pa nedrakningsringen (§6.5)

Instéllning Standard Effekt
"Medelradie" Pa Ritar medelradiecirkeln dver skottgruppen (§7.7)
"Stoérsta spridning” Pa Ritar maximalspridningsramen 6ver gruppen

10.7 Ovriga

Kontroll

Effekt

" Aterkalla" (endast
inloggad)

Fastmark anvandarmanual

Drar tillbaka din skytt fran varje konto du delat den med via en delningskod (§9.3); ber om
bekraftelse ("Aterkalla all delning?"), stér sedan "Atkomst aterkallad"
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11.

Felsokning

Organiserad efter symtom. Vardena i det har kapitlet (tider, troskelvarden) ar de exakta beteenden som
beskrivs i de tidigare kapitlen. For en guidad kontroll av en tavla som inte fungerar som den ska gar appens
sida Hjalp igenom samma lista och kan spela in en felsdkningsserie at Fastmarks support — se §11.9.

11.1 Checklista for uppstallning pa banan

Kontrollera detta fore skjutning

Detekteringsgrad och precision beror pa hur tavlan ar uppstalld. Nar skott forsvinner eller grupperingen
férsamras, ga igenom den har listan:

Tavlans sensorer maste vara fria fran allt som kan skymma dem. Blas bort ansamlat damm med
tryckluft; om vatten har ansamlats, 13t tavlan torka.

Forbrukningsmaterial far inte 6verlappa och far inte vara for slitet. Byt ut det innan revorna blir
for stora — en reva ar for stor sa snart en projektil kan passera genom den utan att traffa
forbrukningsmaterialet.

Ldmna inget hinder inom 50 cm bakom tavlan. Det avstandet kan ibland minskas beroende pa
hindrets material och kalibern som anvands.

Hall tavlan utanfor direkt solljus. Ljudhastigheten som anvands for att lokalisera traffarna harleds ur
lufttemperaturen, som tavlan mater pa sitt eget kort och forfinar vid varje rent skott; ett holje som
varmts av solen forvranger den uppskattningen, vilket kostar precision eller detekteringsgrad.
Skugga tavlan, eller 1at den svalna.

Hall en fri linje mellan telefonen eller surfplattan och tavlan, och ldgg inte enheten platt — luta
den for att undvika anslutningsproblem.

Projektilerna far inte fardas i 6verljudsfart nar de nar tavlan. Vissa ammunitioner gor det alltid
(.357 Magnum pa 25 m); for andra beror det pa pipans langd, ammunitionstyp, skjutavstand...

11.2 Upptackt och anslutning

Ingen tavla dyker upp i appen (raknaren forblir dold)

1. Ar tavlan p&? Dess LED maéste visa den fasta dampade vilolagesfargen. Hall strombrytaren tills LED:n tands
— en snabb tryckning gor ingenting, och en tavla med kritiskt 1agt batteri vagrar starta utan nagon LED
alls: satt den pa laddaren (§2.2).

2. Kom ihdg att tavlan stanger av sig sjalv efter 30 minuter inaktivitet — den kan helt enkelt ha somnat
sedan du slog pa den (§2.6).

3. Ar telefonens Bluetooth pa? Nir det ar av blir tavelknappen i appfaltet en ikon for avstingt Bluetooth:
tryck pad den — panelen sager "Bluetooth dr avstangt" och, pd Android, erbjuder "Aktivera Bluetooth"
for att sla pa det igen pa plats. Panelen stangs av sig sjalv sa snart Bluetooth ar anvandbart.
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4. Beviljades Bluetooth-behérigheterna till appen? Om de nekats visas samma avstangda ikon och dess
panel séager "Bluetooth-behdrighet saknas™: bevilja behorigheten i telefonens appinstallningar och
atervand sedan till appen — sokningen aterupptas av sig sjalv, ingen omstart behdvs.

Tavlan ar listad men kan inte valjas (raden nedtonad)
* Ett chip "Uppdatering” pa dess rad — dess firmware maste uppdateras forst; appen dppnar dess sida at
dig (83.6). Om sidan i stéllet visar "Féraldrad version av appen..." dr det appen som maste uppdateras.
® Ett chip "Annan enhet” — en annan enhet ar ansluten till den; en anslutning i taget (§3.4).

* Envdntsnurra — en serie ar laddad pa den ("upptagen"); vanta tills den ar klar, eller stang av och pa tavlan
om det ar en kvarleva.

® Du har redan en tavla tilldelad — en tavla per enhet utanfor évervakarlaget (§3.3).
En tavla forsvinner och dyker upp igen i listan

Normalt i kanten av radiorackvidden: en tavla tas bort nar dess signal varit tyst i 15 s och atervander sa snart
den hors igen (~1-2 s). Flytta enheten narmare linjen om det hdnder inomhus pa kort avstdnd — tjocka
vaggar och kroppar dampar signalen.

11.3 Under en serie

Anslutningen brots mitt i en serie / appen kraschade / telefonen startade om

Ingenting ar forlorat. Oppna appen igen (eller vénta bara, vid ett radioavbrott): tavlan &teradopteras inom
sekunder och serien aterupptas direkt, inklusive eventuella skott aviossade under glappet — tavlan behaller
den pagdende serien och appen bygger upp den pa nytt utifrdn den (§6.7). Stédng inte av och pa tavlan: det ar
det enda som forkastar dess pagaende serie.

Ett skott avlossades men ingenting dék upp

* Var fasen gron? Ett skott avlossat utanfor en skjutfas registreras anda, men det visas som ett kryss och ger
ingen poang (§7.3).

e Ett skott helt utanfor tavlan ger ingenting — i slutet av fasen fylls det i som en bom med noll poing
automatiskt, eller lagg till det sjalv med "Lagg till bom™ (§7.3).

* Om skott fortsatter att forsvinna, kor felsokningen av tavlan fran sidan Hjalp (§11.9).
Ett skott visas som ett kryss i stillet fér en podngsatt traff

Kryss ar skott som registrerats men inte poangsatts: avlossade utanfor det giltiga fonstret, ett extra skott i en
snabbeldsvisning, ett uppvarmningsskott i en Benchrest-traningskolumn, eller en avlasning for forsamrad for
att lokaliseras (§7.3). Detta ar det avsedda beteendet, inte ett fel.

Podngen verkar forskjuten fran riktpunkten

Traffpositionerna ar samstammiga men gruppen poangsatts utanfor centrum? Kontrollera tavlans exponering:
en tavla i direkt solljus missbedomer lufttemperaturen som anvands for akustiken — skugga den och 13t den
svalna (§11.1). For att utvdrdera ren gruppering oavsett siktesinstélining, anvand "Autocentrering” (§7.6).

"Antalet valda tavlor ar felaktigt"” vid start

En skytts tavelbricka ar orange: de har inte det antal tavlor som krévs tilldelat — meddelandet under deras
namn anger hur ménga som ska valjas. Atgarda tilldelningen (§3.3) och starta igen.
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"Serien startade inte"

En tavla accepterade inte starten (vanligtvis radiostorningar, eller sa stangdes den av i det 6gonblicket).
Kontrollera tavlans LED och batteri, tryck sedan pa "Forsok igen" — serien startar om fran boérjan; ingenting
registrerades (§6.7).

"Vissa tavlor kunde inte stoppas — forsok igen” nar du lamnar en serie

En tavla bekraftade inte stoppet (radioavbrott i det dgonblicket). Seriesidan forblir 6ppen sa att inget
fortsatter kora obemarkt: kontrollera tavlans LED, ga sedan tillbaka igen for att forsoka stoppa pa nytt (§6.1).

Inga pip eller talade kommandon

De tre ljudalternativen ar av som standard — aktivera "Spela signaler" / "Las upp kommandon" i Installningar
— Ljud, och kontrollera enhetens mediavolym (§10.2).

Tavlans LED forblir mork under forberedelsefasen

Avsiktligt: forberedelsefasens ljus levereras inaktiverat. Aktivera "Tand LED for: Forberedelsefas" i Installningar
— LED om du vill ha det (§10.4).

11.4 Tavelns hardvara

Tavlan stingdes av av sig sjalv

Tre blinkningar och sedan morkt betyder en normal avstangning; orsakerna, i sannolikhetsordning: 30-
minuters inaktivitetstimern (§2.6 — inaktivera den fran tavlans sida, eller notera att varje skott nollstaller
den), ett tomt batteri (ladda det — det finns ingen varning om lagt batteri fore avstangning), eller
overhettning vid 80 °C (skugga tavlan och lat den svalna).

Tavlan vill inte sla pa

Hall strombrytaren langre — trycket maste fortfarande hallas ett 6gonblick efter att LED:n skulle ha tants. Om
det fortfarande inte finns ndgon LED alls ar batteriet kritiskt 1agt (ladda det) eller enheten for varm (lat den
svalna). En Sport 17 slds pa genom att satta in tavelmediet, inte med en knapp (§2.2).

Tavlan beter sig konstigt efter mycket experimenterande

Fabriksaterstall den: tre korta tryck pa strombrytaren, sedan det ldanga avstangningstrycket. Detta aterstaller
standardnamnet och installningen fér automatisk avstangning (§2.7).

11.5 Firmware-uppdateringar

Uppdateringen misslyckades ("Fel")

Tavlan behaller sin tidigare firmware och fortsétter fungera — ingenting ar skadat. Flytta telefonen intill tavlan,
kontrollera tavlans batteri och kor "Firmware-uppdatering” igen (§3.6).

Efter uppdateringen forsvann tavlan

Normalt: tavlan blinkar tre ganger, startar om och dyker upp igen i listan inom nagra sekunder med den nya
firmware-versionen pa sin sida.

"Foraldrad version av appen, uppdatera via butiken"
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Tavlans firmware ar nyare an den har appen. Uppdatera appen,; tavlan ar i sin ordning.

11.6 Konto och synkronisering

Mina resultat visas inte pa min andra enhet

* Bada enheterna maste vara inloggade pa samma konto — data registrerad medan du var utloggad
tillhor enhetsprofilen, inte kontot (84.2).

* Synkronisering behdver en internetanslutning pa bada sidor; andringar laddas upp i bakgrunden inom
ogonblick efter att anslutningen atervant.

Jag loggade in och mina tidigare pass férsvann

De éar inte forlorade: allt som registrerats fore inloggning stannar hos enhetsprofilen. Logga ut for att se det
igen (§4.2).

"Skicka kod" ar nedtonad

Inloggning behover internet — kortet visar "Kréaver internetatkomst, koppla fran tavlans natverk vid
behov".

"Ogiltig version" vid start

Den har appversionen ar under tjanstens minimum. Uppdatera appen fran butiken; ingenting annat ar mgjligt
pa den skarmen (§1.3).

"Konfigurationen har @ndrats. Stang och starta om appen.”

Stang appen helt och 6ppna den igen (§1.3).

11.7 Flera skyttar / 6vervakare

Jag kan inte ldgga till skyttar eller en andra tavla

Bada behover 6vervakaratkomst pa kontot, och extra tavlor maste finnas bland kontots registrerade tavlor
— kontrollera sidan Anvandare (84.7, kapitel 9).

En enhet pa banan fortsatter 6ppna andra banors serier
Satt den i passivt lage for sin egen tavla (§9.6).
En skytts tavla foll bort under en 6vervakad serie

Endast den tavlan frigors; resten av linjen fortsatter. Den bortfallna tavlan dyker upp igen i listan inom
sekunder; om dess serie fortfarande pagick ateradopteras den automatiskt (86.7).

11.8 Om inget annat fungerar

® Stdng av och pa tavlan och starta om appen — registrerade resultat gar aldrig forlorade av en omstart.

* Kontrollera bada versionsnumren (app: menyns sidfot; tavla: dess sida) mot de versioner den har manualen
galler.

* Kor den guidade fels6kningen av tavlan fran sidan Hjalp (§11.9) — den kontrollerar tavlan at dig och
later dig skicka Fastmark en rapport med allt som supporten behover.
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e Kontakta Fastmarks support med appversionen, tavlans serienummer och vad du observerade —
serienumret finns pa tavlans sida (§3.5).

11.9 Hjalpsidan — guidad fels6kning av tavlan

Oppna menyn — "Hjilp". Sidan inleds med ett lankkort, "Oppna anvindarmanualen”, som dppnar den har
manualen pa ditt sprak i webblasaren, och proceduren "Felsékning av tavla“: sex numrerade steg —
"Bluetooth”, "Tavla”, "Kontroll", “Detektering”, "Uppstallning"”, “Fels6kningsserie” — som startas med
knappen "Starta fels6kning av tavlan®. Varje steg 6ppnas nar det ovanfor har klarats; ett godkant steg viks
ihop till en rad med sitt utfall och en lank "Andra" for att géra om det, ett underként steg visar vad som ska

atgardas och en knapp “Forsok igen”.

1. Bluetooth — kontrollerar "Bluetooth ar pa" och "Bluetooth-behérighet beviljad"; viks ihop till "pa -
behérighet beviljad". Vid fel: "Bluetooth ar avstiangt. Sla pa det for att fortsatta.” (med "Aktivera
Bluetooth” pa Android) eller "Appen saknar Bluetooth-behorighet. Bevilja den i enhetens
installningar och forsok sedan igen."”

2. Tavla — "Visas tavlan du fels6ker hér?" listar varje tavla i sikte (namn, modell, “S/N *). Tryck pa din. Om
den saknas, tryck pa "Nej, den finns inte har": sidan visar "Sla pa tavlan" — "Om tavlan inte kan slds pd
eller laddas, eller om den dr pdslagen precis bredvid din enhet men dnda inte visas i listan, kontakta oss for
produktsupport.” Skulle den valda tavlan forsvinna senare ber sidan dig valja den igen.

3. Kontroll — fyra kontroller i ordning, dar var och en styr nasta, ihopvikt till "4 /4"

© "Tavlans signal dr god" — tavlan maste ha horts de senaste 4 sekunderna med en signal pa minst
-85 dBm. Vid fel: "Tavlans signal ser svag ut. Lat inte din enhet ligga plant pé bordet — det kan férbdttra
anslutningen. Om signalen fortfarande dr svag, skicka oss en rapport sé att vi kan underséka det." med
en knapp "Skicka en rapport”: den skickar tavlans tekniska tillstand (versioner, batteri, temperaturer,
lankkvalitet, installningar for insamling — inga personuppgifter) till Fastmark och visar “Rapporten har
skickats — tack, vi kommer att underséka det.";

© "Tavlan ar tillganglig" — vid fel: "Tavlan dr ansluten till en annan enhet. Koppla frdn den ddr och
férsok sedan igen.";

© "Tavlan dr inte upptagen” — vid fel: "Den hdr tavlan kor fortfarande en serie trots att den rapporterar
sig som tillgdnglig — anslutningen bréts sannolikt. Stdng av tavlan och sld pa den igen, och forsék sedan
igen.";

o "Tavlan ar ansluten” — appen ansluter sjalv till tavlan. Vid fel: "Det gick inte att ansluta till tavlan. Ga
ndrmare, kontrollera att den dr pdslagen och forsék igen."

4. Detektering — "Din tavla har hittats och dr tillgédnglig. Har du problem med skottdetektering eller
skottplacering?" “Nej" avslutar proceduren: "Allt ser bra ut." — "Har du en annan fraga om appen eller
ndgot annat?" — med en knapp "Oppna forumet". "Ja" viks ihop till "problem rapporterat" och fortsatter.

5. Uppstallning — "Uppfyller din uppstillning den hdr checklistan?" listar de fem punkterna i §11.1 (fria
sensorer, forbrukningsmaterial, 50 cm fritt utrymme, inget direkt solljus, projektiler under ljudhastigheten).
“Nej": "Justera din uppstillning sa att den matchar checklistan och anvénd sedan tavlan igen. Om
problemet kvarstdar med en korrekt uppstillning, kom tillbaka och starta felsékningen." "Ja" viks ihop till
"foljer checklistan".

6. Fels6kningsserie — "Du kan skjuta en felsbkningsserie fér att hjdlpa oss att underséka problemet": "Du
skjuter 10 skott utan tidsgrcins, och appen registrerar de rGa akustiska signalerna fér varje skott sa att
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detektionsproblemet kan diagnostiseras och skickas till supporten." och "Installera tavlan som du skulle géra
for vanlig skjutning." Knappen visar “Du behéver logga in pa ett anvindarkonto” medan du ar utloggad
(logga in forst — §4.3), "Du behover en internetanslutning” medan du ar offline, och annars "Jag ar
redo att skjuta™:

o appen skapar ett pass "“Fels6kning” — 10 skott, ingen tidsgrans — pa den valda tavlan och startar det.
Serieskdarmen visar ingen tavelbild, bara "Skjut 10 skott, stoppa sedan serien och ga tillbaka till Hjélp-
sidan for att avsluta." och knappen "Jag ar klar — stoppa och ga tillbaka", som stoppar serien utan
bekraftelse och atervander till sidan Hjalp;

o tillbaka pa sidan: "Vad vill du géra med den hér serien?" — "Ldgg till ett foto av tavlan taget med din
telefon, sa att vi kan jamfora din registrerade serie med de verkliga trdffarna." “Lagg till ett foto"
Oppnar kameran och bifogar fotot ("Ditt foto lades till — vi Gterkommer snart."; "Det gick inte att ladda
upp fotot. Férsék igen." vid fel); “Skicka data” skickar serien som den registrerades. Bada avslutas med
"Tack" — "Vi har tagit emot din felsékningsserie och dterkommer snart." — och en knapp “Lamna”.
"Avbryt" forkastar serien ("Felsékningsrapporten skickades inte.", med "Forsok igen");

© om inget skott upptacktes: "Inget skott upptdcktes under serien. Forsok igen." med "Fors6k igen”, som
startar en ny serie.

Felsdkningspasset sparas endast for Fastmarks support: det visas varken i dina evenemang eller i din statistik.

Fastmark anvandarmanual Sida 54 / 56



12. Utmaningar

Utmaningar dr gemenskapstavlingar som publiceras av Fastmark: ett officiellt format att skjuta, Oppet under
en period, med en offentlig resultatlista per disciplin. Alla kan bladdra bland dem,; for att spela kréavs ett konto
och ett anvandarnamn.

12.1 Hitta utmaningarna

Menyposten "Challenges” (guldfargad pokalikon, med brickan “Nytt") 6ppnar utmaningssidan. Posten visas
bara medan minst en utmaning ar éppen for dig; nar ingen ar det saknas den i menyn — och likasa de
stdngda resultatlistorna.

Sidan listar ett kort per utmaning, de som stanger sist forst:

® utmaningens ikon och titel;

* "Oppen till " medan den ar 6ppen, "Avslutad " nir den stingts — datumet &r stingningsdagen; den
exakta stangningstidpunkten bestams av Fastmark;

® en guldfargad rad nar du leder en resultatlista: "Du leder i " eller "Du leder i {} discipliner”; nar
utmaningen sténgts, "Vanns av " (med den vinnande poangen fér en utmaning med en enda disciplin);

* ett chip "OPPEN" medan utmaningen ar dppen — guld nar du leder, turkos annars.

En utmaning med en enda disciplin 0ppnas direkt pa sin resultatlista (§12.3); en med flera 6ppnas pa sin
oversikt (§12.2). Nar ingenting &r publicerat star det pa sidan “Ingen utmaning just nu. Kom snart tillbaka!".

Sa lange du annu inte kan delta visar en guldfargad banderoll hogst upp "Logga in och vilj ett
anvandarnamn for att delta” — tryck pa den for att na sidan Anvandare.

12.2 Utmaningsoversikten

Oversikten inleds med utmaningens titel och dess datum "Oppen till* / "Avslutad", en introduktion och tva
fakta:

* vem som far spela — "Oppen for alla", eller "Begransad — endast inbjudna skyttar" (en begrinsad
utmaning listas bara for, och rankar bara, de konton Fastmark har bjudit in; det finns ingen kod att ga med
via);

e forsoksregeln — "Obegransade forsok, basta resultat raknas”, "{} forsok, basta resultat raknas” eller
"Endast ett forsok".

Nedanfor, en ruta per disciplin i utmaningen, med sitt piktogram och namn (och en variantunderrubrik —
kaliber, serietid eller stdllning — ndr samma disciplin férekommer i flera varianter), och en minilista med tre
platser: de tva forsta, sedan den tredje — eller din egen rad, i turkos, nar du ligger lagre. Ledarens rad ar
guldfargad. Tryck pa en ruta for dess resultatlista.
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12.3 Resultatlistan

Resultatlistans sida har rubriken " - Resultatlista”. Ett prispallsdiagram visar de tre framsta (guld, turkos, gratt)
med deras namn och poang; under det, hela stallningen — en rad per deltagare med placering,
anvandarnamn, podng och "Férsok: {}". Fran fjarde plats och nedat lagger din egen rad till “{} p till pallen™:
poangen som skiljer dig fran tredje plats. Din rad har turkos kant, ledarens guldfargad. Om du trycker pa en
rad 6ppnas den deltagarens basta pass — skrivskyddat for ndgon annans. En tom resultatlista visar "Inga
resultat annu — bli forst!".

12.4 Delta

Att spela kraver att du ar inloggad (kapitel 4) med ett eget anvindarnamn — standardnamnet nekas,
eftersom anvandarnamnet ar det resultatlistan visar for alla. Om du trycker pa spela utan dem 6ppnas
"Deltagande kraver ett konto" — "Logga in och vilj ett anvindarnamn — det visas pa den offentliga
topplistan." — med en knapp "Oppna mitt konto" som tar dig till sidan Anvéndare.

Medan utmaningen ar 6ppen har resultatlistans sida en knapp "Spela*:

1. "Spela" skapar ett nytt pass fran utmaningens officiella mall, i ett eget evenemang som bér utmaningens
namn, och startar det precis som ett eget pass (§5.3): en enda serie startar direkt pa din tavla; en tavling
Oppnar sin passsida dar serierna skjuts i ordning. De vanliga kraven pa tavlor galler.

2. Ett forsok som du lamnar ofullstandigt rankas inte; knappen visar da “Fortsatt” och 6ppnar det igen — du
nar det ocksa frdn din hemskarm, dar utmaningens evenemang visas som en lavendelfargad ruta med en
pokalbricka (§1.4). Dess pass gar inte att svepa bort.

3. Nar forsoksregeln begréansar antalet forsdk inaktiveras knappen nar du har slutfért sé manga — bara dina
forsta slutforda forsok raknas, dven om ett senare ger battre poang.

Ditt resultat ér den basta totalen av dina raknade forsék — alla podngserier summerade, provserier
undantagna, omskjutningar for funktionsfel inrdknade som i vilken tavling som helst (§7.9). Stallningen
sorteras efter total; lika totaler delar placering. Resultatlistorna beraknas fran de data som synkroniserats till
din enhet, s de uppdateras nér sidan dppnas och enheten ar online; sjalva forsdket behdver ingen anslutning,
som vilket pass som helst.

Utmaningsforsok ar vanliga pass pa ditt konto: de visas i din historik under utmaningens evenemang och
raknas i din statistik (kapitel 8).
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