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O tym podreczniku

Witamy w podreczniku uzytkownika systemu tarcz elektronicznych Fastmark: aplikacji mobilnej Fastmark
Sport oraz sterowanych przez nig akustycznych tarcz Fastmark. W dalszej czesci podrecznika aplikacja
nazywana jest po prostu aplikacjg.

Dotyczy: wersji aplikacji 4.2.0, oprogramowania tarczy 2.1.0.

Do czego stuzy system

Tarcza Fastmark wykrywa sygnature akustyczng kazdego strzatu zestawem mikrofonéw i przekazuje aplikacji
przez Bluetooth doktadny czas trafienia. Aplikacja oblicza potozenie przestrzeliny, punktuje ja wzgledem
wybranego obrazu tarczy, prowadzi sekwencje strzelecka (komendy, czasy, dioda LED tarczy) i zachowuje
kazda sesje, serie i strzat na Twoim koncie — najpierw na urzadzeniu, a przy dostepnym potaczeniu
synchronizuje je z chmura.
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1. Pierwsze kroki

1.1 Czego potrzebujesz

® Tarczy Fastmark (modele — patrz rozdziat 2).
¢ Telefonu lub tabletu z systemem Android lub iOS, z wiaczonym Bluetooth.

* Potaczenia z internetem przy pierwszym uruchomieniu aplikacji. P6zniej aplikacja dziata w petni offline;
internet jest potrzebny ponownie tylko do zalogowania sie na konto i do synchronizacji wynikéw.

1.2 Instalacja aplikacji

Zainstaluj aplikacje Fastmark Sport z Apple App Store lub Google Play. Jest bezptatna.

Przy pierwszym otwarciu aplikacji system operacyjny prosi o zgode na uzywanie Bluetooth (a w systemie
Android — o uprawnienie ,urzadzenia w poblizu"/lokalizacja, wymagane do skanowania Bluetooth). Wyraz te
zgody — bez nich aplikacja nie zobaczy zadnej tarczy.
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1.3 Pierwsze uruchomienie
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Pierwsze uruchomienie wymaga potaczenia z internetem, poniewaz aplikacja tworzy swéj prywatny profil
urzadzenia i pobiera oficjalne szablony strzelan; trwa to kilka sekund, po czym ekran gtowny jest gotowy.
Podczas tadowania ekran gtowny jest wyszarzony, ze wskaznikiem obrotowym. Kolejne uruchomienia sg
szybsze i dziataja offline.

Dokonczenie pierwszego uruchomienia moga uniemozliwic trzy sytuacje:

¢ "Nieprawidlowa wersja" — zainstalowana aplikacja jest starsza niz minimalna wersja akceptowana przez
ustuge. Ekran pokazuje “Nieaktualna wersja aplikacji, zaktualizuj ja w sklepie™: zaktualizuj aplikacje ze
sklepu.

* Brak internetu przy pierwszym uruchomieniu — ekran pokazuje "Pierwsza inicjalizacja aplikacji
wymaga potaczenia z internetem", a aplikacja ponawia probe co 3 sekundy, az potaczenie bedzie
dostepne. Potacz sie z internetem, a start dokonczy sie samoczynnie.

* "Konfiguracja ulegta zmianie. Zamknij i uruchom ponownie aplikacje.” — konfiguracja ustugi zostata
zaktualizowana w czasie dziatania aplikacji. Zamknij aplikacje catkowicie i otwdrz jg ponownie.

Do korzystania z aplikacji nie trzeba zaktada¢ konta: aplikacja startuje na prywatnym profilu urzadzenia i
wszystko, co opisano w tym podreczniku az do rozdziatu 4, dziata bez logowania. Dopdki sie nie zalogujesz,

Podrecznik uzytkownika Fastmark Strona 6 / 59



ekran gtéwny wita Cie stowem “Witamy" oraz kartg z tekstem "Masz juz konto?" — "Zaloguj sie, aby
odzyskac swoje serie." — i "Jeste$ tu nowy?" — "Konto przechowuje serie na wszystkich urzgdzeniach i daje
dostep do wielu funkgji, takich jak wyzwania." — z przyciskiem "Zaloguj sie”. Na dole po prawej napis “lub
zacznij bez konta" wskazuje przycisk "Nowa": dotknij go i strzelaj od razu. Zalogowanie dodaje
synchronizacje miedzy urzadzeniami, udostepnianie i wyzwania — patrz rozdziat 4.

Od czasu do czasu Fastmark publikuje komunikat serwisowy: otwiera sie on przy starcie jako panel
zatytutowany "Fastmark"”, zamykany przyciskiem "Rozumiem"”.

1.4 Ekran gtowny
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Od gory do dotu:

* Pasek aplikacji — ikona menu po lewej, logo Fastmark, a po prawej przycisk tarcz (ikona w ksztatcie
tarczy) z plakietka licznika liczby tarcz aktualnie widzianych przez aplikacje. Plakietka jest ukryta, a ikona
wyszarzona, dopdki zadna tarcza nie jest w zasiegu. Dotkniecie go wyswietla liste wykrytych tarcz (patrz
rozdziat 3). Gdy Bluetooth jest wytaczony lub brakuje jego uprawnienia, przycisk zmienia sie w ikone
wytaczonego Bluetooth — dotknij jej, aby rozwigzac problem na miejscu (§11.2).
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* Dwie karty — "Wydarzenia" (ikona kalendarza) z lista Twoich dni strzeleckich oraz "Statystyki" (ikona
wykresu) pokazujace postepy w poszczegolnych konkurencjach (rozdziat 8).

® Lista wydarzen — od najnowszych, pogrupowana miesigcami: nagtdwek z nazwa miesigca dla biezagcego
roku (PAZDZIERNIK), miesiac i rok dla lat wczeéniejszych (WRZESIEN 2025). Kazde wydarzenie to jeden
kafelek:

o kartka z kalendarza po lewej z numerem dnia nad dniem tygodnia — kartka dzisiejszego dnia jest
wypetniona ciemnym kolorem;

o tytuk nazwa wydarzenia albo — gdy wydarzenie nadal nosi domys$ing nazwe z datg — strzelana w nim
konkurencja ("Wtasny", jesli zawiera wytacznie sesje whasne, “"Wiele konkurencji”, jesli strzelano kilka
konkurencji);

o drugi wiersz z licznikiem "{} sesji", a za nim plakietki zliczajace sesje oficjalne: "{} zawody" / "{}
zawodow" oraz "{} seria" / "{} serie" / "{} serii";

o po prawej piktogram najczesciej strzelanej konkurencji, ze znacznikiem +n, gdy w tym samym
wydarzeniu strzelano inne konkurencje.

Wydarzenia nalezace do innego konta maja lawendowy kafelek i plakietke na kartce kalendarza: puchar
dla wyzwania (rozdziat 12), osobe dla wydarzenia Ci udostepnionego.

* Przycisk "Nowa" (na dole po prawej, + z etykieta "Nowa") — tworzy nowa sesje (rozdziat 5). Gdy jestes
zalogowany, ale nie masz jeszcze zadnego wydarzenia, pusta lista pokazuje "Rozpocznij nowa sesje
przyciskiem Nowa".

Na szerokim ekranie (tablet w orientacji poziomej, 840 px lub wiecej) menu jest wyswietlane na state jako lewy
panel, a ikona menu znika.

Podrecznik uzytkownika Fastmark Strona 8 / 59



1.5 Menu

F Fastmark
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Pomoc

Ustawienia

v4.2.0 - Fastmark - informacje

Menu to boczny panel aplikacji: przeciagnij w prawo od lewej krawedzi albo dotknij ikony menu w lewym
gornym rogu paska aplikacji. Dotkniecie w dowolnym miejscu poza panelem zamyka go. Od gory do dotu:
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Pozycja Otwiera

Twéj blok tozsamosci — dysk z Twoim inicjatem, Twoja nazwa Strone uzytkownika — konto, logowanie,

uzytkownika, a pod nig adres e-mail po zalogowaniu albo status nadzorcy (rozdziat 4)
"Niezalogowany - Zaloguj sie" bez logowania

"Challenges"” (ikona ztotego pucharu, z plakietka "Nowos¢™) — Strone wyzwan (rozdziat 12)

widoczna tylko wtedy, gdy co najmniej jedno wyzwanie jest dla Ciebie

otwarte

"Pomoc” Strone pomocy: facze do tego podrecznika
oraz prowadzona krok po kroku
diagnostyke tarczy (§11.9)

"Ustawienia" Strone ustawien (rozdziat 10)

"v4.2.0 - Fastmark - informacje" (stopka, z zainstalowana wersj3) Wersje aplikacji i informacje licencyjne

1.6 Twoja pierwsza sesja krok po kroku

1.

Wiacz tarcze — nacisnij i przytrzymaj jej wiacznik, az zaswieci sie dioda LED (state, przygaszone niebieskie
Swiatto). Szczegdty w rozdziale 2.

. Otwérz aplikacje. W ciggu kilku sekund plakietka licznika na przycisku tarcz pokaze 1.

. Dotknij "Nowa", aby utworzy¢ sesje. DomysInie wybrana jest karta “"Whtasny" — to strzelanie dowolne, w

ktérym mozna dostosowac kazdy parametr ("Wybierz dowolnie kazdy parametr").

. Na karcie zawodnikow Twoj wiersz pokazuje na pomaranczowo "Wybierz 1 tarcze". Dotknij znacznika

tarcz po jego prawej stronie i wybierz swoja tarcze z listy, ktora sie otworzy. Znacznik zmieni kolor na
morski (1/1), a komunikat zniknie.

o Fastmark

2+ Dodaj strzelci ° - Elig[s)gFFFEgjr
T—

. Dotknij przycisku "Rozpocznij" (strzatka odtwarzania). Otworzy sie ekran strzelania na zywo i rozpocznie

sie sekwencja (rozdziat 6).

. Strzelaj. Kazde trafienie pojawia sie na obrazie tarczy w utamku sekundy, wraz ze swoim wynikiem.

. Po zakonczeniu dotknij przycisku “Zatrzymaj" (albo pozwdl, aby czas dobiegt konca). Twoja seria zapisuje

sie automatycznie.
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1.7 Gdzie znajduja sie wyniki

Wszystko, co strzelasz, jest natychmiast zapisywane na urzadzeniu i synchronizowane w tle. Aby przejrze¢
wczesniejszg sesje: ekran gtowny — dotknij wydarzenia (dnia strzeleckiego) — dotknij sesji — dotknij serii.
Wyniki, potozenia przestrzelin, statystyki i notatki sa zachowywane — patrz rozdziat 7 i rozdziat 8.

Podrecznik uzytkownika Fastmark Strona 11 /59



2. Tarcza

2.1 Modele

Model Zdjecie Czujniki = Sterowanie zasilaniem tacznosé
Fastmark Sport 5 Przycisk Bluetooth
55

Fastmark Club 6 Przycisk Bluetooth
55

Fastmark Sport 4 Wiacznik uruchamiany nosnikiem tarczy (brak Bluetooth
17 przycisku)

Gdy tarcza jest wiaczona i w zasiegu, aplikacja wykrywa jg automatycznie i pokazuje na liscie tarcz z jej nazwa i
zdjeciem.

2.2 Wlaczanie

Sport 55 / Club 55: nacisnij wiacznik i przytrzymaj go chwile, az zaswieci sie dioda LED. Krotkie dotkniecie
nic nie daje — tarcza sprawdza, czy wiacznik jest nadal wcisniety okoto ¢wierc sekundy po nacisnieciu, i bez
zadnego sygnatu wraca do uspienia, jesli nie jest. Tarcza odmawia tez uruchomienia (rowniez bez sygnatu, bez
zadnego Swiecenia LED), gdy akumulator jest krytycznie roztadowany lub elektronika jest zbyt goraca.

Sport 17: tarcza nie ma przycisku. Wtacza sie po wlozeniu nosnika tarczy i wytacza 8 sekund po jego
wyjeciu.

Gdy tarcza jest wigczona i gotowa, jej dioda LED Swieci statlym, przygaszonym niebieskim swiattem, a tarcza
pojawia sie na liscie tarcz w aplikacji w ciggu kilku sekund.

2.3 Wylaczanie

® Sport 55 / Club 55: nacisnij i przytrzymaj wiacznik przez 2 sekundy. Dioda LED mignie trzy razy i
tarcza przejdzie w stan uspienia.

® Sport 17: wyjmij nosnik tarczy; tarcza wytacza sie 8 sekund pdzniej (ponowne wtozenie nosnika w ciggu
tych 8 sekund anuluje wytaczenie).
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Tarcza wytacza sie takze sama w czterech sytuacjach:

Wylaczenie automatyczne Warunek

Bezczynnos¢ 30 minut bez strzatu i bez rozpoczecia serii (patrz §2.6)
Krytyczny stan akumulatora Akumulator zbyt roztadowany do niezawodnej pracy
Przegrzanie Temperatura wewnetrzna osiaga 80 °C

Na polecenie aplikacji Zarezerwowane do przysztego uzytku

Kazde wytaczenie — reczne czy automatyczne — konczy sie tymi samymi trzema mignieciami LED. Jezeli w
chwili wytaczenia tarczy w aplikacji trwa seria, aplikacja zostaje powiadomiona i poprawnie zwalnia tarcze
(patrz §6.7).

2.4 Sygnaty LED

Kazda tarcza ma gtdwne swiatto pokazujace jej biezacy stan (tabela ponizej). Modele Sport 55 i Club 55 maja
dodatkowo mata diode na samym wiaczniku, swiecaca, dopoki tarcza jest wigczona.

Zachowanie diody Znaczenie

Nie $wieci Tarcza jest wyfaczona

State przygaszone niebieskie Wiaczona i gotowa — czeka na aplikacje

State czerwone Sekwencja strzelecka: przygotuj sie — faza oczekiwania

Stale zielone Sekwencja strzelecka: ognia — faza strzelania

Trzy migniecia Wytaczanie albo wihasnie zakonczona aktualizacja oprogramowania

Jasnos$¢ ("Jasnosc¢ diody LED") oraz to, ktére fazy sa podswietlane, ustawia sie w ustawieniach (rozdziat 10).

2.5 Akumulator i tadowanie

Aplikacja pokazuje ikone akumulatora przy kazdej wykrytej tarczy. Ikona robi sie czerwona na najnizszym
poziomie; gdy akumulator jest krytycznie roztadowany, tarcza wytacza sie sama.

Wskaznik tadowania znajduje sie na samej tarczy, obok gniazda USB: Swieci na czerwono podczas
fadowania, a poza tym jest zgaszony.

Podczas tadowania ikona akumulatora rosnie az do symbolu ,fadowania" przy petnym natadowaniu, a tarcza
pozostaje aktywna niezaleznie od licznika bezczynnosci — tarcza pozostawiona na tadowarce nie wytacza
sie automatycznie, jest wiec zawsze gotowa.
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2.6 Automatyczne wytaczanie przy bezczynnosci

o CEEEEEE—— 9 mn

Aby oszczedzaé akumulator, tarcza wytacza sie sama po 30 minutach bez aktywnosci. Kazdy wykryty strzat i
kazde rozpoczecie serii zeruje 30-minutowe odliczanie, wiec tarcza nigdy nie wytaczy sie w trakcie treningu.

Funkcje te mozna wytaczy¢ dla kazdej tarczy z osobna, we wszystkich modelach: otworz strone tarczy w
aplikacji (§3.5) i wytacz przetacznik "Automatyczne wytaczanie”. Pasek postepu obok przetacznika pokazuje,
ile odliczania bezczynnosci pozostato, wraz z liczba pozostatych minut. Ustawienie jest zapisywane w samej
tarczy i nie ginie po wytaczeniu zasilania.

2.7 Nadawanie tarczy nazwy

Kazda tarcza ma nazwe (maksymalnie 11 znakoéw — litera ze znakiem diakrytycznym liczy sie za dwa) widoczna
na liscie tarcz w aplikacji — przydatna, gdy tylko klub ma wiecej niz jedna tarcze. Zmien ja na stronie tarczy w
aplikacji (§3.5); nazwa jest zapisana w samej tarczy, wiec kazde urzadzenie widzi te sama nazwe.
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3. Laczenie z tarczami

3.1 Wykrywanie — jak tarcze pojawiaja sie w aplikacji

Gdy aplikacja jest otwarta na pierwszym planie, a Bluetooth wigczony, skanowanie trwa nieprzerwanie. Kazda
wiaczona tarcza Fastmark w zasiegu pojawia sie automatycznie — bez parowania i bez konfiguracji. Przycisk
tarcz na pasku aplikagcji (ikona w ksztatcie tarczy, obecna na niemal kazdym ekranie) ma plakietke licznika z
liczba aktualnie widzianych tarcz; dotknij go, aby otworzy¢ liste tarcz. Dopoki zadna tarcza nie jest w zasiegu,
plakietka jest ukryta, ikona wyszarzona, a przycisk nic nie robi.

3.2 Lista tarcz

Club 55

F551204
Sport 55

F550388
Club 55

Kazdy wiersz pokazuje zdjecie tarczy, jej nazwe nad modelem ("Sport 55", "Club 55", "Sport 17"), a
nastepnie jej stan:
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Element Znaczenie

Plakietka "Inne Potaczona z innym telefonem lub tabletem (§3.4)
urzadzenie"
Plakietka "Aktualizacja" Tarcza wymaga aktualizacji oprogramowania (§3.6)
Plakietka z nazwiskiem Przypisana temu zawodnikowi w tej aplikacji — morska, gdy tym zawodnikiem jestes$
zawodnika Ty, niebieska dla innego zawodnika Twojej sesji
Brak plakietki Wolna tarcza
Na tarczy trwa juz seria (zajeta)
; Tarcza ma komunikat serwisowy (§3.5)
Poziom akumulatora — czerwony, gdy tarcza jest bliska wytaczenia, symbol fadowania
D podczas tadowania

Dotkniecie wiersza otwiera strone tej tarczy.

3.3 Przypisywanie tarczy zawodnikowi

Sesje rozgrywa sie na tarczach, przypisujac je zawodnikom. Na karcie zawodnikow strony nowej sesji wiersz
kazdego zawodnika ma po prawej znacznik tarcz pokazujacy przypisane/wymagane (na przyktad e/1) —
pomaranczowy, dopdki zawodnik nie ma wymaganej liczby tarcz, morski, gdy liczba sie zgadza. Dopdki
liczba jest niewtasciwa, komunikat pod nazwiskiem zawodnika mowi, co zrobic¢: "Wybierz {} tarcze" /
"Wybierz {} tarcze" / "Wybierz {} tarcz", "Usun {} tarcze" / "Usun {} tarcze" / "Usun {} tarcz", gdy
przypisano za duzo, albo "Nie wykryto tarczy”, gdy aplikacja nie widzi zadnej tarczy (znacznik jest wtedy
nieaktywny).

Dotknij znacznika, aby otworzy¢ liste wyboru — liste tarcz z §3.2 z dyskiem zaznaczenia przed kazdym
wierszem, pokazujacym stan przypisania tarczy:

* Morski dysk z ptaszkiem — przypisana temu zawodnikowi. Dotknij, aby ja zwolni¢.

i abcdefghijk
o ' gnij E

| e Sport17 |

* Pusty pierscien — wolna; dotknij, aby przypisac. Aplikacja natychmiast aczy sie z tarcza, a dysk robi sie
morski.
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* Niebieski dysk z kreska — przypisana innemu zawodnikowi tej sesji.

:@ o Iahcdefghijk — ﬂ

s oportily
| ‘ |

Tarcze mozna wybrac tylko wtedy, gdy spetnione sa wszystkie ponizsze warunki — w przeciwnym razie jej
wiersz jest wyszarzony i nie reaguje:

1. Jest wolna (zadne urzadzenie nie jest z nig potgczone) i bezczynna (nie ma na niej zatadowanej zadnej
serii).

2. Jej oprogramowanie pasuje do aplikacji (§3.6) — tarcza z oprogramowaniem starszym lub nowszym niz
wersja, ktéra niesie ta aplikacja, jest widoczna, ale nie mozna jej wybrac.

3. Wymagana liczba tarcz dla tej konkurencji nie zostata jeszcze osiggnieta.

4. Jedna tarcza na urzadzenie: bez subskrypcji nadzorcy w catej aplikacji mozna przypisac tylko jedna

tarcze. Sterowanie kilkoma tarczami naraz wymaga dostepu nadzorcy (rozdziat 9).

Usuniecie zawodnika z sesji automatycznie zwalnia jego tarcze.

3.4 Jedno potaczenie naraz

Tarcza akceptuje doktadnie jedno potaczone urzadzenie. Gdy jeden telefon jest potaczony, inne telefony nadal
widzg tarcze na swoich listach z plakietka “Inne urzadzenie®, ale nie moga jej wybrac. Jest to celowe —
zapobiega zaktoceniu rozpoczecia sesji przez innego uzytkownika.

F551204 3

-;F:.;_:.": "_1'_

3.5 Strona tarczy

Otworz jg, dotykajac wiersza tarczy na liscie tarcz. Jej pasek tytutu pokazuje nazwe i model tarczy; ponizej, od
gory do dotu:
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< F55BAFFFEFO
Club 55

NAZWA TARCZY

/' F55BAFFFEFO

INFORMACJE

Wersja oprogramowania 2.1.0

Wersja modelu 70-67-55-0-0

Numer seryjny 530

AUTOMATYCZNE WYLACZANIE

¢ Karta ze zdjeciem — zdjecie produktu. Gdy tarcze trzyma zawodnik z tego telefonu, pasek pokazuje

23 mn

"Potaczona - ", a dopdki nie trwa zadna seria, przycisk "Zwolnij tarcze" zwalnia potgczenie, aby inne
urzadzenie mogto przejac tarcze.

¢ Komunikaty — pokazywane tylko wtedy, gdy majg zastosowanie, kazdy z ikong ostrzezenia:

o komunikat serwisowy opublikowany przez Fastmark dla tego modelu lub tego konkretnego
egzemplarza (na przyktad zalecenie serwisowe), wyswietlany dostownie — tréjkat ostrzegawczy
widnieje tez na wierszu tarczy na liscie;

© "wymaga oprogramowania w wersji X.Y.Z" z przyciskiem "Aktualizacja oprogramowania” (§3.6);
© "Nieaktualna wersja aplikacji, zaktualizuj ja w sklepie"”, gdy oprogramowanie tarczy jest nowsze niz
ta aplikacja (§83.6);

© "Potaczona z innym urzadzeniem. Roztacz drugie urzadzenie lub uruchom ponownie tarcze, aby
ja zwolni¢", gdy tarcze trzyma inny telefon — pole nazwy, przetacznik automatycznego wytaczania i
przycisk aktualizacji sa nieaktywne do czasu jej zwolnienia.

* "Nazwa tarczy" — pole tekstowe ograniczone do 11 znakéw (litera ze znakiem diakrytycznym liczy sie za
dwa; licznik pokazuje n/11 ). Nowa nazwa jest wysytana do tarczy po dotknieciu poza polem;
pozostawienie go pustym zachowuje poprzednig nazwe. Nazwa jest zapisywana w tarczy, a zmiana nazwy
dokonana z innego telefonu pojawia sie rowniez tuta;.
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* “Informacje” — "Wersja oprogramowania” (na pomaranczowo z ikong ostrzezenia, gdy nie pasuje do
wersji aplikacji), "Wersja modelu” i “Numer seryjny".
¢ "Automatyczne wylaczanie” — przetacznik sterujacy 30-minutowym wytgczaniem tarczy przy

bezczynnosci, z paskiem postepu i liczbg pozostatych minut (§2.6).

Strona zamyka sie sama, gdy tarcza zniknie (wytaczona lub poza zasiegiem).

3.6 Aktualizacje oprogramowania tarczy

Tarcze sg utrzymywane w aktualnosci poprzez aplikacje — pliki aktualizacji sg dostarczane w samej aplikacji,
wiec nie trzeba niczego osobno pobierac.

Gdy aplikacja wykryje tarcze z oprogramowaniem starszym niz wymagane, automatycznie otwiera strone tej
tarczy i pokazuje:

"wymaga oprogramowania w wersji X.Y.Z"

z przyciskiem "Aktualizacja oprogramowania”. Do czasu wykonania aktualizacji tarcza jest widoczna — jej
wiersz na liscie ma plakietke “Aktualizacja” — ale nie mozna jej przypisa¢ zawodnikowi: aktualizacja nie
jest opcjonalna.

Aby zaktualizowac:

1. Upewnij sie, ze tarcza ma rozsadny poziom natadowania (nataduj ja, jesli ikona jest czerwona).

2. Dotknij "Aktualizacja oprogramowania”. Okno postepu zatytutowane “Aktualizacja oprogramowania™
pokazuje procent przesytania; trzymaj telefon blisko tarczy i nie zamykaj aplikacji.

3. Po zakonczeniu okno pokazuje "Dane przestane” i zamyka sie po kilku sekundach; tarcza miga trzy razy i
restartuje sie z nowym oprogramowaniem.

4. Tarcza na chwile znika z listy tarcz, po czym w ciggu kilku sekund pojawia sie ponownie — juz aktualna i
mozliwa do wybrania.

Jezeli transfer sie nie powiedzie ("Btad"), tarcza zachowuje dotychczasowe oprogramowanie i dziata jak
wczesniej; po prostu sprobuj ponownie. Patrz §11.5.

Przypadek odwrotny — aplikacja jest zbyt stara: jezeli tarcza zgtasza oprogramowanie nowsze, niz zna
aplikacja, strona tarczy pokazuje "Nieaktualna wersja aplikacji, zaktualizuj ja w sklepie” i tarczy nie mozna
wybraé. Zaktualizuj aplikacje; z tarcza wszystko jest w porzadku.
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4. Konto i synchronizacja

4.1 Twoja nazwa uzytkownika

Otworz menu i dotknij bloku tozsamosci u jego gory (dopdki nie jeste$ zalogowany, widnieje na nim
“Niezalogowany - Zaloguj sie"), aby przejs¢ na strone “Uzytkownik". Twoja wyswietlana nazwa znajduje sie
u gory strony, pod dyskiem z Twoim inicjatem — jest ona takze Twoja nazwg zawodnika na kartach wynikdw i
w rankingach wyzwan. Dopdki nosisz jeszcze nazwe domysing, ztota plakietka "Wybierz swoja nazwe"
zacheca do jej wybrania.

Po zalogowaniu dotknij otéwka obok nazwy, aby edytowac jg na miejscu (pole "Nazwa", podpis "Widoczna
dla innych strzelcow i w rankingach"); nazwa jest zapisywana po opuszczeniu pola, a puste pole zachowuje
poprzednig nazwe. Bez konta nazwy nie mozna edytowac — jest ustalana przy logowaniu.

4.2 Korzystanie z aplikacji bez konta

Aplikacja jest w petni uzyteczna bez logowania. Przy pierwszym uruchomieniu tworzy prywatny profil
urzadzenia: sesje, serie, strzaty i ustawienia sg zapisywane w ramach tego profilu i synchronizowane z chmura
na przechowanie, ale pozostajg zwigzane z tg instalacja na urzadzeniu.

Konto Fastmark przyda Ci sie, gdy potrzebujesz ktéregokolwiek z ponizszych:

¢ tych samych danych na kilku urzadzeniach (telefon + tablet albo nowy telefon);

* ogladania serii na zywo z drugiego urzadzenia (§84.5);

* udostepniania wydarzen innym posiadaczom kont;

* wyzwah (rozdziat 12) — rankingi pokazuja Twoja nazwe uzytkownika, wymagaja wiec konta;

* trybu nadzorcy (rozdziat 9) — dostep nadzorcy jest przyznawany kontu, wymaga wiec jego posiadania.
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4.3 Logowanie

Uzytkownik

U

User

( Niezalogowany )

Zaloguj sie

Odnajdz swoje serie, statystyki i wyzwania na wszystkich urzadzeniach.

@ E-mail

G

Logowanie odbywa sie jednorazowym kodem wysytanym e-mailem — nie ma hasta.

1. Na stronie Uzytkownik (84.1) karta "Zaloguj sie" ("Odnajdz swoje serie, statystyki i wyzwania na wszystkich
urzgdzeniach.") zawiera pole “E-mail™: wpisz swoj adres i dotknij "Wyslij kod" (wymaga internetu —
offline przycisk jest nieaktywny, a karta pokazuje "Wymaga dostepu do internetu, w razie potrzeby
rozlacz sie z siecia tarczy”).

2. Karta pokazuje teraz "Wprowadz kod otrzymany e-mailem": sprawdz skrzynke i wpisz 6-cyfrowy kod w
pola kodu. Przycisk "Wyslij kod ponownie" wysyta go ponownie po 60-sekundowym odstepie (w tym
czasie odlicza: "Wyslij kod ponownie (59 s)").

3. Karta pokazuje "Sprawdzanie kodu...", a potem "Logowanie powiodto sie" — albo "Nieprawidtowy
kod", w ktorym to przypadku wpisz kod ponownie.

4. Po powodzeniu petnoekranowe okno — "Pobieranie danych...", z paskiem postepu, jego wartoscig
procentowa i wierszem "Twoje serie [ ustawienia trafiajg na to urzgdzenie." — przykrywa przetgczenie na
dane konta. Nie mozna go zamkna¢; zamyka sie samo po zakonczeniu pobierania, a ekran gtéwny
pokazuje wtedy historie konta.

Zalogowane konta otrzymuja tez na stronie Uzytkownik karte "Wybor strzelca" z przyciskiem “Pokaz maéj
kod" — kodem udostepniania, ktéry pozwala innemu kontu doda¢ Cie jako zawodnika w swoich sesjach
(89.3).

Na dole strony "Wyloguj" przywraca aplikacje do profilu urzadzenia (w czasie przywracania danych profilu
urzadzenia dziata to samo okno pobierania). Oba przyciski wymagaja internetu.
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4.4 Usuwanie konta

"Usun konto" na dole strony Uzytkownik (wymaga internetu) usuwa Twoje konto natychmiast — nie ma
etapu potwierdzenia — a aplikacja wraca do profilu urzadzenia; przycisk pokazuje potem "Konto usuniete”.
PozZniejsze zalogowanie tym samym adresem e-mail rozpoczyna nowe, puste konto — danych usunietego
konta nie da sie odzyskac.

4.5 Kilka urzadzen — urzadzenie prowadzace i widzowie

Gdy trwa seria, doktadnie jedno urzadzenie nig kieruje:
* Urzadzenie, ktore rozpoczyna serig, jest jej urzadzeniem prowadzacym (master): steruje tarczami,
odbiera strzaty, oblicza wyniki i dysponuje przyciskami stop/nastepna/powtdrz.

® Kazde inne urzadzenie zalogowane na to samo konto (lub zasubskrybowane na to samo wydarzenie)
pokazuje serie na zywo, tylko do odczytu: strzaty i wyniki pojawiaja sie w miare synchronizacji.
Urzadzenia-widzowie zachowuja strzatke wstecz i nie maja przycisku akgji.

Automatyczne otwieranie: gdy seria rozpoczyna sie w sesji, ktérg widzisz — uruchomiona z innego z Twoich
urzadzen albo przez wtasciciela wydarzenia, ktére subskrybujesz — aplikacja sama przechodzi do ekranu serii
na zywo. Robi to najwyzej raz na sesje: jezeli zamkniesz widok na zywo, nie otworzy sie on ponownie dla tej
same;j sesji. (W trybie pasywnym jest to filtrowane do jednej tarczy — patrz §9.6.)

4.6 Najpierw offline — jak zachowuje sie synchronizacja

* Wszystko dziata offline: tworzenie sesji, strzelanie, punktacja, korekty, notatki. Wszystkie dane sa
zapisywane na urzadzeniu natychmiast.

® Gdy tylko dostepne jest potaczenie, zmiany wysytajag sie w tle, a pozostate urzadzenia je otrzymuja. Nigdy
nie jest potrzebne zadne dziatanie uzytkownika; nie ma przycisku synchronizacji ani stanu ,niezapisane”.

* Internet jest wymagany tylko do: pierwszego uruchomienia, logowania i wylogowania, usuniecia konta
oraz odbierania danych z innych urzadzen.

4.7 Dostep nadzorcy na Twoim koncie

Dostep nadzorcy — prawo prowadzenia kilku zawodnikoéw i kilku tarcz z jednego urzadzenia — jest
przyznawany przez Fastmark na Twoim koncie, wraz z listg Twoich zarejestrowanych tarcz (tylko Club 55).
Grupa "Tryb nadzorcy" na stronie Uzytkownik pokazuje biezacy status:

* "Wazne do ", gdy dostep jest aktywny, albo "Brak aktywnej subskrypcji" bez niego;

® przy dostepie — rozwijana lista "Zarejestrowane tarcze: " — jeden przetgcznik na kazdy zarejestrowany

numer seryjny tarczy, wykorzystywany przez tryb pasywny (§9.6).

Aby uzyskac lub przedtuzy¢ dostep nadzorcy, skontaktuj sie z Fastmark. Rozdziat 9 opisuje, co on
odblokowuje.
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5. Tworzenie sesji

5.1 Wydarzenia, sesje, serie

Aplikacja porzadkuje strzelanie na trzech poziomach:

* Wydarzenie to dzien strzelecki albo zawody — nazwany folder sesji.
® Sesja — konkurencja z jej zasadami, zawodnikami i notatkami. Sesja zawiera jedna lub wiecej serii.

® Seria to jedna sekwencja strzelecka — jednostka, ktéra faktycznie sie strzela (rozdziat 6).

5.2 Wybor wydarzenia

Na gorze strony nowej sesji pole "Wydarzenie" wskazuje, do ktérego wydarzenia trafi sesja:

* Domyslnie jest to dzisiejsza data (np. 25 lipca 2026) — codzienny trening nie wymaga nazywania i
naturalnie grupuje sie dniami.

* Dotknij pola: czysci sie i rozwija sie lista — najpierw dzisiejsze wydarzenie domysine, oznaczone
"domysine”, potem Twoje istniejgce wydarzenia wraz z datg. Wybierz jedno albo wpisz nowa nazwe —
nowe wydarzenie powstanie wraz z sesja. Pozostawienie pustego pola oznacza powr6t do dzisiejszego
wydarzenia domyslnego.

* \Wydarzenie zaczyna istnie¢ dopiero z chwilg utworzenia jego pierwszej sesji; wpisanie nazwy i wycofanie

sie nie zostawia po sobie niczego. | odwrotnie — wydarzenie, ktérego ostatnia sesja zostata usunieta, znika

z listy na ekranie gtéwnym.

Wydarzenia udostepnione Ci przez inne konto pojawiajg sie na Twoim ekranie gtéwnym jako lawendowe
kafelki z plakietka osoby (§1.4). Mozesz je otwierac i ogladac ich sesje, ale sesje moze do nich dodawac
wytacznie wiasciciel wydarzenia.

5.3 Strona nowe;j sesji

Dotknij "Nowa" na ekranie gtbwnym (albo na stronie wydarzenia — wtedy wydarzenie jest juz wstepnie
wybrane, tylko dla wtasciciela). Strona nosi tytut "Nowa sesja”, a jej pasek tytutowy zawiera przesuwany
przetacznik z trzema kartami; jeden wiersz pod nim podaje, co tworzy kazda karta:

Karta Podpowiedz Co tworzy

"Wiasny” "Wybierz dowolnie kazdy Strzelanie dowolne — jedna seria, kazdy parametr do

(domyslina) parametr" dostosowania

“Seria" "Seria zgodna z regulaminem" Jeden oficjalny format serii, wybierany z wbudowanych
szablondéw

"Zawody" "Petny mecz, jak na zawodach" Petny oficjalny program zawodéw (kilka serii, po kolei)

Kazda karta ma ten sam szkielet, od géry do dotu: pole "Wydarzenie" (§5.2), nagtowek "Ustawienia™ nad
karta (lub kartami) ustawien danej zaktadki, karta zawodnikéw oraz tacze “Dodaj notatke”, ktore otwiera
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pole "Notatki" przypisane do ses;ji.

Karta zawodnikoéw wymienia po jednym wierszu na zawodnika — dysk z jego inicjatem, nazwe i znacznik
tarcz (§3.3) wraz z pomaranczowym komunikatem ("Wybierz 1 tarcze”, "Nie wykryto tarczy"), dopoki tarcze
nie sg wtasciwie przypisane. Bez subskrypcji nadzorcy karta zawiera doktadnie Ciebie; dodawanie zawodnikéw
to funkcja nadzorcy (rozdziat 9). Dtugie przytrzymanie swojego wiersza pozwala gra¢ jako zawodnik innego
konta (§9.3).

Przycisk "Rozpocznij"” (strzatka odtwarzania, na dole po prawej) tworzy sesje. Pozostaje szary, dopoki kazdy
zawodnik nie ma wymaganych tarcz; dotkniecie go za wczesnie pokazuje "Liczba wybranych tarcz jest
nieprawidtowa" i niczego nie tworzy. Po uruchomieniu:

® sesja jednoseryjna (Wtasny i kazdy format karty Seria) rozpoczyna sie natychmiast — otwiera sie ekran
strzelania na zywo;
* sesja wieloseryjna (zawody) otwiera strone sesji (§5.6), na ktérej serie rozgrywane sa po kolei.
Jezeli serii nie mozna uruchomi¢ na tarczach, pojawia sie panel zatytutowany "Seria nie zostata

uruchomiona” ("Nie udato sie rozpoczqc serii na wszystkich tarczach") z opcjami "Ponéw" lub "Usun sesje”
— w zadnym przypadku nic nie zostato zapisane (§6.7).
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5.4 Karta Wlasny — wszystkie parametry

< Nowa sesja

Wybierz dowolnie kazdy parametr

Wydarzenie
B 3 pazdziernika 2026 v

10m

Precyzja  Szybkostrzel Pistolet Karabin Karabin

ny

5 strzatu

Pneumatyczny ) Bocznego zaptonu  Gentrainego zaptonu

Fastmark
Wybierz 1 tarcze

2+ Dodaj strzelca

Czasy Dowolnie v

System punktacji Krawedz - Catkowite v

= Dodaj notatke »  Rozpocznij

Ustawienia wtasne sa zapamietywane: karta zawsze otwiera sie doktadnie tak, jak jg ostatnio zostawiono, na
wszystkich Twoich urzadzeniach.

Karta ustawien zawiera, od gory do dotu:
® Obraz tarczy — rzad kafelkdw z obrazami tarcz (przewijany na boki). Odlegtos¢, do ktédrej dany obraz jest

przeznaczony, jest wydrukowana nad jego miniatura:
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Obraz tarczy Uwagi

Precyzja Tarcza ISSF do strzelania precyzyjnego 25 m. Opcjonalne pole "Tarcza zmniejszona
(pistolet dowolny 25 m)" pod rzedem (potowa rozmiaru)

Szybkostrzelny Tarcza ISSF do strzelania szybkiego 25 m. Opcjonalne pole “Tarcza zmniejszona
(szkota strzelania 10 m)"

Pistolet (10 m) Tarcza ISSF do pistoletu pneumatycznego 10 m

Karabin (50 m) Tarcza ISSF do karabinu 50 m

Karabin (10 m) Tarcza ISSF do karabinu pneumatycznego 10 m

Benchrest (50 m) Siatka punktow celowania z bocznymi kolumnami treningowymi (§7.4)
Benchrest Wariant tarczy Benchrest z wieksza siatka

(rekreacyjnie) (50 m)

Zmiana obrazu tarczy czysci opcje tarczy zmnigjszone;.

e Strzatly — suwak z szescioma potozeniami: 1, 5, 10, 15, 20 lub 25 strzatow; wartos¢ pokazuje sie jako “{}
strzat" / "{} strzatéw" (domysinie 5).

* Odlegtos¢ — "10 m" / "25 m" / “50 m" / "100 m" (domysInie 25 m).

¢ Kaliber — "Pneumatyczny”, "Bocznego zaptonu” lub “Centralnego zaptonu" (domyslnie bocznego
zaptonu). Kaliber okresla srednice pocisku uzywana do rysowania przestrzelin i do punktacji w trybie

Krawedz (§7.2) oraz dostraja czutos¢ wykrywania tarczy.

Druga karta, pod zawodnikami, zawiera dwa sktadane wiersze — kazdy pokazuje swoja biezagcag wartos¢ w
kolorze morskim i rozwija sie po dotknieciu:

® "Czasy" — wartosc¢ "Dowolnie”, “Seria {} s" lub “Na strzat {} s". Po rozwinieciu:

* "Czas przygotowania” — opcjonalna faza tadowania przed wtasciwym poczatkiem, 0 = brak (- / + co5s;
dtugie przytrzymanie przesuwa o 50 s).

® "Czas oczekiwania” — opcjonalna faza uwagi (czerwone Swiatto) przed strzelaniem; w konkurencji
szybkostrzelnej to odstep miedzy ukazaniami. 0 = brak (co 1 s).

® "Czas strzelania” — rytm serii: "Seria" (jedna odmierzana faza strzelania, seria precyzyjna), *Na strzat"
(jedno ukazanie na strzat, seria szybkostrzelna) albo "Dowolnie” (bez zadnego limitu czasu: seria trwa, az
kazdy zawodnik odda wszystkie strzaty). Wybdr rytmu ustawia wstepnie czasy — Seria: 60 s przygotowania,
7 s oczekiwania, 150 s czasu serii; Na strzat: 60 s, 7 s, 3 s na strzat; Dowolnie: wszystko 0.

® "Cazas serii" (rytm Seria, co 5 s) lub “Czas na strzat" (rytm Na strzat, co 1 s) — dtugos¢ fazy strzelania albo
kazdego ukazania. §6.2 pokazuje wynikajace z tego fazy.

» "System punktacji" — warto$¢ np. "Krawedz - Catkowite". Po rozwinieciu dwa przetaczniki: "Srodek" /
“Krawedz" — Srodek punktuje doktadny geometryczny $rodek kazdej przestrzeliny, Krawedz punktuje jak
sprawdzian na tarczy papierowe;j: liczy sie petna szeroko$¢ przestrzeliny, wiec przestrzelina stykajaca sie z
pierscieniem otrzymuje wartosc tego pierscienia (domysinie Krawedz); oraz "Catkowite" / "Dziesietne" —
Catkowite odrzuca czesci dziesietne kazdego strzatu, petne punkty w stylu ISSF (domysinie); Dziesietne
pozwala liczy¢ dziesiate czesci, 0 — 10,9 za strzat.
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5.5 Karty Seria i Zawody — formaty oficjalne

Te karty korzystaja z wbudowanych oficjalnych szablonéow; zamiast surowych parametréow zaweza sie format
kilkoma selektorami na karcie ustawien:

1. Odlegto$¢ — "10 m" / "25 m" / "50 m".

2. Konkurencja — rzad kafelkow, kazdy z piktogramem. Petna lista:

Odlegtos¢ Karta Seria Karta Zawody

10 m Precyzja, Standard Precyzja, Standard

25 m Sportowy, Standard, Szybkostrzelny, TAR 831 Standard, Sportowy, Szybkostrzelny, TAR 831
50 m Karabin, Pistolet dowolny, TAR 820 60 lezac, 3 postawy, Pistolet dowolny, TAR 820

3. Czasy (karta Seria, tylko tam, gdzie konkurencja wystepuje w kilku czasach trwania): 25 m Standard "10s" /
"20s" / "150s", 25 m Sportowy “3/7" / "4mn", 25 m Szybkostrzelny “e" / “4s" / "6s" / “8s", TAR 831
“10s" / "20s", TAR 820 “5mn" / "7mn".

4. Kaliber (tylko tam, gdzie konkurencja dopuszcza kilka — 25 m Sportowy): "Bocznego zaptonu” /
"Centralnego zaptonu”.

5. Postawa (karta Seria, tylko 50 m Karabin): "Lezac" / "Kleczac" / "Stojac".

Pod karta zawodnikow karta podsumowania wymienia doktadnie to, co bedzie strzelane. Jej nagtowek zlicza
"{} serii" i "{} strzatlow" (z odmiana: "{} seria” / "{} serie" / "{} serii" oraz "{} strzat" / "{} strzaty" / "{}
strzatow"); potem po jednym wierszu na grupe identycznych serii: miniatura obrazu tarczy, tytut serii (np.
Precyzja 150s, Szybkostrzelny 3/7), wiersz szczegétdw z postawa, "Seria probna” tam, gdzie wystepuje, liczba
strzatdéw i "Wymagane tarcze: {}", gdy potrzeba wiecej niz jednej tarczy, oraz liczba w grupie (x2, x6 ...).

Szablony zawodéw odpowiadaja biezacym programom ISSF — tacznie z seriami prébnymi oraz, dla
konkurencji sportowej 25 m, czescia precyzyjna i szybka we wiasciwej kolejnosci. Serie zgodne z ISSF stosuja
tez oficjalne tolerancje czasowe i wtaczaja procedure awarii (87.9).
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5.6 Strona sesji (sesje wieloseryjne)

< Zawody Sportowy

[ 2 znego zaplonu )

Fastmark
2/12

@ Precyzja 4mn 49

Seria probna

@ Precyzja 4mn 50

Seria nr 1/6

Precyzja 4mn
Seria nr 2/6 50

Precyzja 4mn NASTEPNA
Precyzja 4mn

Precyzja 4mn

Precyzja 4mn

Szybkostrzelny 3/7

Szybkostrzelny 3/7

Szybkostrzelny 3/7

Strona ses;ji to centrum dowodzenia zawodami. Jej pasek tytutowy zawiera tytut sesji (np. Zawody Standard) z
plakietka organizacji (ISSF lub TAR) oraz znaczniki odlegtosci, kalibru i "Zmniejszona", tam gdzie ma to
zastosowanie.

¢ Jeden zawodnik: jedna karta. Jej nagtowek pokazuje inicjat i nazwe zawodnika, liczbe ukonczonych serii
punktowanych ( zamkniete/razem ), biezacg sume (§7.5) oraz znacznik tarczy dla nastepnej serii. Tres¢
wymienia serie po kolei — kazdy wiersz z miniaturg obrazu tarczy pokazujaca trafienia zawodnika, tytutem,
podtytutem ("Seria prébna”, “Seria nr {}/{}" albo "Awarie" dla powtérki) oraz wynikiem po ostrzelaniu.
Nastepna seria do rozegrania jest oznaczona na morsko napisem "NASTEPNA"; kolejne sa przyciemnione
z kreska. Dotkniecie ostrzelanej serii otwiera ponownie jej wyniki.

* Dwoch lub wiecej zawodnikéw: przetacznik "Sortuj wedtug miejsca” (domysinie wtgczony; wytaczony
ustawia zawodnikdw w kolejnosci sesji) nad jedna karta na zawodnika, kazda z nagtéwkiem z dyskiem
miejsca (korona dla lidera), nazwa i suma, a w Srodku rzad miniatur obrazéw tarczy z wynikiem,
"NASTEPNA" |ub kreska pod kazda. Twoja wtasna karta jest morska, pozostate niebieskie. Wtasciciel ses;ji
moze otworzy¢ serie dowolnego zawodnika; zawodnik tylko wtasne.

® Przycisk "Nastepna" (na dole po prawej — tylko wtasciciel sesji, widoczny, dopdki pozostaje nieostrzelana
seria) uruchamia nastepna serig; pozostaje szary, dopoki tarcze tej serii nie zostang przypisane.
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e Karta "Notatki" sesji na dole, edytowalna na miejscu.

Serie musza by¢ strzelane po kolei; po kazdej serii wracasz tutaj (albo pozwél, aby “Automatyczna seria™
uruchamiata je automatycznie — §6.6).

5.7 Powtarzanie i usuwanie sesji

* Powtodrzenie: gdy sesja jednoseryjna jest zakonczona, przycisk akcji na ekranie serii zmienia sie w
"Powtérz" — jedno dotkniecie tworzy Swiezg kopie sesji i natychmiast jg uruchamia. Najszybszy sposéb
taczenia identycznych serii treningowych.

* Usuniecie: na stronie wydarzenia przeciagnij karte sesji od prawej do lewej poza srodek ekranu — w
trakcie przeciggania pod nig pojawia sie napis "Usui®. Usuwa to sesje wytacznie z Twojego konta —
Twoja subskrypcja sesji zostaje porzucona, wiec sesja znika z Twoich list i statystyk. Dla kazdego innego
subskrybenta udostepnionego wydarzenia sesja pozostaje nietknieta, razem z wynikami; nic nie jest
niszczone. Komunikat "Sesja usunieta” z akcja "Cofnij" pozostaje widoczny przez 4 sekundy — dotknij
jej, aby odzyskad sesje. Sesji, w ktorej wiasnie trwa seria, oraz préby wyzwania nie mozna usunagé
przeciagnieciem. Gdy usunieta zostaje ostatnia sesja wydarzenia, wydarzenie znika z listy na ekranie
gtownym (85.2).
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6. Przebieg serii

6.1 Ekran strzelania na zywo

< Precyzja oo

znego zaptonu )

: o Zatrzymaj

o Fastmark 4/5

99 103 101 100

1

AVG

9.8

* Pasek tytutowy — format serii: Precyzja z jej czasem (1mn, 5mn, 150s albo co dla braku ograniczenia) albo
Szybkostrzelny z sekundami ukazania/odstepu (Szybkostrzelny 3/7), z plakietka organizacji (ISSF, TAR) dla
formatow oficjalnych. Wiersz podtytutu zawiera "Seria prébna”, “Seria nr {}/{}" w ramach zawodéw albo
"Awarie" dla serii powtérkowej, a nastepnie znaczniki odlegtosci, kalibru i "Zmniejszona", tam gdzie ma
to zastosowanie. Po prawej znajduje sie przycisk tarcz (§3.1).

* Panel tarczy — biaty panel z obrazem tarczy; kazdy strzat pojawia sie na nim w chwili trafienia (§6.4).
* Wskaznik fazy (u gory po lewej na panelu) — pierscien oprozniajacy sie wraz z sekundami pozostatymi w
biezacej fazie, obok znacznika z biezacag komenda strzelnicy wielkimi literami: "LADUJ", "UWAGA",

"OGNIA" lub "STOP". Pierscien jest ukryty, gdy pozostaje wiecej niz 5 minut, oraz w fazach bez
ograniczenia czasu; po zakonczeniu serii znacznik pokazuje "ZAKONCZONA".

* Przycisk akgji (na dole po prawej panelu) — podpisana pigutka: "Zatrzymaj”, "Wymus zatrzymanie”,
"Nastepna”, "Strzelaj ponownie" [ub "Powtérz", zaleznie od stanu (§6.6).
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¢ Karta wynikow wyswietlanego zawodnika, z wynikami na zywo (§7.5). Przy kilku zawodnikach wtasciciel
sesji dostaje tez nad kartg przycisk "Przeglad™ ("Strzelcy: {}") (§7.5).

W orientacji pionowej panel tarczy znajduje sie nad kartg wynikéw; w poziomej sg obok siebie.
Gdy seria trwa na tym urzadzeniu:

* ekran pozostaje wlaczony — nie trzeba go dotyka¢, aby nie zgast;

® opuszczenie strony zatrzymuje serie: strzatka wstecz (i systemowy gest wstecz) otwiera potwierdzenie
"Zatrzymaj serie" — "Opuszczenie tej strony zatrzyma trwajqcq serie. Czy potwierdzasz?". "Zatrzymaj
serie" zatrzymuje serie natychmiast i wychodzi; "Kontynuuj" pozostawia jg w toku. Jezeli ktérejs tarczy nie
udaje sie zatrzymad, strona pozostaje otwarta z komunikatem "Nie udato sie zatrzyma¢ niektérych tarcz
— sprébuj ponownie” — cofnij sie ponownie, aby powtorzy¢ probe. (Na urzadzeniu-widzu oraz po
zakonczeniu serii strzatka wstecz dziata normalnie.)

6.2 Fazy serii

Seria to ustalona sekwencja faz. Kazda faza ustawia $wiatto tarczy, pokazuje swoja komende na ekranie i (przy
wiaczonych opcjach dzwieku) odtwarza sygnat dzwiekowy oraz komende gtosowa.

Seria precyzyjna (ustawiony Czas serii albo seria bez ograniczenia):

Faza Komenda LED tarczy Sygnat Glos
Przygotowanie "kaduj" domyslnie zgaszona (czerwona, jesli — "kaduj"
(opcjonalna) wigczono)
Oczekiwanie (opcjonalna) "Uwaga" czerwona niski ton "Uwaga"
Strzelanie "Ognia" zielona wysoki —

ton
Zakonhczenie (2 s) "Stop" czerwona niski ton "Stop"

Faza strzelania przyjmuje do liczby strzatéw serii na zawodnika i trwa Czas serii — a w serii bez ograniczenia
do chwili, gdy kazdy zawodnik odda wszystkie strzaty; wtedy seria konczy sie sama.

Seria szybkostrzelna (ustawiony Czas na strzat): po opcjonalnym przygotowaniu para oczekiwanie/strzelanie
powtarza sie raz na strzat:

Faza (x liczba strzatow) Komenda LED tarczy Sygnat
Odstep (Czas oczekiwania) "Uwaga" czerwona niski ton
Ukazanie (Czas na strzaf) "Ognia" zielona wysoki ton

W serii szybkostrzelnej pierwsza "Uwaga" (przed pierwszym ukazaniem) jest wypowiadana; powtarzana
komenda "Uwaga" przed kazdym kolejnym ukazaniem jest sygnalizowana wytacznie tonem — nie jest
wypowiadana, nawet przy wigczonych komendach gtosowych.
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...po czym nastepuje ta sama 2-sekundowa faza zakonczenia. Liczy sie tylko pierwszy strzat kazdego
ukazania; wszystko ponadto jest rejestrowane, ale nie punktowane (§7.3).

Serie zgodne z ISSF (z oficjalnych szablonéw) stosujg dodatkowo tolerancje czasowe ISSF: zielone $wiatto
pozostaje wiaczone 0,1 s po nominalnym koncu kazdej fazy strzelania, a strzat oddany w ciagu 0,2 s po
zmianie $wiatta na czerwone nadal sie liczy — do 0,3 s po czasie nominalnym, doktadnie jak na strzelnicach
elektronicznych podczas zawodow.

6.3 Dzwieki i komendy gtosowe

Trzy przetaczniki w Ustawienia — Dzwiek steruja dzwiekiem (wszystkie domyslnie wytaczone):

e "Sygnalizuj fazy dzwiekiem" — wysoki ton oznacza poczatek kazdej fazy strzelania, niski ton — kazde
przejscie do oczekiwania i stopu.

e "Zapowiadaj komendy" — komendy "taduj", "Uwaga" i "Stop" sa wypowiadane (w jezyku aplikacji —
§10.1). Poczatek strzelania sygnalizowany jest wysokim tonem i zielonym $wiattem, nie gtosem — jak na
prawdziwej strzelnicy.

e "Zapowiadaj wyniki" — wynik kazdego strzatu jest ogtaszany w chwili trafienia.

Dzwieki odtwarza urzadzenie wyswietlajace serie.

6.4 Strzaty na obrazie tarczy

* Kazde trafienie pojawia sie w utamku sekundy, ponumerowane w kolejnosci strzelania. Ostatnie wazne
trafienie pulsuje. Po powiekszeniu przestrzeliny sg rysowane w swojej prawdziwej skali srednicy pocisku;
przy matym powiekszeniu sa powiekszane akurat na tyle, by pozostaty widoczne.

e Strzaty, ktére sie nie licza — oddane poza faza strzelania, dodatkowe strzaty w ukazaniu, trafienia w
kolumnie treningowej albo odrzucone odczyty — sa rysowane jako czerwone krzyzyki i wytgczane z
wyniku (§7.3).

* Zsunh/rozsun palce, aby powieksza¢ (do 10x), przeciagnij, aby przesuwa¢, dotknij dwukrotnie, aby
przyblizy¢ dane miegjsce (4x), i ponownie dwukrotnie, aby dopasowac widok. Przy wtgczonym
“Automatyczne powiekszenie" (ustawienie domysine) widok po kazdym trafieniu kadruje sie na
skupienie strzatow (do 6x; na tarczach Benchrest przeskakuje do trafionego punktu celowania).

® Po witaczeniu w ustawieniach na skupieniu rysowane sg na czerwono okrag promienia sredniego i ramka
rozrzutu maksymalnego (§7.7).

6.5 Skracanie czasu przygotowania

Podczas fazy przygotowania (“taduj") dotknij pierscienia odliczania, aby przeskoczy¢ do przodu: faza zostaje
skrocona tak, aby pozostat tylko skonfigurowany "Czas przygotowania” — do ustawienia w Ustawienia —
Sesja (domyslnie 20 s). Dotkniecie nie dziata, jezeli zysk bytby mniejszy niz 5 sekund. Przydatne, gdy oficjalny
format przewiduje minuty przygotowania, ktérych nie potrzebujesz na treningu.
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6.6 Konczenie serii — przycisk akgji

Podpisany przycisk na dole po prawej panelu tarczy zmienia sie wraz ze stanem serii. Jest widoczny tylko na
urzadzeniu prowadzacym, dla wtasciciela ses;ji:

Stan

Przycisk

Dziatanie

Seria trwa

Sekwencja zakonczona,
tarcza jeszcze sie
zamyka

Zakonczona — jedyna
seria swojej sesji

Zakonhczona —
zgtoszone awarie

Zakonczona —
nastepna seria
zawodow

"Zatrzymaj"

"Wymus zatrzymanie'
(ze wskaznikiem
obrotowym)

"Powtorz"

"Strzelaj ponownie™

"Nastepna"

Konczy serie w sposdb kontrolowany, bez potwierdzenia:
sekwencja przeskakuje do konca, nieoddane strzaly staja
sie pudtami, tarcze sg zwalniane

Wymusza zatrzymanie tarcz, ktére nie potwierdzity
zakonczenia
Tworzy $wieza kopie sesji i uruchamia jg na miejscu

Tworzy i uruchamia serie powtérkowa po awarii (§87.9)

Uruchamia nastepna serie sesji (szary, dopoki jej tarcze
nie zostana przypisane)

Przy wiagczonym "Automatyczna seria” (Ustawienia — Interfejs) nastepna seria zawoddw rozpoczyna sie 3
sekundy po zamknieciu biezgcej — przycisk pokazuje w tym czasie pierscien postepu; dotknij go, aby

pomina¢ oczekiwanie.

Gdy seria sie zakonczy, strzatka wstecz nie prosi juz o potwierdzenie: opusé ekran na strone sesji albo ekran

gtowny, albo przejdz do karty wynikdw (rozdziat 7).

6.7 Przerwy — co odtwarza sie samo

System jest zbudowany tak, aby odtwarzac sie samodzielnie: dopdki tarcza pozostaje wiaczona, zaden
zarejestrowany przez nig strzat nigdy nie ginie. W Zadnej z ponizszych sytuacji nie ma nic do naprawiania:
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Jesli zdarzy sie to Co robi¢

Potaczenie sie zrywa Nic — aplikacja taczy sie ponownie w kilka sekund i nadrabia strzaty oddane w
(odlegtos¢, zaktdcenia) przerwie

Aplikacja zostaje zamknieta Po prostu otworz aplikacje ponownie — seria wraca na zywo, wraz ze strzatami
albo telefon restartuje siew | oddanymi w miedzyczasie
trakcie serii

Bluetooth zostaje Nic — tarcze facza sie ponownie same
wylaczony i wiaczony

Tarcza wytacza sie w trakcie Ta tarcza natychmiast opuszcza serie (tarcza, ktora zamilkia, jest odrzucana po 15 s),
serii (wtgcznik, roztadowany a pozostate strzelaja dalej; seria zatrzymuje sie, gdy nie zostanie zadna tarcza
akumulator, przegrzanie)

Seria nie chce sie rozpocza¢ Panel zatytutowany "Seria nie zostata uruchomiona” ("Nie udato sie rozpoczgc
serii na wszystkich tarczach") oferuje "Ponéw" oraz "Usun sesje", gdy sesja zostata
dopiero co utworzona (w przeciwnym razie "Anuluj”, ktére pozostawia
nierozpoczeta serie otwartg) — nic sie nie zaczeto, nic nie ginie

Jezeli cokolwiek kiedykolwiek nie odtworzy sie zgodnie z powyzszym, patrz rozdziat 11.
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7. Punktacja i wyniki

7.1 Wynik strzatu

Kazdy punktowany strzat jest wart od 0 do 10,9 punktu. Pierscienie obrazu tarczy niosa klasyczne wartosci (10
w $rodku, malejaco do najnizszego pierscienia); kazdy pierscien jest podzielony na dziesie¢ krokow
dziesietnych, wiec gteboka centralna dziesigtka to 10,9. Wyniki strzatow sg zawsze wyswietlane z jednym
miejscem po przecinku (9,7, 10,0 — zero jest wyswietlane jako 0); sumy i Srednie pomijaja cze$¢ dziesietna,
gdy sa liczbami catkowitymi (97, 97,5). To, czy czesci dziesietne liczg sie do sumy, zalezy od systemu punktacji
sesji (§7.2).

Potozenie przestrzeliny jest wyliczane akustycznie z milimetrowa precyzjg i punktowane wzgledem doktadnej
geometrii ISSF wybranego obrazu tarczy.

7.2 System punktacji

Wybierany przy tworzeniu sesji (§5.4):

e "Krawedz" — punktacja sprawdzianem, jak na tarczach papierowych podczas zawodéw: liczy sie petna
szerokos¢ przestrzeliny, wiec przestrzelina, ktorej krawedz styka sie z pierscieniem, otrzymuje wartos¢
tego pierscienia. Dlatego kaliber sesji ma znaczenie — wiekszy pocisk siega wyzszych wartosci.
Ustawienie domysine.

* “Srodek" — liczy sie wytacznie geometryczny érodek przestrzeliny. Niezalezny od kalibru.

e "Catkowite" — do sumy liczy sie tylko cze$¢ catkowita kazdego strzatu (9,7 liczy sie jako 9), jak w
konkurencjach pistoletowych ISSF; cze$¢ dziesietna pozostaje wyswietlana przy samym strzale, a $rednia to
suma catkowita podzielona przez liczbe strzatéw. Ustawienie domysine.

* "Dziesietne" — dziesigte czesci licza sie i sumuja, jak w finatach karabinu pneumatycznego ISSF.
Szablony oficjalne majg wtasciwg kombinacje ustawiong z géry.

Na tarczy zmniejszonej (§5.4) wszystko skaluje sie wraz z redukcja: pierscienie, rysowane przestrzeliny i
sprawdzian trybu Krawedz — tarcza zmniejszona punktuje wiec doktadnie tak, jak jej petnowymiarowy
oryginat na krétszym dystansie.

7.3 Strzaly wazne, krzyzyki i pudta

Strzat liczy sie, gdy spetnione sg wszystkie ponizsze warunki:
1. Zostat oddany w fazie strzelania (zielone $wiatto) — wliczajac tolerancje ISSF po zakonczeniu fazy w
seriach zgodnych z ISSF (§6.2).
2. W konkurencji szybkostrzelnej jest pierwszym strzatem swojego ukazania.
3. Zawodnik nie oddat jeszcze petnej liczby strzatéw serii.

4. Trafienie zostato wiarygodnie zlokalizowane: w zmierzonym obszarze tarczy, z czystym rozwigzaniem
akustycznym. Zdegradowane odczyty sg odrzucane, zamiast by¢ punktowane btednie.
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Strzaty niespetniajace tych regut sa mimo to rejestrowane i rysowane na tarczy jako czerwone krzyzyki, bez
numeru; na liscie trafien ich krazek z numerem pokazuje kreske — widzisz je, tylko nic nie punktuja.

Pudta: gdy faza strzelania konczy sie z mniegjsza liczbg waznych strzatow, niz dopuszcza, brakujace strzaty sa
automatycznie uzupetniane jako pudta za zero punktéw — strzat niewykryty lub nieoddany kosztuje swoje
punkty, jak na zawodach. Podczas fazy strzelania serii precyzyjnej mozna tez zarejestrowac pudto recznie
przyciskiem "Dodaj pudto” pod listg trafien (§7.6 — na przyktad po strzale catkiem poza tarcze); przycisk jest
dostepny, dopoki w serii zostaty strzaty do oddania.

7.4 Strefy treningowe i X (tarcze Benchrest)

Oba obrazy tarcz Benchrest maja boczne kolumny treningowe obok punktowane;j siatki. Trafienia w nie sg
rysowane na tarczy jako krzyzyki, nic nie punktuja i s3 wytaczone z sum i statystyk — uzywaj ich na strzaty
rozgrzewkowe w ramach serii. Na tych tarczach strzat punktuje od 3,0 do 10,9.

Strzat Benchrest, ktory dosiega centralnej kropki X swojego punktu celowania (Srednica 1 mm), liczy sie takze
jako X: w trybie Krawedz przestrzelina musi tylko dotkna¢ kropki, w trybie Srodek jej $rodek musi miesci¢ sie w
kropce. Sumy na tych tarczach sa pokazywane jako "46 3" — punkty, potem liczba X po petnej kropce
(pomijana, gdy nie ma X). Liczba X rozstrzyga remisy miedzy zawodnikami (§7.5) i ma wtasny wykres w
statystykach (§8.3).

7.5 Odczytywanie wynikow

Karta wynikéw na ekranie serii pokazuje jednego zawodnika:
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10 24 mm

* naglowek: inicjat i nazwa zawodnika oraz liczba oddanych strzatéw nad liczba planowanych (3/5); gdy
mozna zgtosi¢ awarie — ikona dioni (§7.9); szewron otwiera liste trafien (§7.6);

* pasek strzalow: wyniki poszczegdlnych strzatéw obok siebie w kolejnosci strzelania, kazdy nad numerem
strzatu — - oznacza strzat jeszcze nieoddany, a wynik poprawiony recznie jest pokazany na ztoto (§7.8).
Pasek przewija sie na boki i utrzymuje ostatni strzat posrodku;

* liczby: "WYNIK" (biezaca suma, z liczbg X na tarczach Benchrest), "AVG" (Srednia na strzat) i “GRP*"
(wielko$¢ skupienia — promien sredni w milimetrach, §7.7).

Czasy. W precyzyjnej serii na czas krétszej niz 30 sekund cienki wskaznik czasu serii nad paskiem zaznacza
moment kazdego strzatu: jeden odcinek na strzat, proporcjonalny do jego miedzyczasu, z tagcznym czasem w
sekundach obok. Po zakonczeniu serii niewykorzystana reszta paska jest jasna, jesli kazdy strzat zmiescit sie w
czasie, a w przeciwnym razie pomaranczowa:

L ! | [ | 14.4s

W serii szybkostrzelnej kazdy strzat niesie nad swoim wynikiem czas reakgji (7.99 — w sekundach od poczatku
jego ukazania) nad mata kolumna wypetniona do tego czasu. Kolumna pokazuje tylko druga potowe ukazania,
w ktorej padaja strzaty, wiec pozostaty zapas wida¢ od razu (tu seria 3/7); dla pudta robi sie pomaranczowa:
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Kilku zawodnikéw — przeglad. Gdy sesja ma dwoch lub wiecej zawodnikow, ekran serii whasciciela sesji
oferuje nad karta przycisk "Przeglad" ("Strzelcy: {}"). Przeglad pokazuje postep serii (jedna kropka na
planowany strzat oraz przycisk akcji), przetagcznik “Sortuj wedtug miejsca” i zwarta karte na zawodnika:
krazek miejsca (korona dla lidera), nazwe, oddane strzaty, sume, miniature obrazu tarczy z trafieniami
zawodnika oraz pasek strzatdw. Karty zmieniaja kolejnos$é na zywo wraz ze zmiang miegjsc; rowne sumy dzielg
miejsce, a na tarczach Benchrest o kolejnosci rozstrzyga liczba X. Dotknij karty, aby wréci¢ do petnego widoku
tego zawodnika.

Sumy sesji (sesje zawoddw): karta kazdego zawodnika na stronie sesji pokazuje biezacg sume — sume
wszystkich punktowanych serii, bez serii préobnych, z powtérkami po awarii fgczonymi wedtug regut z §7.9.

Karty wynikéw i karty sesji zawieraja nazwe zespotu, ktdra jest zwykle wyswietlana nazwa zawodnika zapisana

przy tworzeniu sesji.

7.6 Lista trafien

Dotknij szewronu na karcie wynikow, aby otworzy¢ liste trafien — kazdy strzat serii w szczegdtach, po jednym
wierszu na strzat, pod tytutem serii i nazwa zawodnika:
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Fastmark

Wysrodkuj skupienie

= Dodaj notatke

* Kazdy wiersz listy "Strzaty" zawiera numer strzatu w krazku (kreska dla strzatu, ktory sie nie liczy), jego
wynik, wspotrzedne trafienia w milimetrach (x / y od Srodka — albo znacznik "Brak trafienia™ dla pudta
bez potozenia), miedzyczas od poprzedniego strzatu (+7,23s) nad czasem od poczatku serii (72,3s), aw
sesjach wielotarczowych — w ktdrg tarcze trafit.

® Przetacznik "Wysrodkuj skupienie” na pasku tytutowym przelicza cata serie tak, jakby skupienie byto
wysrodkowane na dziesigtce: wynik kazdego strzatu jest wyliczany na nowo wzgledem srodka skupienia.
Uzyj go, aby oceni¢ czyste skupienie z pominieciem btedu ustawienia przyrzaddw celowniczych; wytacz,
aby wréci¢ do rzeczywistych wynikow.

* Pod lista znajduja sie przycisk “"Dodaj pudto” (§7.3) i tacze “"Dodaj notatke", ktore otwiera pole “Notatki”

serii.

Na liscie trafien koryguje sie tez wynik recznie (§7.8).

7.7 Statystyki skupienia

Wyliczane na zywo z waznych strzatéw (minimum dwa strzaty):
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Statystyka Znaczenie Gdzie

Promien Sredni Srednia odlegtoé¢ strzatéw od érodka skupienia, w mm — Karta wynikow; czerwony
(GRP) standardowa miara wielkosci skupienia okrag na tarczy
Rozrzut Odlegtos¢ miedzy dwoma najodleglejszymi strzatami Czerwona ramka na tarczy

maksymalny

Srednia (AVG ) Suma + wazne strzaty Karta wynikow

Naktadki okregu i ramki wtacza sie w Ustawienia — Wskazniki; nie sg one rysowane na tarczach Benchrest
(tarcze siatkowe nie majag jednego skupienia).

7.8 Reczna korekta wyniku

Wyniki sg wyliczane, ale ostatnie stowo nalezy do sedziego. Na liscie trafien (§7.6) przytrzymaj strzat, aby
otworzy¢ okno "Zmien wynik” z podpisem "Strzat 3 - obliczony 9,7"

* wpisz “Nowa wartos¢" (dopuszczalne sag czesci dziesietne, z kropka lub przecinkiem) i potwierdz
przyciskiem "OK" — strzat liczy sie odtad z tg wartoscia. Jest pokazany na ztoto na karcie wynikdw, a lista
trafien pokazuje obok niego wynik obliczony, przekreslony;

* jkona resetu w polu przelicza wynik z potozenia przestrzeliny, usuwajgc oznaczenie.

Wyniki poprawione recznie wchodzg do sum i statystyk jak kazde inne.

7.9 Awarie (procedura ISSF)

Dla serii zgodnych z ISSF (szablony oficjalne) aplikacja realizuje procedure awarii:

1. Po zakonczeniu serii dotknij ikony dtoni w nagtdéwku karty wynikow zawodnika, ktérego dotyczy awaria.
Panel "Awaria" pyta o liczbe “Wazne strzaty przed awaria” — ustaw ja przyciskami — / + i potwierdz
przyciskiem "OK". ("Anuluj awarie" wycofuje zgtoszenie.)

2. Przycisk akcji zmienia sie w "Strzelaj ponownie": jego dotkniecie tworzy serie "Awarie" — identyczna
serie dla zawodnika(-6w), ktorych dotyczy awaria, wstawiong zaraz po oryginale — i uruchamia ja.

3. Punktacja pary zalezy od konkurencji (przepisy ISSF 8.9.4.5 — 8.9.4.6), gdzie N to liczba strzatow serii, a
zgtoszone wazne strzaty zawsze zostajg zachowane: - Konkurencje sportowe — dokoriczenie: strzaty
oddane przed awarig zostaja, a pierwsze strzaty powtorki uzupetniajg reszte do N. - Konkurencje
szybkostrzelne — nizszy na tarcze: kazda pozycja strzatu to jedna tarcza; dla kazdej pozycji liczy sie nizszy
ze strzatéw — oryginalnego i z powtorki. - Standard i wszystkie pozostate konkurencje — wspdlna pula
najnizszych: zachowane strzaty i wszystkie strzaty powtorki trafiaja do jednej puli, z ktérej liczy sie N
najnizej punktowanych.

Niezaleznie od reguty awaria nigdy nie moze przynies$¢ zysku punktowego.

Suma sesji obstuguje to wszystko automatycznie. Seria powtérkowa jest wszedzie oznaczona etykieta
"Awarie", na serie mozliwa jest tylko jedna powtorka, a jej komérka wyniku pokazuje wnoszong korekte
(warto$¢ + ), a nie samodzielny wynik — wiersze oryginatu i powtorki sumuja sie do wyniku tacznego, nigdy
nie liczac sie podwajnie.
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Twoje postepy na przestrzeni tygodni i miesiecy maja wtasny rozdziat: rozdziat 8, Statystyki.
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8. Statystyki

Karta "Statystyki" na ekranie gtéwnym Sledzi Twoje postepy w poszczegdlnych konkurencjach, wyliczane ze
wszystkich ukonczonych sesji Twojego konta.

8.1 Wyboér konkurencji

= =2=T

(3 Wydarzenia il. Statystyki

10 m preciziés 10 m standard 25 m sport

Kdzponti gyujtasu
[-]®
M

P—-

25 m sport 25 m standard TAR 831
Peremgyujtasu

Z

F-

Karta pokazuje po jednym kafelku na wariant konkurencji — konkurencje strzelang na jednej odlegtosci, z
jednym kalibrem i jedna postawa. Kafelek niesie nazwe i piktogram konkurencji oraz, gdy strzelasz kilka
wariantow tej samej konkurencji, podtytut nazywajacy to, czym sie rézniag (25 m, Bocznego zaptonu, Lezgc ...).
Kafelki s posortowane wedtug odlegtosci, potem konkurencji, a najczesciej strzelany wariant jest pierwszy.
Wariant dostaje swoj kafelek, gdy ma co najmniej dwie kwalifikujace sie serie. Dotknij kafelka, aby otworzy¢
strone jego statystyk.

Podrecznik uzytkownika Fastmark Strona 42 / 59



8.2 Strona konkurencji

25 m sport

Kozponti gyujtasu

3 hé

Tytut strony to konkurencja i jej wariant. Wybor okresu u gory — “3 mies."”, "6 mies.”, "12 mies." lub
"Wszystko" (domyslinie) — okresla, jak daleko wstecz siegaja wszystkie wykresy ponizej. Aby zobaczy¢ inny
wariant tej samej konkurencji, cofnij sie i dotknij jego kafelka.

8.3 Wykresy wynikow — Twoje postepy w czasie

Wykresy wynikéw nanosza Twoje sumy na kalendarz, po jednym punkcie na strzelanie — nachylenie linii to
Twoje postepy:

e "Zawody" — wyswietlane, gdy konkurencja ma sesje zawoddw: jedna linia na zawodnika, jeden punkt na
zawody (zsumowane wszystkie serie sesji; kilka zawodow tego samego dnia usrednia sie do jednego
punktu). Linia wymaga wynikéw z co najmniej dwoch réznych dni.

* "Serie {}" — po jednej karcie na kazdy wariant czasowy serii (np. Serie 150s, Serie oo, Serie 3/7),
zaczynajacej sie wykresem "Wynik" sumy serii w czasie na tych samych zasadach — seria 150-sekundowa
nigdy nie jest wiec porébwnywana z serig bez limitu czasu. Serie precyzyjne rézniace sie tylko czasem
oczekiwania dzielg jedng karte.
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* "Wewnetrzne dziesigtki" — w konkurencjach Benchrest ten sam wykres dla liczby X na zawody lub na
serie (§7.4), w panelu "Zawody" i w kazdej karcie serii.

Gdy wykresy obejmuja kilku zawodnikdéw, pojawia sie legenda; dotknij wykresu, aby odczytac¢ doktadne
wartosci dla danej daty.

8.4 Wykres pudetkowy czasow strzatow

W kazdej karcie serii “Sredni czas na strzat" pokazuje, kiedy strzelasz, a nie jak dobrze. Jest po jednym
pudetku na pozycje strzatu — pierwszy strzat serii, drugi strzat i tak dalej — a kazde pudetko podsumowuje
wszystkie Twoje zarejestrowane czasy dla tej pozycji w wybranym okresie: w szybkostrzelnych czas od
poczatku ukazania do strzatu; w precyzyjnych — miedzyczas od poprzedniego strzatu. Serie bez ograniczenia
(00) nie majg pomiaru czasu.

Pudetko czyta sie tak: linia w Srodku to Twéj czas medianowy (wypisywany nad pudetkiem, gdy wykres
dotyczy jednego zawodnika), pudetko zawiera Srodkowa potowe Twoich czaséw, a wasy siegaja do czasu
najkrotszego i najdtuzszego. Krétkie pudetko oznacza rowny rytm; wysokie pierwsze pudetko oznacza na
przyktad, ze czas Twojego pierwszego strzatu mocno sie waha.

8.5 Co sie liczy

Do statystyk wchodza wytgcznie ukonczone sesje z kart Seria i Zawody (sesje Wtasny sa dowolne i wytaczone;
proby wyzwan liczg sie jak kazde zawody), bez ich serii probnych, i tylko wazne punktowane strzaty — strzaty
w strefach treningowych i odrzucone sa pomijane; powtorki po awarii sg tagczone wedtug §7.9, nigdy nie licza
sie podwojnie. Usuniecie sesji z Twojej listy (§85.7) usuwa ja takze ze statystyk. Sekcje bez wystarczajacych
danych pokazuja "Brak danych”.
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9. Tryb nadzorcy
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9.1 Co umozliwia tryb nadzorcy

Tryb nadzorcy znosi ograniczenie jednego zawodnika i jednej tarczy na urzadzenie i zamienia jedno urzadzenie
w sterownie osi strzeleckiej. Konkretnie — jest Ci potrzebny, aby:

e strzela¢ dyscypliny rozgrywane jednoczesnie na kilku tarczach — pistolet szybkostrzelny (25 m ISSF)
strzela sie na pieciu tarczach, wszystkich prowadzonych przez Twoje urzadzenie (§9.4);

* poprowadzi¢ trening lub zawody grupowe — jedna seria uruchomiona raz dla kilku zawodnikéw, cata
os$ prowadzona z urzadzenia trenera, wszystkie wyniki sptywajace na nie na zywo (§9.2);

* pokazywac wyniki na zywo na dodatkowych ekranach wokof osi (§89.5).

Niezaleznie od liczby tarcz na osi aplikacja prowadzi je jak jedna: jedna zsynchronizowana sekwencja,
komendy odtwarzane raz dla wszystkich i punktacja na zywo dla kazdego zawodnika. Liczba tarcz, jaka moze
prowadzi¢ jedno urzadzenie, zalezy od urzadzenia: wiekszo$¢ obecnych telefondéw i tabletéw obstuguje co
najmniej pie¢ naraz, nowsze modele dziesie¢ lub wiecej.

Tryb nadzorcy wtacza subskrypcja na Twoim koncie Fastmark (§4.7): konto ma date waznosci dostepu
nadzorcy i liste zarejestrowanych tarcz — numerdw seryjnych tarcz, ktérymi mozesz sterowac jednoczesnie.
Jedno i drugie widnieje w grupie "Tryb nadzorcy” na stronie Uzytkownik. (Pierwszy rok subskrypgji jest
wliczony przy zakupie zestawu pieciu lub wiecej tarcz Club 55.) Bez niej aplikacja jest ograniczona do jednego
wiersza zawodnika i jednej tarczy. Tryb nadzorcy jest zarezerwowany dla modelu Club 55: zarejestrowa¢ mozna
wytacznie tarcze Club 55.
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Tryb nadzorcy Wazne do 1.01.2030

Zarejestrowane tarcze: 6

Wybranie tarczy zmieni to urzadzenie w pasywny wyswietlacz serii strzelanych
na tej tarczy.

459

460

461

462

463

16776965

000000

9.2 Kilku zawodnikow — treningi i zawody

Sesja wielu zawodnikow stuzy trenerowi tak samo jak organizatorowi zawodow: trener prowadzi sesje dla
swoich zawodnikéw i $ledzi wyniki wszystkich na wtasnym urzadzeniu; zawody uruchamiajg te sama serie raz
dla catej grupy i zbieraja wszystkie wyniki w jednym miejscu. W obu przypadkach, z dostepem nadzorcy, karta
zawodnikoéw na stronie nowe;j sesji zyskuje potrzebne do tego elementy sterujace:

* wiersz "Dodaj strzelca” na dole karty dodaje zawodnika — dodani zawodnicy pojawiaja sie jako pozycje
"Gosc¢”, kazdy z wkasnym znacznikiem tarcz, karta wynikdéw i wynikami;

® x po prawej stronie kazdego wiersza oprocz pierwszego usuwa danego zawodnika (jego tarcza jest
zwalniana automatycznie).

o Fastmark
Wybierz 1 tarcze
o Gosé

Wybierz 1 tarcze
° Gos¢

Wybierz 1 tarcze

2+ Dodaj strzelca

X

i)
X
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Przypisz po tarczy kazdemu zawodnikowi przez jego znacznik, doktadnie jak w §3.3 — kazda tarcza musi
znajdowac sie na Twojej liscie zarejestrowanych tarcz, a znacznik kazdego zawodnika

( przypisane/wymagane ) musi by¢ morski przed startem. Przy catej osi tarcz do rozréznienia nadaj kazdej
tarczy nazwe jej stanowiska (§3.5) — przypisywanie pozostaje jednoznaczne.

Podczas serii aplikacja prowadzi wszystkie tarcze na jednym zsynchronizowanym zegarze: fazy zmieniajg sie
jednoczesnie na kazdej tarczy (w granicach kilku milisekund), a kazdy strzat jest zaliczany zawodnikowi,
ktorego tarcza go zgtosita. Jezeli jedna tarcza zawiedzie albo wytgczy sie w trakcie serii, zwalniana jest tylko
ona — reszta osi strzela dalej (86.7).

Kazdy zawodnik ma wszedzie wtasne wyniki: "Przeglad™ na ekranie serii (§7.5) szereguje ich na zywo, strona
sesji pokazuje karte i sume dla kazdego zawodnika, a kazdy ma wiasna liste trafien. Dotknij karty zawodnika w
przegladzie, aby Sledzi¢ tylko jego.

Aby ktos strzelat pod wtasnym kontem, a nie jako "Gos$¢", wybierz jego zawodnika (§9.3).

9.3 Wybor strzelca — strzelanie pod wtasnym kontem

"Gos¢" zachowuje wyniki tylko wewnatrz Twojej sesji. Wybierz zamiast tego zawodnika istniejagcego konta
Fastmark: sesja jest wtedy strzelana pod tozsamoscia tej osoby — jej nazwa na kartach wynikéw, a kazdy
strzat zapisany w historii i statystykach jej wlasnego konta. Moze to zrobi¢ kazde zalogowane konto, nadzorca
czy nie:

1. Przytrzymaj wiersz zawodnika na karcie zawodnikéw, aby otworzy¢ panel "Wybierz strzelca”. Wymienia
on najpierw Twojego wtasnego zawodnika, a potem wszystkich zawodnikéw juz Ci udostepnionych, w
kolejnosci od ostatnio uzywanych — dotknij, aby wybrac.

2. Aby doda¢ kogos nowego, druga osoba otwiera swoja strone Uzytkownik i dotyka “Pokaz méj kod" na
karcie "Wybor strzelca” (84.3). Aplikacja wyswietla 4-cyfrowy kod z odliczaniem — jest on wazny przez
10 minut.

3. Wpisz ten kod w pola "Wpisz kod udostepniania” panelu (ten krok wymaga internetu). Zawodnik zostaje
dodany i wybrany; kod wygasty lub btednie wpisany pokazuje "Nieprawidtowy lub wygasty kod".

Kod trzeba wymienic tylko raz: zawodnik pozostaje potem dostepny w panelu, a udostepnienie dziata w obie
strony — kazde z was moze dodac drugie.

Wycofanie udostepnienia: Ustawienia — Inne — "Odwolaj" usuwa Twojego zawodnika ze wszystkich kont,
ktorym go udostepniono, po potwierdzeniu “Cofnaé wszystkie udostepnienia?” — "Usungc¢ Twojego strzelca
ze wszystkich kont, ktérym go udostepniono?" — przycisk pokazuje potem “Dostep odwotany". Aby
udostepni¢ ponownie, przekaz nowy kod.

9.4 Kilka tarcz dla jednego zawodnika

Niektore dyscypliny rozgrywa sie jednoczesnie na kilku tarczach; prowadzenie ich wszystkich z jednego
urzadzenia to druga rzecz, ktérg odblokowuje subskrypcja nadzorcy. Wiersz zawodnika moéwi, ilu tarcz
wymaga dyscyplina — "Wybierz 5 tarcz" — a znacznik je zlicza; przypisz tyle, doktadnie jak w §9.2, a zrobi sie
morski.

Dzisiejszym zastosowaniem jest pistolet szybkostrzelny (25 m ISSF), strzelany na baterii pieciu tarcz:
znacznik pokazuje 0/5, a po przypisaniu wszystkich pieciu seria prowadzi baterie jak jedng tarcze — fazy
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zmieniaja sie razem, a kazdy strzat, niezaleznie od tego, ktdra tarcza go przechwycita, trafia na jedyna karte
wynikéw zawodnika.

Fastmark
Wybierz 5 tarczy

2+ Dodaj strzelca

9.5 Wyniki na zywo na innych ekranach — widzowie

5

Wszystko, co punktuje urzadzenie nadzorcy, jest synchronizowane przez chmure: kazde inne urzadzenie
zalogowane na to samo konto pokazuje trwajaca serie na zywo, tylko do odczytu (§4.5) — strzaty i wyniki
pojawiaja sie w trakcie strzelania. Kazde z tych urzadzen potrzebuje potaczenia z internetem. Dla duzego
ekranu widocznego z catej osi zainstaluj aplikacje na telewizorze smart obstugujacym aplikacje Android albo
powiel na nim ekran telefonu lub tabletu.

9.6 Tryb pasywny — urzadzenie przypisane do jednego stanowiska

Tryb pasywny dedykuje ekran widza jednej tarczy — zwykle chodzi o tablet zainstalowany na state na jednym
stanowisku nadzorowanej osi, ktéry ma ignorowac wszystko, co dzieje sie na pozostatych stanowiskach.

* Wilaczenie: strona Uzytkownik — "Tryb nadzorcy" — rozwin “Zarejestrowane tarcze: * — witacz
przetacznik tarczy, do ktérej nalezy to urzadzenie. (Tylko jedna tarcza; pozostate przetaczniki staja sie
nieaktywne. Méwi o tym podpis samej listy: "Wybranie tarczy zmieni to urzgdzenie w pasywny wyswietlacz
serii strzelanych na tej tarczy.")

* Dziatanie: ekran gtowny zostaje zastgpiony wyswietlaczem pasywnym, oznaczonym "PASYWNY" na
pasku tytutowym: duzy rysunek tarczy z jej nazwg, modelem i numerem seryjnym, znacznik stanu — "W
zasiegu - dobry sygnat”, "W zasiegu - staby sygnal” lub "Tarcza poza zasiegiem" — oraz wiersz "Ten
ekran wyswietli serie oddane na tej tarczy." Urzadzenie ignoruje odtad sesje kierowane na inne tarcze:
automatycznie otwiera wyfacznie serie trwajace na jego wilasnej tarczy (84.5), pokazujac zawodnika, ktory
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na nigj strzela, i dziata czysto jako wyswietlacz widza — urzadzenie pasywne nigdy nie staje sie
urzadzeniem prowadzacym i nie moze rozpoczynac, prowadzi¢ ani zatrzymywac serii.

* Wylaczenie: dotknij "Wyjdz z trybu pasywnego” na dole wyswietlacza i potwierdz przyciskiem "Wyjdz"
("To urzgdzenie nie bedzie juz automatycznie otwierac serii tarczy i ponownie wyswietli Twoje wydarzenia.
Mozesz ponownie wtgczyc ten tryb na stronie uzytkownika.") albo wytgcz przetgcznik na stronie Uzytkownik.
Wraca normalny ekran gtowny.

S/N 459

® Tarczz siggiem

Ten ekran wyswietli serie oddane na tej
tarczy.

Wyjdz z trybu pasywnego

Ustawienie obowigzuje dla danego urzadzenia i przetrwa restarty aplikacji.
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10. Przeglad ustawien

Otwdrz menu — "Ustawienia”. Kazda zmiana dziata natychmiast — nie ma przycisku zapisu — a ustawienia
podazajg za Twoja tozsamoscia: synchronizuja sie miedzy urzadzeniami, na ktdérych jestes zalogowany.

10.1 Jezyk

Pierwszy wiersz strony: selektor "Jezyk" z listg English, Francais, Deutsch, Espaiol, Polski, Dansk, Italiano,
Cestina, Suomi, Svenska, Nederlands, Magyar. Zmiana dziata natychmiast na caty interfejs, a komendy
gtosowe i zapowiadane wyniki (§6.3) podazaja za wybranym jezykiem (o ile urzagdzenie ma zainstalowany
pasujacy gtos syntezatora mowy).

10.2 Dzwiek

Ustawienie Domyslnie | Dzialanie

"Zapowiadaj wyniki" Wyt Ogtasza wynik kazdego strzatu w chwili trafienia (§6.3)
"Zapowiadaj komendy" Wyt Wypowiada komendy "taduj", "Uwaga", "Stop" przy zmianach faz
"Sygnalizuj fazy Wyt Wysoki ton na poczatku kazdej fazy strzelania, niski ton przy
dzwiekiem™ oczekiwaniu/stopie

Komendy gtosowe uzywaja syntezatora mowy urzadzenia; dzwieki odtwarza urzadzenie wyswietlajace serie.

10.3 Interfejs

Ustawienie Domyslnie = Dziatanie

"Pokaz stoper" Wt Zarezerwowane — w tej wersji bez efektu

"Pokaz numery Wt Zarezerwowane — w tej wersji bez efektu; numery strzatdow sg zawsze
strzatow" rysowane

"Automatyczne Wt Po kazdym trafieniu kadruje widok tarczy na skupieniu strzatow (§6.4)
powiekszenie"

"Automatyczna seria" Wyt. "(Zawody) Nastepna seria rozpoczyna sie po 3 sekundach" — w zawodach

uruchamia nastepna serie 3 sekundy po zamknieciu poprzedniej (§6.6)
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10.4 LED

Ustawienie Domyslnie Dziatanie

“Jasnos$¢ diody LED" 20 % (suwak w 11 Jasno$¢ swiatta tarczy podczas serii — zwieksz na
krokach od 2 % do 100 zewnatrz, zmniejsz na stabo oswietlonej strzelnicy
%) krytej

"Wiacz diode LED dla:" Wk, Swieci tarcze na czerwono podczas fazy "taduj"

"Faza przygotowania”

"Wiacz diode LED dla:" WH. Czerwone $wiatto podczas "Uwaga" i koncowej fazy
"Faza oczekiwania” "Stop"
"Wlacz diode LED dla:" WH. Zielone $wiatto podczas faz strzelania

"Faza strzelania”
Wytaczenie przetacznika danej fazy pozostawia tarcze ciemna w tej fazie — niektdérzy zawodnicy wolg brak

Swiatta poza zielonym sygnatem ognia. Same kolory sa state (czerwony = nie strzela¢, zielony = ognia); patrz
tabela LED w §2.4.

10.5 Sesja

Ustawienie Domyslnie Dziatanie
"Czas 20s(5-30s "Dotkniecie stopera podczas fazy przygotowania (tadowania) skraca jg do
przygotowania” co55s) wybranego tutaj czasu." — czas pozostajacy w fazie przygotowania po

dotknieciu pierscienia odliczania (86.5)

10.6 Wskazniki
Ustawienie Domyslnie Dzialanie
"Promien Sredni” WH. Rysuje okrag promienia sredniego na skupieniu strzatow (§7.7)
"Rozrzut maksymalny* WH. Rysuje ramke rozrzutu maksymalnego na skupieniu
10.7 Inne
Element Dzialanie

"Odwotaj" (tylko po Wycofuje Twojego zawodnika ze wszystkich kont, ktérym udostepniono go kodem (§9.3);
zalogowaniu) prosi o potwierdzenie ("Cofnaé wszystkie udostepnienia?”), po czym pokazuje "Dostep
odwotany"
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11.

Rozwiagzywanie problemoéow

Uporzadkowane wedtug objawdw. Wartosci w tym rozdziale (czasy, progi) to doktadne zachowania opisane

we wczesniejszych rozdziatach. Do prowadzonego krok po kroku sprawdzenia tarczy, ktéra dziata

nieprawidtowo, stuzy strona Pomoc aplikacji: przeprowadza Cie przez te sama liste i moze zarejestrowac serie

diagnostyczng dla pomocy technicznej Fastmark — patrz §11.9.

11.1 Lista kontrolna przygotowania stanowiska

Sprawdz przed strzelaniem

Skutecznos¢ wykrywania i precyzja zalezg od sposobu ustawienia tarczy. Gdy strzaty ging albo skupienie

sie pogarsza, przejdz przez te liste:

Czujniki tarczy musza by¢ wolne od wszystkiego, co mogtoby je zastania¢. Zdmuchnij
nagromadzony pyt sprezonym powietrzem; jezeli zebrata sie woda, pozwol tarczy wyschnad.

Materiaty eksploatacyjne nie moga na siebie nachodzi¢ ani by¢ zbyt zuzyte. Wymieniaj je, zanim
ich rozdarcia stang sie zbyt duze — rozdarcie jest zbyt duze, gdy pocisk moze przez nie przejs$¢, nie
trafiajagc w materiat eksploatacyjny.

Nie pozostawiaj zadnej przeszkody blizej niz 50 cm za tarcza. Odlegtos¢ te mozna niekiedy
zmniejszy¢ zaleznie od materiatu przeszkody i uzywanego kalibru.

Trzymaj tarcze z dala od bezposredniego stonica. Predkos$¢ dzwieku uzywana do lokalizacji trafien
jest wyprowadzana z temperatury powietrza, ktorg tarcza mierzy na wiasnej ptytce i doprecyzowuje z
kazdego czystego strzatu; obudowa nagrzana stoncem zaburza to oszacowanie, co kosztuje precyzje
lub skuteczno$¢ wykrywania. Oston tarcze albo pozwdl jej ostygnad.

Zachowaj wolna linie miedzy telefonem lub tabletem a tarcza i nie ktadZ urzadzenia ptasko —
pochyl je, aby unikna¢ problemoéw z potgczeniem.

Pociski nie moga by¢ naddzwiekowe w chwili dotarcia do tarczy. Czes¢ amunicji jest taka zawsze
(.357 Magnum na 25 m); dla innej zalezy to od dtugosci lufy, rodzaju amunicji, odlegtosci strzelania...

11.2 Wykrywanie i potaczenie

W aplikacji nie pojawia sie zadna tarcza (licznik pozostaje ukryty)

1. Czy tarcza jest wiaczona? Jej dioda LED musi $wieci¢ statym, przygaszonym kolorem spoczynkowym.
Przytrzymaj wiacznik, az dioda sie zaswieci — krotkie dotkniecie nic nie daje, a tarcza z krytycznie
roztadowanym akumulatorem odmawia startu w ogdle bez Swiecenia LED: podtacz ja do ftadowarki (§2.2).

2. Pamietaj, ze tarcza wytacza sie sama po 30 minutach bezczynnos$ci — mogta po prostu zasnac od czasu

wigczenia (82.6).

3. Czy Bluetooth telefonu jest wiaczony? Gdy jest wytgczony, przycisk tarcz na pasku aplikacji zmienia sie w
ikone wylaczonego Bluetooth: dotknij jej — panel moéwi "Bluetooth jest wytaczony”, a w systemie
Android oferuje "Wiacz Bluetooth”, aby wtgczy¢ go na miejscu. Panel zamyka sie sam, gdy Bluetooth

stanie sie zdatny do uzycia.
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4. Czy aplikacji przyznano uprawnienia Bluetooth? W razie odmowy pojawia sie ta sama ikona wyfaczenia, a
jej panel méwi "Brak uprawnienia Bluetooth”: przyznaj uprawnienie w ustawieniach aplikacji w telefonie i
wréc do aplikacji — skanowanie wznawia sie samo, restart nie jest potrzebny.

Tarcza jest na liscie, ale nie mozna jej wybra¢ (wiersz nieaktywny)

* Znacznik "Aktualizacja” na jej wierszu — najpierw trzeba zaktualizowac jej oprogramowanie; aplikacja
sama otwiera jej strone (§83.6). Jesli strona pokazuje zamiast tego "Nieaktualna wersja aplikacji...", to
aplikacje trzeba zaktualizowac.

® Znacznik "Inne urzadzenie" — potaczone jest z nig inne urzadzenie; jedno potgczenie naraz (§3.4).

* Wskaznik obrotowy — jest na niej zatadowana seria (,zajeta"); poczekaj, az sie skonczy, albo wytacz i
wiacz tarcze, jesdli to pozostatosé.

* Masz juz przypisang tarcze — jedna tarcza na urzadzenie poza trybem nadzorcy (§3.3).
Tarcza znika z listy i pojawia sie ponownie

To normalne na granicy zasiegu radiowego: tarcza jest usuwana, gdy jej sygnat milczy przez 15 s, i wraca, gdy
tylko znow zostanie ustyszana (~1-2 s). Jesli zdarza sie to w pomieszczeniu na krétkim dystansie, przybliz
urzadzenie do linii — grube $ciany i ciata thumia sygnat.

11.3 Podczas serii

Potaczenie zerwane w trakcie serii / aplikacja sie zawiesita / telefon sie zrestartowat

Nic nie ginie. Otworz aplikacje ponownie (albo, przy zerwaniu radiowym, po prostu poczekaj): tarcza zostaje
ponownie przejeta w ciggu sekund, a seria wznawia sie na zywo, wraz ze strzalami oddanymi w przerwie —
tarcza utrzymuje trwajaca serie, a aplikacja odbudowuje ja z tarczy (§6.7). Nie wytaczaj i nie wiaczaj tarczy: to
jedyna rzecz, ktora kasuje jej trwajaca serie.

Strzal zostatl oddany, ale nic sie nie pojawito

* (Czy faza byta zielona? Strzat oddany poza faza strzelania jest mimo to rejestrowany, ale pojawia sie jako
krzyzyk i nic nie punktuje (§7.3).

e Strzat catkiem poza tarcze nie daje niczego — na koncu fazy zostaje automatycznie uzupetniony jako
pudto za zero punktow, albo dodaj go samodzielnie przyciskiem "Dodaj pudto” (§7.3).

* Jesli strzaty wciaz ging, uruchom rozwiagzywanie probleméw z tarcza ze strony Pomoc (§11.9).
Strzal pojawia sie jako krzyzyk zamiast punktowanego trafienia

Krzyzyki to strzaty zarejestrowane, lecz niepunktowane: oddane poza waznym oknem, dodatkowe strzaty w
ukazaniu szybkostrzelnym, strzat rozgrzewkowy w kolumnie treningowej Benchrest albo odczyt zbyt
zdegradowany, aby wyznaczy¢ potozenie (§7.3). To zamierzone zachowanie, nie usterka.

Wyniki wydaja sie przesuniete wzgledem punktu celowania

Pofozenia przestrzelin sg spdjne, ale skupienie punktuje poza srodkiem? Sprawdz ekspozycje tarczy: tarcza w
bezposrednim stoncu btednie odczytuje temperature powietrza uzywang w akustyce — oston jg i pozwél jej
ostygnac (811.1). Aby ocenic czyste skupienie niezaleznie od ustawienia przyrzadow celowniczych, uzyj
"Wysrodkuj skupienie™” (§7.6).

"Liczba wybranych tarcz jest nieprawidtowa" przy uruchamianiu
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Znacznik tarcz ktéregos zawodnika jest pomaranczowy: nie ma on przypisanej wymagane;j liczby tarcz —
komunikat pod jego nazwa mowi, ile wybrac. Popraw przypisanie (§3.3) i uruchom ponownie.

"Seria nie zostata uruchomiona”

Ktoras tarcza nie przyjeta startu (zwykle zaktocenia radiowe albo wytaczyta sie w tym momencie). Sprawdz
diode LED i akumulator tarczy, po czym dotknij "Ponéw" — seria startuje od nowa; nic nie zostato
zarejestrowane (§6.7).

“Nie udalo sie zatrzymac niektérych tarcz — sprobuj ponownie” przy opuszczaniu serii

Ktoras tarcza nie potwierdzita zatrzymania (zerwanie radiowe w tym momencie). Strona serii pozostaje
otwarta, aby nic nie zostato niezauwazenie w toku: sprawdz diode LED tarczy, po czym cofnij sie ponownie,
aby powtorzy¢ zatrzymanie (86.1).

Brak tonéw i komend gtosowych

Trzy opcje dzwieku sa domyslnie wytaczone — wiacz "Sygnalizuj fazy dzwiekiem" / "Zapowiadaj komendy" w
Ustawienia - Dzwiek i sprawdz gtosnos¢ multimediow urzadzenia (810.2).

Dioda LED tarczy pozostaje ciemna podczas fazy przygotowania

Celowo: $wiatto fazy przygotowania jest fabrycznie wytaczone. Jesli chcesz je mie¢, wiacz "Wiacz diode LED
dla: Faza przygotowania" w Ustawienia — LED (§10.4).

11.4 Sprzet tarczy

Tarcza wylaczyta sie sama

Trzy migniecia i ciemnos$¢ oznaczaja normalne wytaczenie; przyczyny, w kolejnosci prawdopodobienstwa: 30-
minutowy licznik bezczynnosci (§2.6 — wytacz go ze strony tarczy albo pamietaj, ze kazdy strzat go zeruje),
roztadowany akumulator (nataduj — przed wytgczeniem nie ma ostrzezenia o niskim poziomie) albo
przegrzanie przy 80 °C (oston tarcze od stonca i pozwol jej ostygnad).

Tarcza nie chce sie wlaczy¢

Przytrzymaj wtacznik dtuzej — nacisk musi trwac jeszcze chwile po tym, jak dioda miataby sie zaswiecic. Jezeli
diody nadal w ogodle nie wida¢, akumulator jest krytycznie roztadowany (nataduj) albo urzadzenie jest zbyt
gorace (pozwdl mu ostygnac). Sport 17 wiacza sie przez wtozenie nosnika tarczy, nie przyciskiem (§2.2).

Tarcza zachowuje sie dziwnie po wielu eksperymentach

Przywrd¢ jej ustawienia fabryczne: trzy krotkie nacisniecia wigcznika, potem zwykte dtugie nacisniecie
wytaczajace. Przywraca to domysing nazwe i ustawienie automatycznego wytaczania (§2.7).

11.5 Aktualizacje oprogramowania

Aktualizacja nie powiodta sie ("Btad")

Tarcza zachowuje poprzednie oprogramowanie i dziata dalej — nic nie zostato uszkodzone. Przenie$ telefon
tuz obok tarczy, sprawdz akumulator tarczy i uruchom "Aktualizacja oprogramowania” ponownie (§3.6).

Po aktualizacji tarcza znikneta
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Normalne: tarcza miga trzy razy, restartuje sie i w ciggu kilku sekund pojawia sie z powrotem na liscie, z nowa
wersja oprogramowania na swojej stronie.

"Nieaktualna wersja aplikacji, zaktualizuj ja w sklepie"

Oprogramowanie tarczy jest nowsze niz ta aplikacja. Zaktualizuj aplikacje; z tarcza wszystko jest w porzadku.

11.6 Konto i synchronizacja
Moje wyniki nie pojawiaja sie na moim drugim urzadzeniu

® Oba urzadzenia musza by¢ zalogowane na to samo konto — dane zapisane bez zalogowania naleza do
profilu urzadzenia, nie do konta (§4.2).

® Synchronizacja wymaga potaczenia z internetem po obu stronach; zmiany wysytaja sie w tle w ciaggu chwil
od powrotu tgcznosci.

Zalogowatem sie i moje wczesniejsze sesje zniknety

Nie przepadty: wszystko zapisane przed zalogowaniem pozostaje w profilu urzadzenia. Wyloguj sie, aby znow
je zobaczy¢ (84.2).

"Wyslij kod" jest nieaktywny

Logowanie wymaga internetu — karta pokazuje "Wymaga dostepu do internetu, w razie potrzeby roztacz
sie z siecia tarczy".

"Nieprawidlowa wersja" przy starcie

Ta wersja aplikacji jest ponizej minimum ustugi. Zaktualizuj aplikacje ze sklepu; na tym ekranie nic innego nie
jest mozliwe (§81.3).

"Konfiguracja ulegta zmianie. Zamknij i uruchom ponownie aplikacje."

Zamknij aplikacje catkowicie i otworz jg ponownie (§1.3).

11.7 Wielu zawodnikoéw / nadzorca

Nie moge dodaé¢ zawodnikéw ani drugiej tarczy

Jedno i drugie wymaga dostepu nadzorcy na koncie, a dodatkowe tarcze musza naleze¢ do
zarejestrowanych tarcz konta — sprawdz strone Uzytkownik (84.7, rozdziat 9).

Urzadzenie na strzelnicy wciaz otwiera serie z innych stanowisk
Przetacz je w tryb pasywny dla jego wiasnej tarczy (§9.6).
Tarcza jednego z zawodnikéw wypadta podczas nadzorowanej serii

Zwalniana jest tylko ta tarcza; reszta osi kontynuuje. Tarcza, ktéra wypadta, pojawia sie z powrotem na liscie w
ciggu sekund; jezeli jej seria nadal trwata, jest przejmowana automatycznie (§6.7).
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11.8 Gdy wszystko inne zawiedzie

* Wytacz i wiacz tarcze oraz uruchom aplikacje ponownie — restart nigdy nie powoduje utraty
zarejestrowanych wynikow.

* Sprawdz oba numery wersji (aplikacja: stopka menu; tarcza: jej strona) wzgledem wersji, ktérych dotyczy
ten podrecznik.

® Uruchom prowadzone rozwigzywanie probleméw z tarcza ze strony Pomoc (§11.9) — sprawdza ono
tarcze za Ciebie i pozwala wysta¢ Fastmark raport ze wszystkim, czego potrzebuje pomoc techniczna.

e Skontaktuj sie z pomoca techniczng Fastmark, podajac wersje aplikacji, numer seryjny tarczy i
zaobserwowane zachowanie — numer seryjny znajdziesz na stronie tarczy (§3.5).

11.9 Strona Pomoc — prowadzone rozwiazywanie problemoéw z tarcza

Otwdrz menu — "Pomoc”. Strona zaczyna sie karta z tgczem, "Otworz instrukcje obstugi”, ktéra otwiera w
przegladarce ten podrecznik w Twoim jezyku, oraz procedura "Diagnostyka tarczy": szes¢ ponumerowanych
krokéw — "Bluetooth”, "Tarcza", "Sprawdzenie”, "Wykrywanie", "Ustawienie"”, “Seria diagnostyczna” —
uruchamiang przyciskiem "Rozpocznij rozwigazywanie probleméw z tarcza". Kazdy krok otwiera sie dopiero
po zaliczeniu poprzedniego; zaliczony krok zwija sie do jednego wiersza z wynikiem i tagczem "Zmien", aby go
powtdrzy¢, a krok niezaliczony pokazuje, co poprawié, oraz przycisk “Ponéw".

1. Bluetooth — sprawdza “Bluetooth jest wiaczony" i “Przyznano uprawnienie Bluetooth”; zwija sie do
"wtgczony - uprawnienie przyznane". Przy niepowodzeniu: "Bluetooth jest wytaczony. Wiacz go, aby
kontynuowac." (z przyciskiem "Wiacz Bluetooth™ w systemie Android) albo "Aplikacji brakuje
uprawnienia Bluetooth. Przyznaj je w ustawieniach urzadzenia, a nastepnie ponéw prébe."

2. Tarcza — "Czy tarcza, ktérg sprawdzasz, jest widoczna tutaj?" wymienia kazda tarcze w zasiegu (nazwa,
model, "S/N "). Dotknij swojej. Jesli jej brakuje, dotknij “Nie, nie ma jej tutaj": strona pokazuje "Wiacz
tarcze" — "Jesli tarcza nie wtgcza sie lub nie taduje, albo jest wtgczona tuz obok Twojego urzqgdzenia, a
mimo to nie pojawia sie na liscie, skontaktuj sie z nami w sprawie wsparcia produktowego." Jesli wybrana
tarcza pdzniej zniknie, strona poprosi o ponowne jej wybranie.

3. Sprawdzenie — cztery kontrole po kolei, kazda warunkuje nastepna, zwijaja sie do "4 /4"

o "Sygnat tarczy jest prawidlowy" — tarcza musi by¢ styszana w ciggu ostatnich 4 sekund z sygnatem
co najmniej —85 dBm. Przy niepowodzeniu: "Sygnat tarczy wydaje sie staby. Nie ktadz urzgdzenia ptasko
na stole — moze to poprawic potgczenie. Jesli sygnat nadal jest staby, wyslij nam raport, abysmy mogli to
zbadac." z przyciskiem "Wyslij raport": wysyta on do Fastmark stan techniczny tarczy (wersje,
akumulator, temperatury, jakosc¢ facza, ustawienia akwizycji — bez danych osobowych) i pokazuje
"Raport wystany — dziekujemy, zbadamy to.";

© "Tarcza jest dostepna” — przy niepowodzeniu: "Tarcza jest potgczona z innym urzgdzeniem. Roztgcz jg
tam, a nastepnie ponow probe.";

© "Tarcza nie jest zajeta” — przy niepowodzeniu: "Ta tarcza nadal wykonuje serie, mimo Ze zgtasza sie
Jjako wolna — potgczenie prawdopodobnie zostato zerwane. Wytqgcz i wtgcz tarcze, a nastepnie ponéw
probe.";

© "Tarcza jest polaczona” — aplikacja taczy sie z tarczg sama. Przy niepowodzeniu: "Nie mozna potgczyc
sie z tarczqg. Podejdz blizej, upewnij sie, Ze jest wtgczona, ( sprébuj ponownie."
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4. Wykrywanie — "Twoja tarcza jest wykryta i dostepna. Czy masz problem z detekcjq strzatéw lub lokalizacjg
strzatow?" "Nie" konczy procedure: "Wszystko wyglada w porzadku.” — "Masz inne pytanie dotyczqgce
aplikacji lub czegokolwiek innego?" — z przyciskiem "Otwérz forum”. “Tak" zwija sie do "zgtoszono
problem" i procedura trwa dalej.

5. Ustawienie — "Czy Twoja konfiguracja spetnia te liste kontrolng?" wymienia pie¢ punktéw z §11.1 (wolne
czujniki, materiaty eksploatacyjne, 50 cm wolnej przestrzeni, brak bezposredniego stonca, pociski
poddzwiekowe). "Nie": "Dostosuj konfiguracje tak, aby odpowiadata liscie kontrolnej, a nastepnie ponownie
uzyj tarczy. Jesli problem nadal wystepuje przy prawidtowej konfiguracji, wrdc i rozpocznij rozwigzywanie
probleméw." "Tak" zwija sie do "zgodne z listg".

6. Seria diagnostyczna — "Mozesz oddac serie diagnostyczng, aby poméc nam w analizie": "Oddajesz 10
strzatow bez limitu czasu, a aplikacja rejestruje surowe sygnaty akustyczne dla kazdego z nich, dzieki czemu
problem z detekcjqg mozna zdiagnozowac i przestac do pomocy technicznej." oraz "Zainstaluj tarcze tak jak
do normalnego strzelania." Przycisk pokazuje "Musisz zalogowac sie do konta uzytkownika"”, dopoki nie
jeste$ zalogowany (najpierw zaloguj sie — §4.3), "Potrzebujesz potaczenia z internetem” w trybie offline,
a w pozostatych przypadkach "Jestem gotéw do strzatu":

o aplikacja tworzy sesje "Rozwigzywanie probleméw" — 10 strzatow, bez limitu czasu — na wybranej
tarczy i jg uruchamia. Ekran serii nie pokazuje obrazu tarczy, tylko "Oddaj 10 strzatéw, nastepnie
zatrzymaj serie i wroc do strony Pomoc, aby zakoriczyc." i przycisk “Zakonczytem — zatrzymaj i wré¢",
ktory zatrzymuje serie bez potwierdzenia i wraca na strone Pomoc;

© po powrocie na strone: "Co chcesz zrobic z tg serig?" — "Dodaj zdjecie tarczy zrobione telefonem,
abysmy mogli poréwnac zarejestrowang serie z rzeczywistymi trafieniami." "Dodaj zdjecie" otwiera
aparat i dotacza zdjecie ("Twoje zdjecie zostato dodane. Wkrétce sie odezwiemy."; "Nie udato sie przestac
zdjecia. Sprobuj ponownie." w razie niepowodzenia); “"Wyslij dane" wysyta serie taka, jak zostata
zarejestrowana. Oba koncza sie komunikatem "Dziekujemy" — "Otrzymalismy Twojg serie
rozwigzywania problemow i wkrotce sie odezwiemy." — i przyciskiem "Wyjdz". “Anuluj” odrzuca serie
("Raport rozwigzywania probleméw nie zostat wystany.", z przyciskiem "Ponéw");

o jesli nie wykryto zadnego strzatu: "Podczas serii nie wykryto zadnego strzatu. Sprobuj ponownie." z
przyciskiem “Ponéw", ktory rozpoczyna nowa serie.

Sesja diagnostyczna jest przechowywana wytacznie dla pomocy technicznej Fastmark: nie pojawia sie ani w
Twoich wydarzeniach, ani w statystykach.

Podrecznik uzytkownika Fastmark Strona 57 / 59



12. Wyzwania

Wyzwania to konkursy spotecznosci publikowane przez Fastmark: oficjalny format do odstrzelenia, otwarty
przez okreslony czas, z publiczng klasyfikacja dla kazdej konkurencji. Przegladac je moze kazdy; udziat wymaga
konta i nazwy uzytkownika.

12.1 Znajdowanie wyzwan

Pozycja "Challenges” w menu (ikona ztotego pucharu, z plakietka *"Nowos¢"”) otwiera strone wyzwan. Pozycja
jest widoczna tylko wtedy, gdy co najmniej jedno wyzwanie jest dla Ciebie otwarte; gdy zadne nie jest, nie ma
jej w menu — a wraz z nig znikajg zamkniete klasyfikacje.

Strona wymienia po jednej karcie na wyzwanie, najp6zniej zamykane na poczatku:

¢ ikona i tytut wyzwania;

e "Otwarte do “, gdy jest otwarte, "Zakonczone " po zamknieciu — data to dzien zamkniecia; doktadny
moment zamkniecia ustala Fastmark;

* ztoty wiersz, gdy prowadzisz w klasyfikacji: "Prowadzisz w: " albo "Prowadzisz w {} dyscyplinach”; po
zamknieciu "Zwyciezca: " (z wynikiem zwyciezcy w wyzwaniu jednokonkurencyjnym);

* znacznik "OTWARTE", dopoki wyzwanie jest otwarte — ztoty, gdy prowadzisz, w przeciwnym razie morski.

Wyzwanie z jedng konkurencjag otwiera sie od razu na swojej klasyfikacji (§12.3); to z kilkoma — na swoim
przegladzie (§12.2). Gdy nic nie jest opublikowane, strona pokazuje "Obecnie brak wyzwan. Wréo¢ wkrotce!™.

Dopdki nie mozesz jeszcze wzigc udziatu, u gory widnieje ztoty baner z napisem “Zaloguj sie i ustaw nazwe
uzytkownika, aby wzia¢ udziat” — dotknij go, aby przejs¢ na strone Uzytkownik.

12.2 Przeglad wyzwania

Przeglad otwiera sie tytutem wyzwania i jego data "Otwarte do" / "Zakonczone", wprowadzeniem oraz
dwiema informacjami:

® kto moze gra¢ — "Otwarte dla wszystkich" albo "Ograniczone — tylko zaproszeni strzelcy” (wyzwanie
ograniczone jest wyswietlane i klasyfikuje wytacznie konta zaproszone przez Fastmark; nie ma kodu
dofaczenia);

* zasada prob — “Nieograniczone préby, liczy sie najlepszy wynik", “Liczba préb: {}, liczy sie najlepszy
wynik" albo "Tylko jedna préba”.

Nizej po jednym kafelku na konkurencje wyzwania, z jej piktogramem i nazwa (oraz podtytutem wariantu —

kaliber, czas serii lub postawa — gdy ta sama konkurencja wystepuje w kilku wariantach) i miniklasyfikacja o

trzech miejscach: dwa pierwsze, potem trzecie — albo Twoj wtasny wiersz, na morsko, gdy jestes nizej. Wiersz
lidera jest ztoty. Dotknij kafelka, aby zobaczy¢ jego klasyfikacje.

Podrecznik uzytkownika Fastmark Strona 58 / 59



12.3 Klasyfikacja

Strona klasyfikacji nosi tytut * - Klasyfikacja". Podium pokazuje pierwsza trojke (ztoty, morski, szary) z
nazwami i wynikami; pod nim petna tabela — po jednym wierszu na uczestnika z miejscem, nazwa
uzytkownika, wynikiem i "Préby: {}". Od czwartego miejsca w dot Twéj wrasny wiersz dodaje "{} pkt do
podium”: punkty dzielagce Cie od trzeciego miejsca. Twdj wiersz ma morska krawedz, wiersz lidera — ztota.
Dotkniecie wiersza otwiera najlepsza sesje danego uczestnika — tylko do odczytuy, jesli jest to czyjas cudza.
Pusta klasyfikacja pokazuje “Brak wynikéw — badz pierwszy!".

12.4 Branie udziatu

Granie wymaga bycia zalogowanym (rozdziat 4) i posiadania wtasnej nazwy uzytkownika — nazwa
domyslna jest odrzucana, poniewaz nazwa uzytkownika to to, co klasyfikacja pokazuje wszystkim. Nacisniecie
przycisku gry bez tych warunkéw otwiera "Udziat wymaga konta™ — "Zaloguj sie i wybierz nazwe
uzytkownika — pojawi sie w publicznym rankingu." — z przyciskiem "Otworz moje konto”, ktdry przenosi na
strone Uzytkownik.

Dopoki wyzwanie jest otwarte, strona klasyfikacji zawiera przycisk "Graj":

1. "Graj" tworzy nowa sesje z oficjalnego szablonu wyzwania, w osobnym wydarzeniu noszagcym nazwe
wyzwania, i uruchamia ja doktadnie jak wtasng sesje (§5.3): pojedyncza seria startuje od razu na Twojej
tarczy; zawody otwieraja strone sesji, na ktorej serie strzela sie po kolei. Obowigzujg zwykte wymagania
dotyczace tarcz.

2. Proba, ktorej nie dokonczysz, nie jest klasyfikowana; przycisk pokazuje wtedy "Kontynuuj" i otwiera jg
ponownie — dotrzesz do niej takze z ekranu gtdbwnego, gdzie wydarzenie wyzwania pojawia sie jako
lawendowy kafelek z plakietka pucharu (§1.4). Jej sesji nie mozna usunaé przeciggnieciem.

3. Gdy zasada préb ogranicza ich liczbe, przycisk jest nieaktywny po ukonczeniu tylu prob — licza sie tylko
Twoje pierwsze ukonczone proby, nawet jesli pdzniejsza da lepszy wynik.

Twéj wpis to najlepsza suma Twoich liczonych prob — wszystkie serie punktowane zsumowane, bez serii
probnych, z powtérkami po awarii uwzglednionymi jak w kazdych zawodach (§7.9). Klasyfikacja jest sortowana
wedtug sumy; réwne sumy dzielg miejsce. Klasyfikacje sa wyliczane z danych zsynchronizowanych na Twoje
urzadzenie, wiec od$wiezaja sie po otwarciu strony, gdy urzadzenie jest online; sama prdba nie wymaga
pofaczenia, jak kazda sesja.

Proby w wyzwaniach to zwykte sesje Twojego konta: pojawiajag sie w Twojej historii w wydarzeniu wyzwania i
liczg sie w Twoich statystykach (rozdziat 8).
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