UZIVATELSKA PRIRUCKA

—— N

Bring the future to sports training

v o

Systém elektronickych tercl

Aplikace Fastmark Sport - verze 4.2.0

Firmware terce 2.1.0

Poskytnuto vasim klubem - docs.fastmark-sport.com - 03/10/2026



Obsah

1. Zac¢iname

1.1 Co potrebujete

1.2 Instalace aplikace

1.3 Prvni spusténi

1.4 Domovska obrazovka

1.5 Nabidka

1.6 Vase prvni relace krok za krokem

1.7 Kde se ukladaji vysledky

2. Terc

2.1 Modely

2.2 Zapnuti

2.3 Vypnuti

2.4 Signaly LED

2.5 Baterie a nabijeni

2.6 Automatické vypnuti pfi necinnosti

2.7 Pojmenovani terce

3. PFipojeni tercu

3.1 Vyhledavani — jak se terce objevuji v aplikaci

3.2 Seznam tercl

3.3 Prifazeni terce ke strelci
3.4 Jedno pfipojeni najednou
3.5 Stranka terce

3.6 Aktualizace firmwaru

4. Uéet a synchronizace
4.1 Vase uzivatelské jméno
4.2 Pouzivani aplikace bez Uctu
4.3 Prihlaseni
4.4 Smazani Uctu

4.5 Nékolik zafizeni — master a divaci

4.6 Nejprve offline — jak se chovéa synchronizace

4.7 Pristup supervizora na vasem Uctu

5. Vytvoreni relace
5.1 Akce, relace, série
5.2 Vybér akce
5.3 Stranka Nova relace

5.4 Karta Vlastni — kazdy parametr

5.5 Karty Série a Zavod — oficialni formaty

5.6 Stranka relace (relace s vice sériemi)

Uzivatelska pfirucka Fastmark

Strana 1/55



5.7 Opakovani a odstranéni relaci

6. Prubéh série

6.1 Ziva stieleck obrazovka

6.2 Faze série

6.3 Zvuky a mluvené povely

6.4 Vystrely na terCcovém obraze
6.5 Preskoceni casu na pripravu
6.6 Ukonceni série — ak¢ni tlacitko

6.7 Preruseni — co se obnovi samo

7. Bodovani a vysledky

7.1 Skére vystrelu

7.2 Bodovaci systém

7.3 Platné vystrely, kfizky a nezasahy

7.4 Tréninkové zdny a X (obrazy Benchrest)
7.5 Cteni vysledk

7.6 Seznam zésahd

7.7 Statistiky seskupeni

7.8 Rucni oprava skore

7.9 Zavady (postup ISSF)

8. Statistiky

8.1 Vybér discipliny

8.2 Stranka discipliny

8.3 Grafy skore — vas pokrok v case
8.4 Krabicovy graf casU vystrell

8.5 Co se pocita

9. Rezim supervizora

10.

9.1 Co rezim supervizora umoziuje

9.2 Nékolik stfelcd — tréninky a vyzvy

9.3 Vybér strelce — hrani pod vlastnim tGctem

9.4 Nékolik tercd pro jednoho strelce

9.5 Zivé vysledky na dal3ich obrazovkach — divaci

9.6 Pasivni reZim — zafizeni pfisSroubované k jednomu streleckému stavu

Prehled nastaveni
10.1 Jazyk

10.2 Zvuk

10.3 Rozhrani

104 LED

10.5 Relace

10.6 Ukazatele

10.7 Ostatni

Uzivatelska pfirucka Fastmark

Strana 2/ 55



11. Reseni potizi

11.1 Kontrolni seznam pro nastaveni stielnice

11.2 Vyhledavani a pfipojeni

11.3 Béhem série

11.4 Hardware terce

11.5 Aktualizace firmwaru

11.6 Ucet a synchronizace

11.7 Vice strelcl / supervizor

11.8 Kdyz nic jiného nepomuze

11.9 Stranka Napovéda — prdvodce FeSenim potizi s ter¢em
12. Vyzvy

12.1 Nalezeni vyzev

12.2 Prehled vyzvy

12.3 Zebri¢ek
12.4 Ulast

Uzivatelska pfiru¢ka Fastmark Strana 3 /55



O této prirucce

Vitejte v uZivatelské prirucce k systému elektronickych terca Fastmark: mobilni aplikaci Fastmark Sport a
akustickym ter¢im Fastmark, které fidi. VSude jinde v této prirucce je aplikace nazyvana jednoduse aplikace.

Plati pro: verzi aplikace 4.2.0, firmware terce 2.1.0.

Co systém déla

Terc Fastmark rozpozna akustickou signaturu kazdého vystrelu pomoci sady mikrofon(i a preda aplikaci presny
okamzik zasahu pres Bluetooth. Aplikace vypocita polohu zasahu, obodouje jej podle zvoleného tercového
obrazu, Fidi stieleckou sekvenci (povely, ¢asovace, LED terce) a uchovava kazdou relaci, sérii i vystrel ve vasem
Uctu — nejprve na vasem zafizeni, poté synchronizované do cloudu, kdykoli je dostupné pfipojeni.
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1. Zaciname

1.1 Co potrebujete

* Terc Fastmark (modely viz kapitola 2).
¢ Telefon nebo tablet se systémem Android nebo iOS a zapnutym Bluetooth.

* Pripojeni k internetu pro uplné prvni spusténi aplikace. Poté aplikace funguje plné offline; internet je
znovu potieba pouze pro prihlaseni k Uctu a pro synchronizaci vasich vysledkd.

1.2 Instalace aplikace

Nainstalujte Fastmark Sport z Apple App Store nebo z obchodu Google Play. Je zdarma.

Pri prvnim otevreni aplikace vas operacni systém pozada o opravnéni k pouziti Bluetooth (a na Androidu také
o opravnéni k zafizenim v okoli / poloze, které je pro vyhledavani pres Bluetooth nutné). Tyto zadosti
prijméte — bez nich aplikace nemdze vidét zadny terc.
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1.3 Prvni spusténi

25T

Vitejte

Déja un compte ?

nebo zacnéte bez Gctu N

+ | Nova

Prvni spusténi vyzaduje pfipojeni k internetu, protoze aplikace vytvari svij soukromy profil zafizeni a stahuje
oficialni stfelecké Sablony; to trva nékolik sekund a poté je domovska obrazovka pfipravena. BEhem nacitani je
domovska obrazovka zobrazena zasedle s indikatorem priibéhu. Dalsi spusténi jsou rychlejsi a funguiji offline.

Dokonceni prvniho spusténi mohou zabranit tfi situace:

* _Neplatna verze” — vase nainstalovana aplikace je starsi nez minimalni verze, kterou sluzba pfijima.
Obrazovka uvadi , Zastarala verze aplikace, aktualizujte ji prosim z obchodu”: aktualizujte aplikaci z
obchodu.

* Zadny internet pfi Gplné prvnim spusténi — obrazovka uvadi ,Prvni spusténi této aplikace vyzaduje
pripojeni k internetu” a aplikace to opakuje kazdé 3 sekundy, dokud neni dostupné pripojeni. Pfipojte se
k internetu a spusténi se dokonci samo.

¢ _Konfigurace se zménila. Zaviete a znovu spustte aplikaci prosim.” — konfigurace sluzby byla
aktualizovana, zatimco aplikace bézZela. Zavrete aplikaci Uplné a otevrete ji znovu.

K pouzivani aplikace nemusite vytvaret Ucet: spusti se se soukromym profilem zafizeni a vse v této pfirucce az
po kapitolu 4 funguje bez prihlaseni. Dokud se nepfihlasite, domovska obrazovka vas vita napisem ,Vitejte” a
kartou s textem ,,Uz mate Géet?” — ,Pfihlaste se a ziskejte zpét své série”’ — a ,,Jste tu novi?” — ,Ucet uchovd
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vase série na vSech zarizenich a zpfistupni vam radu funkci, napriklad vyzvy." — s tlacitkem ,P¥ihlasit se”.

s,

Vpravo dole ,,nebo za¢néte bez uctu” ukazuje na tlacitko ,,Nova“: klepnéte na néj a strilejte hned. Prihlaseni
pridava synchronizaci mezi zafizenimi, sdileni a vyzvy — viz kapitola 4.

Fastmark pfilezitostné zverejni servisni zpravu: pfi spusténi se otevre jako panel s nadpisem ,,Fastmark” a
zavre se tlacitkem ,,Rozumim”.

1.4 Domovska obrazovka

1l Statistiky

Vlastni
1 relaci

25 m standard
30 relaci (30 sérii

Vice disciplin
36 relaci ( 27 sérii

10 m pfesna

2 relaci (2 sérii

10 m pfesna

1 relaci (1 série

10 m pfesna

5 relaci {3 sérii

Vice disciplin
32 relaci ( 31 sérii

10 m presna

9 relaci (3 sérii

Odshora dol:

* Panel aplikace — ikona nabidky vlevo, logo Fastmark a vpravo tlacitko tercu (ikona ve tvaru terce) s
odznakem pocitadla, které ukazuje, kolik terct aplikace pravé vidi. Dokud neni zadny ter¢ v dosahu,
odznak je skryty a ikona zasedla. Klepnutim na néj zobrazite nalezené terce (viz kapitola 3). Kdyz je
Bluetooth vypnuté nebo chybi jeho opravnéni, tlacitko se zméni na ikonu vypnutého Bluetooth —
klepnutim na ni problém vyfesite na misté (§11.2).

* Dvé karty — ,,Akce” (ikona kalendéare) se seznamem vasich streleckych dnl a ,,Statistiky” (ikona grafu)
zobrazujici vas pokrok podle discipliny (kapitola 8).
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* Seznam akci — od nejnovéjsi, seskupeny po mésicich: nadpis s mésicem pro aktualni rok (RIJEN), s
mésicem a rokem pro dfivéjsi roky (ZARI 2025). Kazda akce je jedna dlazdice:

o list kalendare vlevo s Cislem dne nad dnem v tydnu — list dnesniho dne je vyplnény tmave;

0 nazev: nazev akce, nebo — pokud akce stale nese vychozi nazev podle data — disciplina, ktera se v ni
strilela (., Vlastni”, pokud obsahuje jen vlastni relace, ,Vice disciplin”, pokud se stfilelo nékolik
disciplin);

© druhy radek s poctem ,.{} relaci”, za nimz nasleduji Cipy s poctem jejich oficialnich relaci: ,.{} zavod” /

© 5

.{} zavody” / ..{} zavoda” a ,,{} série” / ,{} sérii”;
o vpravo piktogram nejcastéji stfilené discipliny se znackou +n, pokud se ve stejné akci stfilely i jiné
discipliny.

Akce vlastnéné jinym Uctem se zobrazuji s levandulovou dlazdici a odznakem na listu: pohar pro vyzvu
(kapitola 12), osoba pro akci sdilenou s vami.

¢ Tlacitko ,,Nova” (vpravo dole, + s popiskem ,,Nova") — vytvori novou relaci (kapitola 5). Kdyz jste
pfihlaseni, ale zatim nemate zadnou akci, prazdny seznam uvadi ,,Novou relaci spustite tlacitkem Nova“.

Na Sirokém displeji (tablet na Sirku, 840 px a vice) je nabidka trvale zobrazena jako levy panel a ikona nabidky

zZmizi.
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1.5 Nabidka

F Fastmark

@  Challenges (Novinka )
Népovéda

Nastaveni

v4.2.0 - O aplikaci Fastmark

Nabidka je boc¢ni panel aplikace: pfejedte prstem od levého okraje doprava nebo klepnéte na ikonu
nabidky vlevo nahore v panelu aplikace. Panel zavrete klepnutim kamkoli mimo néj. Odshora dolt:
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Polozka Otevie

Blok s vasi identitou — kruh s vasim pocatecnim pismenem, uzivatelské Stranku uzivatele — Ucet, pfihlaseni,

jméno a pod nim e-mailova adresa, pokud jste prihlaseni, nebo stav supervizora (kapitola 4)
.Nepfihlasen - Prihlasit se”, pokud ne

~Challenges” (zlata ikona poharu s odznakem ,,Novinka"”) — zobrazuje se Stranku vyzev (kapitola 12)

jen tehdy, kdyz je vam otevfené alespon jedna vyzva

~Napovéda” Stranku napovédy: odkaz na tuto

pfirucku a prlvodce resenim potizi s
teréem (811.9)

.Nastaveni” Stranku nastaveni (kapitola 10)

.v4.2.0 - O aplikaci Fastmark” (zépati, s nainstalovanou verzi) Verzi aplikace a licencni informace

1.6 Vase prvni relace krok za krokem

1.

Zapnéte terc¢ — stisknéte a podrzte jeho spinac, dokud se nerozsviti LED (stala tlumena modra).
Podrobnosti v kapitole 2.

. Oteviete aplikaci. Béhem nékolika sekund pocitadlo na tlacitku tercd ukaze 1.

e

. Klepnutim na ,,Nova” vytvorte relaci. Ve vychozim nastaveni je vybrana karta , Vlastni” — je to volny

trénink s kazdym parametrem nastavitelnym (,Libovolné nastavte kaZzdy parametr”).

.V karté strelct je vas radek oranzové oznacen ,Vyberte 1 ter¢”. Klepnéte na odznak terce vpravo od néj a

vyberte svij ter¢ v seznamu, ktery se otevie. Odznak se zbarvi tyrkysové (1/1) a upozornéni zmizi.

o Fastmark

2+ Pfidat strelce ° ° Elig[S)SSFFFES'I
_—

. Klepnéte na tlacitko ,,Spustit” (Sipka prehravani). Otevre se ziva strelecka obrazovka a sekvence se spusti

(kapitola 6).

. Strilejte. Kazdy zasah se na ter¢ovém obraze objevi ve zlomku sekundy i se svym skore.

. Az budete hotovi, klepnéte na tlacitko ,,Zastavit” (nebo nechte dobéhnout ¢asovac). Vase série se ulozi

automaticky.
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1.7 Kde se ukladaji vysledky

Ve, co odstfrilite, se okamzité ulozi do zafizeni a synchronizuje se na pozadi. Chcete-li si prohlédnout minulou
relaci: domovska obrazovka — klepnéte na akci (stfelecky den) — klepnéte na relaci — klepnéte na sérii. Skore,
polohy zasahd, statistiky i poznamky se vSechny uchovavaji — viz kapitola 7 a kapitola 8.
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2. Terc

2.1 Modely
Model Foto Senzory Ovladani napajeni P¥ipojeni
Fastmark Sport 55 5 Tlacitkovy spinac Bluetooth

Fastmark Club 55 6 Tlacitkovy spinac Bluetooth

Fastmark Sport 17 4 Spinac teréovym médiem (bez tlacitka) Bluetooth

Kdyz je ter¢ zapnuty a v dosahu, aplikace jej automaticky rozpozna a zobrazi ve svém seznamu tercu s jeho
nazvem a fotografii.

2.2 Zapnuti

Sport 55 / Club 55: stisknéte spinac a kratce jej podrzte, dokud se nerozsviti LED. Rychlé klepnuti nic
neudéld — terc zhruba Ctvrt sekundy po stisku kontroluje, zda je spinac stale drzen, a pokud ne, tise se vrati
do spanku. Rovnéz odmitne nastartovat (opét tiSe, bez jakékoli LED), pokud je baterie kriticky vybita nebo je
elektronika pfilis horka.

Sport 17: ter¢ nema tlacitko. Zapne se pfi vlozeni terécového média a vypne se 8 sekund po vyjmuti média.

Kdyz je ter¢ zapnuty a pripraveny, jeho LED sviti stalou tlumenou modrou a do nékolika sekund se objevi v
seznamu tercl aplikace.

2.3 Vypnuti

® Sport 55 / Club 55: stisknéte a podrzte spinac 2 sekundy. LED trikrat blikne a ter¢ prejde do spanku.

* Sport 17: vyjméte tercové médium; terc se vypne o 8 sekund pozdéji (opétovné vlozeni média béhem
téchto 8 sekund vypnuti zrusi).

Terc se také sam vypne ve Ctyrech situacich:
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Automatické vypnuti Podminka

Necinnost 30 minut bez vystrelu nebo spusténi série (viz §2.6)
Kriticka baterie Baterie prilis vybitad pro spolehlivy provoz

Prehrati Vnitini teplota dosahne 80 °C

Na povel aplikace Vyhrazeno pro budouci pouziti

Kazdé vypnuti — rucni i automatické — konci stejnymi tfemi bliknutimi LED. Pokud v aplikaci pravé bézi
série, kdyz se ter¢ vypne, aplikace je o tom informovana a terc Cisté uvolni (viz §6.7).
2.4 Signaly LED

Kazdy ter¢ ma hlavni svétlo zobrazujici jeho aktualni stav (tabulka nize). Sport 55 a Club 55 maji navic malou
LED pfimo na spinaci, ktera sviti vzdy, kdyz je ter¢ zapnuty.

Co LED zobrazuje Vyznam

Zhasnuta Terc je vypnuty

Stala tlumena modra Zapnuty a pfipraveny — ¢eka na aplikaci

Stala cervena Strelecka sekvence: pripravit se — faze cekani

Stala zelena Strelecka sekvence: pal — faze strelby

Tri bliknuti Vypinani nebo pravé dokoncena aktualizace firmwaru

Jas (,Jas LED") a to, které faze se rozsviti, se nastavuje v nastaveni (kapitola 10).

2.5 Baterie a nabijeni

Aplikace zobrazuje ikonu baterie u kazdého nalezeného terce. Ikona se na nejnizsi Urovni zméni na €ervenou;
kdyz je baterie kriticky vybita, ter¢ se sam vypne.

Indikator nabijeni je umistén pfimo na terci vedle USB portu: pfi nabijeni sviti ¢ervené a jinak je zhasnuty.

Béhem nabijeni ikona baterie postupné stoupa az k symbolu ,nabijeni” pfi plném nabiti a ter¢ ziistava vzhuru
bez ohledu na c¢asova¢ necinnosti — ter¢ ponechany v nabijecce se automaticky nevypne, takze je vzdy
pfipraveny.

2.6 Automatické vypnuti pri necinnosti

o oE—— 9 mn
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Pro Usporu baterie se teré sam vypne po 30 minutach bez aktivity. Kazdy detekovany vystrel a kazdé spusténi
série vynuluje 30minutovy odpocet, takze se terc nikdy nevypne uprostred tréninku.

Toto Ize u kazdého modelu vypnout pro jednotlivy terc: otevrete v aplikaci stranku terce (§3.5) a vypnéte
prepinac ,,Automatické vypnuti“. Ukazatel pribéhu vedle prepinace ukazuje, kolik z odpoctu necinnosti
zbyva, se zbyvajicimi minutami zobrazenymi vedle néj. Nastaveni je ulozeno pfimo v terci a prezZije vypnuti a
zapnuti.

2.7 Pojmenovani terce

Kazdy ter¢ méa nazev (maximalné 11 znakl — pismeno s diakritikou se pocita za dva) zobrazeny v seznamu
tercl aplikace — uzite¢né, jakmile klub vlastni vice nez jeden. Pfejmenujte jej na strance terce v aplikaci (§3.5);
nazev je ulozen pfimo v terci, takze kazdé zafizeni vidi stejny nazev.
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3. Pripojeni tercu

3.1 Vyhledavani — jak se terce objevuji v aplikaci

Dokud je aplikace oteviena v popredi a Bluetooth je zapnuté, nepretrzité vyhledava. Kazdy zapnuty terc
Fastmark v dosahu se objevi automaticky — zadné parovani, Zadné nastavovani. Tladitko terct v panelu
aplikace (ikona ve tvaru terce, pfitomna témér na kazdé obrazovce) nese odznak pocitadla s poctem pravé
viditelnych tercd; klepnutim na néj oteviete seznam tercd. Dokud neni zadny terc v dosahu, odznak je skryty,
ikona zasedla a tlacitko nic nedéla.

3.2 Seznam tercu

F55BAFFFEFO
Club 55

F551204
Sport 55

F550388
Club 55

Kazdy radek zobrazuje fotografii terce, jeho nadzev nad modelem (,,Sport 55, ,,Club 55, ,Sport 17") a dale
jeho stav:
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Prvek Vyznam

Cip .. Jiné zafizeni” Pripojeno k jinému telefonu nebo tabletu (§3.4)

Cip .,Aktualizace” Ter¢ potrebuje aktualizaci firmwaru (§3.6)

Cip se jménem Pfifazeno tomuto strelci v této aplikaci — tyrkysovy, kdyz je stfelcem on sam, modry pro
stielce jiného strelce vasi relace

Bez Cipu Volny terc

Na terdi jiz bézi série (obsazeno)

! Terc nese servisni upozornéni (§3.5)

D Stav baterie — Cervend, kdyz je terc blizko vypnuti, symbol nabijeni béhem nabijeni

Klepnutim na radek otevrete stranku daného terce.

3.3 Prirazeni terce ke strelci

Relace se na tercich hraji tak, ze je priradite ke strelci. V karté strelcl na strance nové relace nese radek
kazdého strelce vpravo odznak terée zobrazujici prirazeno/pozadovéno (napriklad ©/1) — oranzovy, dokud
stfelec nema pozadovany pocet tercq, tyrkysovy, kdyz pocet souhlasi. Dokud je pocet chybny, upozornéni
pod jménem strelce fika, co délat: ,Vyberte {} teré” / ,Vyberte {} terée” / ,Vyberte {} teréia”, ,Odeberte {}
terc” / ,Odeberte {} terce” / ,,Odeberte {} terc¢i”, kdyz je pfifazeno prilis mnoho, nebo , Nebyl zjistén
zadny terc”, kdyz aplikace nevidi zadny terc (odznak je pak neaktivni).

Klepnutim na odznak oteviete seznam vybéru — seznam tercd z §3.2 s krouzkem s volbou pred kazdym
radkem, ktery ukazuje stav pfifazeni terce:

¢ Tyrkysovy krouzek se zaskrtnutim — prifazeno tomuto strelci. Klepnutim jej uvolnite.

o ¢ abcdefghijk .
| e Sport17

* Prazdny krouzek — volny; klepnutim jej prifadite. Aplikace se k terci okamzité pfipoji a krouzek
ztyrkysovi.

Q ¢ abcdefghijk g
| e Sporti17
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* Modry krouzek s pomickou — pfifazeno jinému strelci této relace.

@ o ?bcdgfghijk Host [

| “mp Sport17

Terc Ize vybrat pouze tehdy, kdyz plati vSechny nasledujici podminky — jinak je jeho fadek zasedly a
nereaguje:
1. Je volny (za&dné zafizeni k nému neni pfipojeno) a ne€inny (zadna série na ném neni nahrana).

2. Jeho firmware odpovida aplikaci (§3.6) — terc s firmwarem starSim nebo novejsim, nez je verze, kterou
tato aplikace obsahuije, je viditelny, ale nelze jej vybrat.

3. Pozadovany pocet tercli pro tuto disciplinu jesté nebyl dosazen.

4. Jeden ter¢ na zafizeni: bez predplatného supervizora lze v celé aplikaci pfifadit pouze jeden ter¢. Rizeni
nékolika terc¢l najednou vyzaduje pfistup supervizora (kapitola 9).

Odebrani stielce z relace jeho ter¢ automaticky uvolni.

3.4 Jedno pripojeni najednou

Ter¢ prijima pravé jedno pfipojené zafizeni. Zatimco je pfipojen jeden telefon, ostatni telefony terc ve svém
seznamu stale vidi s Cipem ,, Jiné zafizeni”, ale nemohou jej vybrat. Je to zamérné, aby jiny uzivatel nenarusil
spusténi relace.

= F551204 “~

Sport 55

3.5 Stranka terce

Otevrete ji klepnutim na radek terce v seznamu tercU. Jeji zahlavi zobrazuje nazev a model terce; nize, odshora
dold:
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< F55BAFFFEFO
Club 55

NAZEV TERCE

/' F55BAFFFEFO

INFORMACE

2214

Verze firmwaru

Verze modelu 70-67-55-0-0

530

Sérioveé Cislo

AUTOMATICKE VYPNUTI

¢ Karta s fotografii — fotografie produktu. Kdyz terc drzi strelec tohoto telefonu, prouzek uvadi ,,Pfipojen
- “ a dokud nebézi zadna série, tlacitko ,,Uvolnit terc” uvolni spojeni, aby mohlo terc prevzit jiné zafizeni.

23 mn

* Upozornéni — zobrazuji se jen tehdy, kdyZ jsou relevantni, kazdé s ikonou upozornéni:
o servisni upozornéni zverejnéné Fastmarkem pro tento model nebo pro tento konkrétni kus (napriklad
servisni pokyn), zobrazené doslova — varovny trojuhelnik se zobrazi také na radku terce v seznamu;
o ,vyzaduje firmware verze X.Y.Z" s tlacitkem , Aktualizace firmwaru” (§3.6);

o ,Zastarala verze aplikace, aktualizujte ji prosim z obchodu”, kdyz je firmware terce novéjsi nez tato
aplikace (83.6);

o ,Pripojeno k jinému zafizeni.\nOdpojte druhé zarizeni nebo restartujte terc pro jeho uvolnéni”,
kdyz terc drzi jiny telefon — pole nazvu, prepinac¢ automatického vypnuti a tlacitko aktualizace jsou
zakazany, dokud neni uvolnén.

e _Nazev terée” — textové pole omezené na 11 znakd (pismeno s diakritikou se pocita za dva; pocitadlo
ukazuje n/11). Novy nazev se odesle do terce, kdyz pole opustite; ponechani prazdného pole zachova
predchozi nazev. Nazev je ulozen v terci a prejmenovani provedené z jiného telefonu se zde zobrazi také.

¢ _Informace” — ,Verze firmwaru” (oranzové s ikonou upozornéni, pokud neodpovida verzi aplikace),
.Verze modelu” a ,Sériové cislo”.
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¢ _Automatické vypnuti” — prepinac fidici 30minutové vypnuti terce pfi necinnosti, s ukazatelem pribéhu
a zbyvajicimi minutami (§2.6).

Stranka se sama zavre, pokud teré zmizi (je vypnuty nebo mimo dosah).

3.6 Aktualizace firmwaru

Terce jsou udrzovany aktualni prostfednictvim aplikace — aktualizacni soubory se dodavaji uvnitf samotné
aplikace, takze neni potreba zadné samostatné stahovani.

Kdyz aplikace najde ter¢, jehoz firmware je starSi nez pozadovany, automaticky otevie stranku daného terce
a zobrazi:

.Vyzaduje firmware verze X.Y.Z"

s tlacitkem ,,Aktualizace firmwaru”. Dokud neni aktualizace dokoncena, je terc viditelny — jeho radek v
seznamu nese Cip ,,Aktualizace” — ale nelze jej prifadit ke stielci: aktualizace neni volitelna.

Postup aktualizace:

1. Ujistéte se, ze ma ter¢ rozumnou Uroven baterie (nabijte jej, pokud je ikona ¢ervend).
2. Klepnéte na ,,Aktualizace firmwaru”. Dialog pribéhu nazvany , Aktualizace firmwaru” zobrazuje
procento prenosu; udrzujte telefon blizko terce a aplikaci otevienou.
3. Po dokonceni dialog zobrazi ,,Data odeslana” a po nékolika sekundach se zavre; terc trikrat blikne a sam
se restartuje s novym firmwarem.
4. Ter¢ na chvili zmizi ze seznamu tercl a poté se béhem nékolika sekund znovu objevi — nyni aktualni a
pfipraveny k vybéru.
Pokud prenos selze (,,Chyba®), terc si ponecha sv(j stary firmware a funguje dal jako predtim; jednoduse to
zkuste znovu. Viz §11.5.
Opacny pripad — aplikace je prilis stara: pokud terc hlasi novéjsi firmware, nez aplikace zn4, zobrazi stranka
terce , Zastarala verze aplikace, aktualizujte ji prosim z obchodu” a terc nelze vybrat. Aktualizujte aplikaci;
terc je v poradku.
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4. Uéet a synchronizace

4.1 Vase uzivatelské jméno

Otevrete nabidku a klepnéte na blok s vasi identitou nahore (dokud jste odhlaseni, uvadi ,,Neprihlasen -
Prihlasit se”), tim se dostanete na stranku ,,Uzivatel”. Vase zobrazované jméno je nahore, pod kruhem s
vasim pocatecnim pismenem — je to zaroven vase jméno strelce na vysledkovych kartach a v zebficcich vyzev.
Dokud mate vychozi jméno, zlaty Cip ,,Zvolte své jméno” vas vybizi, abyste si ngjaké zvolili.

Po prihlaseni klepnéte na tuzku vedle jména a upravte jej pfimo na misté (pole ,,Jméno”, popisek ,Viditelné
pro ostatni stfelce a v Zebriccich”); jméno se ulozi, kdyz pole opustite, a prazdné pole zachova predchozi jméno.
Bez Gctu nelze jméno upravit — nastavuje se pfi prihlaseni.

4.2 Pouzivani aplikace bez uctu

Aplikace je pIné pouzitelna i bez prihlaseni. Pfi prvnim spusténi vytvofi soukromy profil zafizeni: relace, série,
vystrely a nastaveni se zaznamenavaji pod timto profilem a synchronizuji se do cloudu pro uchovani, ale jsou
vazany na tuto instalaci na tomto zafizeni.

Ucet Fastmark budete chtit, kdyZ potfebujete cokoli z nasledujiciho:

* stejna data na nékolika zafizenich (telefon + tablet nebo novy telefon);

e Zivé sledovani série z druhého zarizeni (84.5);

¢ sdileni akci s jinymi drziteli GcCtu;

* vyzvy (kapitola 12) — Zebficky nesou vase uzivatelské jméno, takze vyzaduji Gcet;

® rezim supervizora (kapitola 9) — pfistup supervizora se udéluje Uctu, takze jej vyzaduje.
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4.3 Prihlaseni

Uzivatel

U

User

('Nepiihlasen )

Prihlasit se

Najdéte své série, statistiky a vyzvy na vSech svych zarizenich.

@ E-mail

ED

PrihlaSeni pouziva jednorazovy kod zaslany e-mailem — zadné heslo.

1. Na strance Uzivatel (84.1) obsahuje karta ,,Prihlasit se” (,Najdeéte své série, statistiky a vyzvy na vsech svych
zarizenich.) pole ,,E-mail”: zadejte svou adresu a klepnéte na ,,Odeslat kéd” (vyzaduje internet — offline
je tlacitko neaktivni a karta uvadi ,Vyzaduje pfistup k internetu, v pfipadé potieby se odpojte od sité
terce”).

2. Karta nyni uvadi ,,Zadejte kéd zaslany na e-mail”: zkontrolujte svou schranku a zadejte 6mistny kéd do
poli¢ek kédu. Tlacitko ,,Odeslat kéd znovu” jej znovu odesle po 60sekundové prodlevé (odpocitava se
jako ,Odeslat kéd znovu (59 s)”).

3. Karta zobrazi ,,Ovéfrovani kédu...” a poté ,,Pfrihlaseni GispéSné” — nebo ,Nespravny kéd”, v tom
pfipadé kéd zadejte znovu.

4. Po Uspéchu prekryje prechod na data Uctu celoobrazovkovy dialog — ,,Stahovani vasich dat...” s
ukazatelem prabéhu, jeho procentem a radkem ,Vase série a nastaveni se prendseji do tohoto zarizeni”
Nelze jej zavfit a zavre se sam po dokonceni stahovani; domovska obrazovka pak zobrazi historii Uctu.

Prihlasené Ucty dostanou na strance Uzivatel také kartu ,Vybér stielce” s tlacitkem ,Zobrazit mij kod” —
sdileci kod, ktery umozni jinému Gctu pridat vas jako strelce do svych relaci (§9.3).

Dole na strance vraci ,,Odhlasit se” aplikaci k profilu zafizeni (stejny dialog stahovani bézi, zatimco se
obnovuji data profilu zafizeni). Obé tlacitka vyzaduji internet.

4.4 Smazani uctu

~Smazat ucet” dole na strance Uzivatel (vyzaduje internet) smaze vas Ucet okamzité — bez potvrzovaciho
kroku — a aplikace se vrati k profilu zafizeni; tlagitko pak uvadi ,Uéet smazan”. Pozd&jsi pfihlaseni se stejnou
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e-mailovou adresou spusti novy, prazdny Ucet — data smazaného Uctu nelze obnovit.

4.5 Nékolik zarizeni — master a divaci

Kdyz bézi série, je za ni zodpovédné pravé jedno zafizeni:

® Zarizeni, které sérii spusti, je jejim masterem: fidi terce, prijima vystrely, pocita skére a vlastni ovlddaci
prvky zastavit/dalSi/opakovat.

* Kazdé dalsi zafizeni prihlasené ke stejnému Uctu (nebo prihlasené k odbéru stejné akce) zobrazuje sérii
Zivé, pouze pro cteni: vystrely a skore se objevuiji tak, jak jsou synchronizovany. Divacka zafizeni si
ponechavaji Sipku zpét a nemaji zadné akeni tlacitko.

Automatické otevreni: kdyz se v relaci, kterou vidite, spusti série — spusténa z jiného vaseho zafizeni nebo
vlastnikem akce, k jejimuz odbéru jste prihlaseni — aplikace sama prejde na obrazovku Zivé série. Ucini tak
nejvyse jednou na relaci: pokud zivé zobrazeni zavrete, pro stejnou relaci se znovu neotevre. (V pasivnim
rezimu je toto filtrovano na jediny ter¢ — viz §9.6.)

4.6 Nejprve offline — jak se chova synchronizace

¢ Vse funguje offline: vytvareni relaci, stielba, bodovani, Upravy, poznamky. VSechna data se do zafizeni
zapisuji okamzité.

* Kdykoli je dostupné pfipojeni, zmény se na pozadi nahravaji a ostatni zafizeni je pfijimaji. Neni nutna
zadna akce uzivatele; neexistuje zadné tlacitko synchronizace ani stav ,neulozeno”.

* Internet je potieba pouze pro: Uplné prvni spusténi, pfihlaseni a odhlaseni, smazani uctu a prijem dat z
jinych zarizeni.

4.7 Pristup supervizora na vasem uctu

Pristup supervizora — pravo fidit nékolik strelct a nékolik tercd z jednoho zafizeni — je udélen spolecnosti
Fastmark na vasem uctu spolecné se seznamem vasich registrovanych tercl (pouze Club 55). Skupina
~Rezim supervizora” na strance Uzivatel zobrazuje aktualni stav:

* _Platné do “, dokud je pfistup aktivni, nebo ,Zadné aktivni predplatné” bez ngj;

® s pristupem rozbalitelny seznam ,,Registrované terce: “ — jeden prepinac na sériové Cislo kazdého
registrovaného terce, pouzivany pasivnim rezimem (§9.6).

Chcete-li pristup supervizora ziskat nebo prodlouzit, kontaktujte Fastmark. Kapitola 9 popisuje, co odemyka.
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5. Vytvoreni relace

5.1 Akce, relace, série

Aplikace organizuje strelbu do tfi Grovni:

* Akce je strelecky den nebo soutéz — pojmenovana slozka relaci.
® Relace — disciplina s jejimi pravidly, strelci a poznamkami. Relace obsahuje jednu nebo vice sérii.

® Série je jedna stielecka sekvence — jednotka, kterou skutecné strilite (kapitola 6).

5.2 Vybér akce

V horni ¢asti stranky Nova relace vybira pole ,,Akce”, do které akce relace patfi:

* Ve vychozim nastaveni je to dnesni datum (napr. 25. cervence 2026) — kazdodenni trénink nevyzaduje
pojmenovani a pfirozené se seskupuje podle dne.

* Klepnéte na pole: vyprazdni se a rozbali se seznam — nejprve dnesni vychozi akce oznacena ,vychozi”,
poté vase vlastni existujici akce s datem. Vyberte jednu nebo napiste novy nazev — s relaci se vytvofi nova
akce. Ponechate-li pole prézdné, pouzije se dnesni vychozi akce.

* Akce vznikne teprve pfi vytvoreni své prvni relace; napsani nazvu a odchod bez ulozeni po sobé nic
nezanecha. Naopak akce, jejiz posledni relace je odebrana, zmizi z domovského seznamu.

Akce sdilené s vami jinym Uctem se na vasi domovské obrazovce zobrazuji jako levandulové dlazdice s
odznakem osoby (§1.4). MUzete je otevrit a sledovat jejich relace, ale pridavat do nich relace mlze pouze
vlastnik akce.

5.3 Stranka Nova relace

Klepnéte na ,,Nova” na domovské obrazovce (nebo na strance akce, kde je pak akce predvyplnéna — pouze
vlastnik). Stranka ma nadpis ,,Nova relace” a v jejim zahlavi je posuvny prepinac se tremi kartami; jeden radek
pod nim uvadi, co ktera karta vytvori:

Karta Napovéda Co vytvori

.Vlastni” JLibovolné nastavte kazdy Volny trénink — jedna série, kazdy parametr nastavitelny

(vychozi) parametr”

.Série” .Série podle pravidel” Jeden oficialni format série, vybrany z vestavénych
Sablon

~Zavod” ,Cely zdpas jako v soutezi” Kompletni oficidlni zavodni program (nékolik sérii za
sebou)

Kazda karta ma stejnou pater, odshora dolud: pole ,,Akce” (§5.2), nadpis , Nastaveni” nad kartou ¢i kartami
nastaveni dané zélozky, kartu stfelcii a odkaz ,,PFidat poznamku®, ktery otevre pole , Poznamky” pripojené
k relaci.
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Karta strelca uvadi jeden radek na strelce — kruh s jeho pocatec¢nim pismenem, jeho jméno a odznak terce
(83.3) s oranzovym upozornénim (,Vyberte 1 terc”, ,Nebyl zjistén zadny terc¢”), dokud nejsou terce v
poradku. Bez predplatného supervizora obsahuje karta vyhradné vas; pridavani strelcd je funkce supervizora
(kapitola 9). Dlouhym stisknutim svého rfadku muizete hrat pod stfelcem jiného uctu (§89.3).

Tlacitko ,,Spustit” (Sipka prehravani, vpravo dole) vytvori relaci. Zistava sedé, dokud kazdy strelec nema
pozadované terce; klepnuti prilis brzy zobrazi ,,Poéet vybranych teréti neni spravny” a nic nevytvori. Po
spusténi:

* relace s jedinou sérii (Vlastni a kazdy format na karté Série) se spusti okamzité — otevre se Ziva strelecka

obrazovka;

* relace s vice sériemi (zdvody) otevie stranku relace (§5.6), kde se série hraji v poradi.

Pokud sérii nelze na tercich spustit, panel s nadpisem ,,Série se nespustila” (,Sérii se nepodarilo spustit na
vsech tercich”) nabidne ,Opakovat” nebo ,.Smazat relaci” — v obou pfipadech nebylo nic zaznamenano

(86.7).

5.4 Karta Vlastni — kazdy parametr

< Nova relace

Libovolné e kazdy parametr

Akce

] 3. Fijna 2026 v

50m 10m

Presna Rychlopalba Pistole Puska Puska

5 vystrelu

Vzduch Okrajovy zépal Stiedovy zapal

Fastmark
Vyberte 1 teré

2+ Pridat stielce

Casovani Volné v

Bodovani Okraj - Celé v

- Spustit

= Piidat pozndmku
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Vlastni nastaveni se pamatuji: karta se vzdy znovu otevie presné tak, jak jste ji naposledy opustili, na vsech
vasich zafizenich.

Karta nastaveni obsahuje odshora dolu:

* Tercovy obraz — rada dlazdic s obrazy (posouva se do stran). Vzdalenost, pro kterou je obraz navrzen, je
vytisténa nad jeho nahledem:

Obraz Poznamky

Presna Tercovy obraz ISSF pro presnou 25 m. Volitelné poli¢ko ,,Zmenseny ter¢ (libovolna
pistole 25 m)” pod fadou (polovi¢ni velikost)

Rychlopalba Tercovy obraz ISSF pro rychlopalbu 25 m. Volitelné policko ,Zmenseny ter¢ (strelecka
skola 10 m)”

Pistole (10 m) Tercovy obraz ISSF pro vzduchovou pistoli 10 m

Puska (50 m) Tercovy obraz ISSF pro pusku 50 m

Puska (10 m) Tercovy obraz ISSF pro vzduchovou pusku 10 m

Benchrest (50 m) MfFizka zdmérnych bodd s bocnimi tréninkovymi sloupci (§7.4)
Benchrest (rekreacni) Varianta obrazu Benchrest s vétsi mrizkou

(50 m)

Zména obrazu zrusi volbu zmenseného terce.

e Vystiely — posuvnik se Sesti polohami: 1, 5, 10, 15, 20 nebo 25 vystrell; hodnota se zobrazuje jako ,{}
vystiel” / ,{} vystrely” / ,{} vystieli” (vychozi 5).

e Vzdalenost — ,10 m” / ,25 m” / ,50 m” / ,100 m" (vychozi 25 m).

* Raze — ,Vzduch”, ,Okrajovy zapal” nebo , Stfedovy zapal” (vychozi okrajovy zapal). Raze urcuje primér
projektilu pouzity pro vykreslovani pristrelt a pro bodovani Okraj (§7.2) a ladi citlivost detekce terce.

Druha karta, pod strelci, obsahuje dva skladaci fadky — kazdy ukazuje svou aktualni hodnotu tyrkysové a po
klepnuti se rozbali:

ez

e ,Casovani” — hodnota ,Volné”, ,Série {} s“ nebo ,Na vystrel {} s“. Rozbaleno:

» ,Cas na pripravu” — volitelna faze nabijeni pted tim, nez cokoli za¢ne, 0 = 74dnéa (- / + po krocich 5's;
dlouhé stisknuti posouva o 50 s).

ez

o ,Cas éekani” — volitelna faze pozor (¢ervené svétlo) pred stielbou; v rychlopalbé je to interval mezi
expozicemi. 0 = zadna (kroky 1 s).

o Cas strelby” — rytmus série: ,Série” (jedna ¢asovana faze strelby, pfesnd série), ,,Na vystrel” (jedna
expozice na vystrel, série rychlopalba) nebo ,Volné” (zadny Casovy limit: série bézi, dokud vsichni strelci
nevystreli vSechny vystrely). Zvolenim rytmu se prednastavi casovani — Série: 60 s pfiprava, 7 s ¢ekani, 150
s Cas série; Na vystrel: 60 s, 7 s, 3 s na vystrel; Volné: vse 0.

o Cas série” (rytmus Série, kroky 5 s) nebo ,,Cas na vystrel” (rytmus Na vystfel, kroky 1 s) — délka faze
stielby, respektive kazdé expozice. §6.2 ukazuje vysledné faze.
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e s

¢ _Bodovani” — hodnota napr. ,Okraj - Celé”. Rozbaleno, dva prepinace: ,,Stfed” / ,,Okraj"” — Stied
boduje presny geometricky stied kazdého pristrelu, Okraj boduje jako mérka na papirovém terci: pocita
se cela Sirka pristrelu, takze pristrel dotykajici se kruhu ziska hodnotu tohoto kruhu (vychozi Okraj); a
.Celé” / ,Desetiny” — Celé zahazuje desetiny kazdého vystrelu, celé body podle ISSF (vychozi); Desetiny
nechava pocitat desetiny, 0 — 10,9 na vystrel.

5.5 Karty Série a Zavod — oficialni formaty

Tyto karty vybiraji z vestavénych oficialnich Sablon; misto pfimych parametrd zdzite format nékolika volici na
karté nastaveni:

1. Vzdalenost — ,,110 m”“ / .25 m” /.50 m".

2. Disciplina — tada dlazdic, kazda se svym piktogramem. Uplny seznam:

Vzdalenost Karta Série Karta Zavod

10m Presna, Standard Presna, Standard

25m Sport, Standard, Rychlopalba, TAR 831 Standard, Sport, Rychlopalba, TAR 831

50 m Puska, Libovolna pistole, TAR 820 Vleze, 3 polohy, Libovolna pistole, TAR 820

3. Casovani (karta Série, jen tam, kde disciplina existuje v nékolika dobéch trvani): 25 m Standard ,,10s" /
»,20s” / ,,150s", 25 m Sport ,,3/7" / ,,4mn”, 25 m Rychlopalba ,," / ,4s" / ,6s" / ,,8s”, TAR 831 ,10s" /
»20s”, TAR 820 ,5mn” / ,, 7mn".

4. Raze (jen tam, kde disciplina umoznuje nékolik — 25 m Sport): ,,Okrajovy zapal” / ,,Stredovy zapal”.

5. Poloha (karta Série, pouze 50 m Puska): ,Vleze” / ,Vklece"” / ,Vestoje”.

Pod kartou strelcli vypisuje karta souhrnu presné to, co se bude strilet. Jeji zahlavi pocita ,.{} sérii” a ,.{}
vystrelG”; poté jeden radek na skupinu shodnych sérii: ndhled teréového obrazu, nazev série (napf. Pfesnd
150s, Rychlopalba 3/7), fddek s podrobnostmi s polohou, , Nastrelna série” tam, kde je to relevantni, poctem

vystrelt a ,,Pozadované terce: {}”, kdyz je potfeba vice nez jeden terc, a pocet skupiny (x2, x6 ...).

Sablony z&vod(i odpovidaji aktualnim programdm ISSF — véetné nastielnych sérii a u sportu 25 m faze presné
a rychlé v poradi. Série odpovidajici ISSF navic uplatnuji oficialni casové tolerance a povoluji postup pfi
zavadeé (87.9).
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5.6 Stranka relace (relace s vice sériemi)

Zéavod Sport

Fastmark
2/12

@ Presna 4mn
Nastrelna série

@ Presna 4mn

Série &. 1/6

Presnd 4mn
Série €. 2/6
Presna 4mn
Presna 4mn
Pfesna 4mn
Presna 4mn
Rychlopalba 3/7

Rychlopalba 3/7

Rychlopalba 3/7

Stranka relace je fidici centrum zavodu. Jeji zahlavi nese nazev relace (napf. Zdvod Standard) s odznakem

s

organizace (ISSF nebo TAR) a Cipy pro vzdalenost, razi a ,Zmenseny” tam, kde je to relevantni.

* Jeden strelec: jedina karta. Jeji zahlavi ukazuje pocatecni pismeno a jméno strelce, pocet dokonéenych
bodovanych sérii (uzavireno/celkem ), pribézny soucet (§7.5) a odznak terce pro dalsi sérii. Télo vypisuje
série v pofadi — kazdy fadek s nahledem tercového obrazu ukazujicim zasahy strelce, nazvem,
podtitulkem (,,Nastrelna série”, ,,Série ¢. {}/{}" nebo ,Zavady” u opakovaného stfileni) a skore po

odstfileni. Dalsi série ke hrani je oznacena tyrkysovym ,,DALSI”; pozdé&jsi jsou ztlumené s pomlckou.
Klepnutim na odstfilenou sérii znovu otevrete jeji vysledky.

i

* Dva nebo vice stielcti: prepinac ,,Radit podle umisténi” (ve vychozim stavu zapnuty; vypnuty fadi stielce
podle poradi v relaci) nad jednou kartou na strelce, kazda s kruhem umisténi v zahlavi (koruna pro
vedouciho), jménem a souc¢tem a s fadou nahled(i teréovych obraz se skére, ,,DALSI” nebo poml¢kou
pod kazdym. Vase vlastni karta je tyrkysova, ostatni modré. Vlastnik relace mize otevfit série kteréhokoli
strelce; strelec mize otevrit pouze své vlastni.

* Tlacitko ,Dalsi” (vpravo dole — pouze vlastnik relace, zobrazeno, dokud zbyva neodstfilena série) spusti
dalsi sérii; zUstava Sedé, dokud nejsou pfifazeny terce dané série.

* Karta ,Poznamky” relace dole, upravitelna pfimo na misté.
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Série se musi stfilet v poradi; po kazdé sérii se sem vratite (nebo je nechte automaticky retézit funkci
~Automaticky dalsi” — §6.6).

5.7 Opakovani a odstranéni relaci

* Opakovat: kdyz je relace s jedinou sérii dokoncena, akeni tlacitko na obrazovce série se zméni na
~Opakovat” — jednim klepnutim vytvorite novou kopii relace a okamzité ji spustite. Nejrychlejsi zplsob,
jak retézit stejné tréninkové série.

Odstranit: na strance akce prejedte kartou relace zprava doleva za stifed obrazovky — pfi tazeni se pod ni
objevi popisek ,,Smazat”. Tim se relace odstrani pouze z vaseho vlastniho uctu — vase prihlaseni k
jejimu odbéru se zrusi, takze zmizi z vasich seznam( a statistik. Pro kazdého dalSiho odbératele sdilené
akce zUstava relace nedotcena, véetné vysledky; nic se neznici. Zprava ,,Relace smazana” s akci ,, Zpét”
zUstane 4 sekundy — klepnutim na ni relaci ziskate zpét. Relaci, jejiz série pravé bézi, a pokus ve vyzvé

nelze odtazenim odstranit. Kdyz je odebrana posledni relace akce, akce zmizi z vaseho domovského
seznamu (85.2).
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6. Prubéh série

6.1 Ziva stielecka obrazovka

< Precyzja oo

znego zaptonu )

o Zatrzymaj

99 103 101 100

AVG

9.8

e Zahlavi — format série: Pfesnd nasledovana svym casem (1mn, 5mn, 150s nebo o pro neomezenou), nebo
Rychlopalba nasledovana sekundami své expozice/intervalu (Rychlopalba 3/7), s odznakem organizace
(ISSF, TAR) u oficialnich formatd. Radek podtitulku uvadi , Nastielna série”, ,Série &. {}/{}" v ramci
zavodu nebo ,,Zavady” u série opakovaného stfileni, nasledované Cipy pro vzdalenost, razi a ,Zmenseny”
tam, kde je to relevantni. Tlacitko tercu je vpravo (§3.1).

* Tercovy panel — bily panel s terCcovym obrazem; kazdy vystrel se na ném objevi, jakmile dopadne (§6.4).

® Zobrazeni faze (vlevo nahore na panelu) — kruh, ktery se vyprazdnuje podle sekund zbyvajicich v aktualni
fazi, vedle Cipu s aktualnim povelem velkymi pismeny: ,,Nabit”, ,,Pozor”, ,Pal” nebo ,,Stop”. Kruh je
skryty, kdyz zbyva vice nez 5 minut, a v neomezenych fazich; po skonceni série Cip uvadi ,,Ukonéeno”.

ez

* Akeni tlacitko (vpravo dole na panelu) — popsana pilulka: ,Zastavit”, ,,Vynutit zastaveni”, ,,Dalsi”,
. Strilet znovu” nebo ,,Opakovat” podle stavu (§6.6).
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¢ Vysledkova karta zobrazovaného strelce s Zivym skore (§7.5). Pfi vice strelcich ziska vlastnik relace nad
kartou také tlacitko , PFehled” (,Strelci: {}") (87.5).

Na vysku je teréovy panel nad vysledkovou kartou; na Sirku jsou vedle sebe.
Dokud na tomto zafizeni bézi série:

* obrazovka zustava vzhiru — neni tfeba se ji dotykat, aby zlstala zapnuta;

0o sy

* opusténi stranky zastavi sérii: Sipka zpét (i systémové gesto zpét) otevre potvrzeni ,,Zastavit sérii” —
,Opusténi této stranky zastavi probihajici sérii. Potvrzujete?”. ,Zastavit sérii” sérii okamzité zastavi a
stranku opusti; ,,Pokracovat” ji necha bézet. Pokud nelze néktery terc zastavit, stranka zlstane oteviena se
zpravou ,,Nékteré terce nebylo mozné zastavit — opakujte” — pro opakovani se vratte znovu. (Na

divackém zafizeni a po dokonceni série funguje Sipka zpét normalné.)

6.2 Faze série

Série je pevna sekvence fazi. Kazda faze nastavi svétlo terce, zobrazi sv(ij povel na obrazovce a (se zapnutymi
moznostmi zvuku) prehraje pipnuti a mluveny povel.

PfFesna série (Cas série nebo neomezena série):

Faze Povel LED terce Pipnuti Mluvené

Priprava ,Nabit” ve vychozim stavu zhasnuto (Cervena, pokud je — .Nabit"

(volitelnd) povoleno)

Cekani (volitelna) ,Pozor” | Cervena nizké pipnuti .Pozor”

Strelba ,Pal” zelena vysoké —
pipnuti

Uzavreni (2 s) ,Stop” cervena nizké pipnuti .Stop”

Faze strelby pfijme aZ tolik vystfeld, kolik je pocet vystiel(i série na stielce, a trva Cas série — nebo v
neomezené sérii do doby, nez vsichni strelci vystreli vSechny vystrely, nacez série sama skonci.

Rychlopalna série (nastaven Cas na vystrel): po volitelné pripravé se dvojice pozor/strelba opakuje jednou na

kazdy vystrel:
Faze (x pocet vystieli) Povel LED terce Pipnuti
Interval (Cas cekdni) ,Pozor” Zervena nizké pipnuti
Expozice (Cas na vystrel) Pal” zelena vysoké pipnuti

V rychlopalbé je prvni ,,Pozor” (pied prvni expozici) mluveno; opakované ,Pozor” pred kazdou dalsi expozici
je oznaceno pouze svym pipnutim — neni mluveno, ani kdyz jsou mluvené povely zapnuté.

...nasledovano stejnou 2sekundovou uzaviraci fazi. Pocita se pouze prvni vystiel kazdé expozice; cokoli
navic se zaznamena, ale nezaboduje (§7.3).
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Série odpovidajici ISSF (z oficialnich Sablon) navic uplatnuji casové tolerance ISSF: zelené svétlo zlstava svitit
0,1 s po nominalnim konci kazdé faze strelby a vystrel vypaleny do 0,2 s po prepnuti svétla na cervenou se
stale pocitda — tedy az do 0,3 s po nominalnim case, presné jako na elektronickych stfelnicich v soutézi.

6.3 Zvuky a mluvené povely

Zvuk ovladaji tfi prepinace v Nastaveni — Zvuk (vSechny ve vychozim stavu vypnuté):
e ,Signalizovat faze pipnutim” — vysoké pipnuti oznacuje zacatek kazdé faze strelby, nizké pipnuti
kazdy prechod pozor a stop.

¢ _Hlasit povely” — povely ,Nabit”, ,Pozor” a ,Stop” jsou vysloveny (v jazyce aplikace — §10.1). Zacatek
strelby je signalizovan vysokym pipnutim a zelenym svétlem, nikoli hlasem — jako na skutecné strelnici.

e _Hlasit skore” — skore kazdého vystrelu je oznameno, jakmile dopadne.

Zvuky se prehravaji na zafizeni zobrazujicim sérii.

6.4 Vystrely na tercovém obraze

* Kazdy zasah se objevi ve zZlomku sekundy, ocislovany v poradi strelby. Nejnovéjsi platny zasah pulzuje.
Pfi priblizeni jsou prlstrely vykresleny ve svém skute¢ném méritku priméru projektilu; pfi mensim
priblizeni jsou zvétSeny praveé tak, aby zUstaly viditelné.

e \ystrely, které se nepocitaji — vypalené mimo fazi strelby, vystrely navic v expozici, zasahy ve cvicném
sloupci nebo zahozena méreni — jsou vykresleny jako ¢ervené krizky a vylouceny ze skére (§7.3).

* Roztazenim prstu priblizujte (az 10x), taZenim posouvejte, dvojitym klepnutim priblizte na urcité misto
(4x), dalSim dvojitym klepnutim vratte na celek. Se zapnutym ,,Automatické priblizeni” (vychozi) se
pohled po kazdém zasahu prerdmuje na skupinu vystrel(i (az 6x; u obraz(i Benchrest preskoci na zasazeny
zamérny bod).

* Kdyz je to povoleno v nastaveni, jsou pres skupinu Cervené vykresleny kruznice stredniho poloméru a
ramecek maximalniho rozptylu (§7.7).

6.5 Preskoceni casu na pripravu

Béhem faze pripravy (,Nabit”) klepnéte na kruh odpoctu pro posun vpred: faze se zkréati tak, aby zbyl pouze
va$ nastaveny ,Cas na pFipravu” — nastavitelny v Nastaveni — Relace (vychozi 20 s). Klepnuti nic neudéla,
pokud by se ziskalo méné nez 5 sekund. Uzitecné, kdyz oficialni format predepisuje minuty pfipravy, které pfi
tréninku nepotrebujete.

6.6 Ukonceni série — akcni tlacitko

Popsané tlacitko vpravo dole na terovém panelu se méni se stavem série. Zobrazuje se pouze na master
zafizeni, vlastnikovi relace:

Uzivatelska pfiru¢ka Fastmark Strana 31 /55



Stav

Tlacitko

U¢inek

Série bézi

Sekvence skoncila,
terc¢ se stale uzavira

Dokonceno — jedina
série své relace

Dokonceno —
nahlaseny zavady

Dokonceno — dalsi
série zavodu

~Zastavit”

u

Vynutit zastaveni” (s
kruhovym indikatorem
cekani)

.Opakovat”

.Strilet znovu”

,Dalsi”

Cisté ukondi sérii, bez potvrzeni: sekvence preskodi na
svlj konec, nevypalené vystrely se stanou nezasahy, terce
se uvolni

Vynuti zastaveni terc, které nepotvrdily konec

Vytvofi novou kopii relace a spusti ji na misté
Vytvofi a spusti sérii opakovaného stfileni kv(li zavadé
(87.9)

Spusti dalsi sérii relace (Sedé, dokud nejsou pfifazeny jeji
terce)

Se zapnutym ,,Automaticky dalsi” (Nastaveni — Rozhrani) se dalsi série zavodu spusti 3 sekundy po uzavreni
predchozi — tlacitko béhem béhu ¢asovace zobrazuje prstenec pribéhu; klepnutim na néj cekani preskocite.

Kdyz série skondi, Sipka zpét uz nevyzaduje potvrzeni: opustte obrazovku na stranku relace nebo dom, nebo
se ponorte do vysledkové karty (kapitola 7).

6.7 Preruseni — co se obnovi samo

Systém je postaven tak, aby se obnovil sdm: dokud ter¢ zlstava napajen, zadny jim zaznamenany vystrel se
nikdy neztrati. Ve vSech nasledujicich situacich neni nic co opravovat:

Pokud se stane toto

Co délat

Pf¥ipojeni vypadne
(vzdalenost, rusent)

Aplikace se zavie nebo se

telefon restartuje
uprostied série

Bluetooth se vypne a

Znovu zapne

Ter¢ se vypne uprostied

série (spinac, vybita
baterie, prehfati)

Série se nespusti

Nic — aplikace se béhem sekund znovu pfipoji a dozene vsechny vystrely vypélené v

mezidobi

Staci aplikaci znovu otevfit — série se vrati zivé, véetné vystrell vypalenych mezitim

Nic — terce se znovu pfipoji samy

Ten terc sérii okamzité opusti (ter¢, ktery onémi, je vyfazen po 15 s) a ostatni stfileji
dal; série se zastavi, jakmile nezbyvéa zadny terc

Panel s nadpisem ,,Série se nespustila” (,Sérii se nepodarilo spustit na vsech tercich”)
nabidne , Opakovat” a ,,Smazat relaci”, pokud byla relace pravé vytvorena (jinak
LZrusit”, které necha nespusténou sérii otevienou) — nic nezacalo, nic se neztratilo

s vo

Pokud se cokoli podle téchto scénarl nepodafi obnovit, viz kapitola 11.
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7. Bodovani a vysledky

7.1 Skore vystrelu

Kazdy bodovany vystiel ma hodnotu 0 az 10,9 bodu. Kruhy teré¢ového obrazu nesou klasické hodnoty (10 ve
stfedu smérem ven po nejnizsi kruh); kazdy kruh je rozdélen na deset desetinnych krok(, takze hluboka
stfedova desitka je 10,9. Skore vystrel se vzdy zobrazuje s jednim desetinnym mistem (9,7, 70,0 — nula se
zobrazi jako 0); soucty a praméry desetinné misto vynechavaji, jsou-li celé (97, 97,5). Zda se desetiny pocitaji
do celkového souctu, zavisi na bodovacim systému relace (§7.2).

Poloha zasahu se pocita akusticky s milimetrovou presnosti a boduje se podle presné geometrie ISSF
zvoleného obrazu.

7.2 Bodovaci systém

Voli se pfi vytvareni relace (§5.4):

7 wvrv

e ,Okraj” — bodovani mérkou, jako na papirovych tercich v soutézi: pocita se cela sifka prustielu, takze
pristrel, jehoz okraj se dotyka kruhu, boduje dany kruh. Proto na razi relace zalezi — vétsi projektil
naméri vyse. Vychozi.

e Stifed” — pocita se pouze geometricky stred pristrelu. Nezavisi na razi.

* ,Celé” — do souctu se pocita pouze cela ¢ast kazdého vystrelu (9,7 se pocita jako 9), jako u pistolovych
disciplin ISSF; desetina z(istava zobrazena u samotného vystrelu a primér je celociselny soucet déleny
poctem vystrel(. Vychozi.

~Desetiny” — desetiny se pocitaji a scitaji, jako ve findle vzduchové pusky ISSF.
Oficialni Sablony pfichazeji se spravnou prednastavenou kombinaci.

Na zmenseném obraze (§5.4) se se zmensenim méni vie: kruhy, vykreslené pristrely i mérka Okraj — takze
zmenseny ter¢ boduje presné tak, jak by bodoval jeho original v pIné velikosti na kratsi vzdalenost.

7.3 Platné vystrely, krizky a nezasahy
Vystrel se poc€ita, kdyz plati vSe nasledujici:
1. Byl vypalen uvnitF faze strelby (zelené svétlo) — vcetné tolerance ISSF po skonceni faze u sérii
odpovidajicich ISSF (86.2).
2.V rychlopalbé je to prvni vystrel své expozice.
3. Strelec jesté nevystrelil plny pocet vystrell série.

4. Zasah byl spolehlivé lokalizovan: uvniti namérené plochy terce, s Cistym akustickym resenim. Zhorsena
méreni se radéji zahodi, nez aby se chybné obodovala.

Vystrely, které tato pravidla nesplni, se pfesto zaznamenaji a vykresli na obraze jako €ervené krizky, bez Cisla;
v seznamu zasah( ukazuje jejich kruh s ¢islem pomlcku — vidite je, jen za né nejsou body.

Nezasahy: kdyz faze strelby skonci s méné platnymi vystrely, nez umoznuje, chybéjici vystrely se automaticky
doplni jako nezasahy za nula bodii — nedetekovany nebo nevypaleny vystrel stoji své body, jako v soutéZi.
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Béhem faze strelby presné série mizete jeden zaznamenat i ru¢né tlacitkem ,,Pfidat nezasah” pod seznamem
zasaht (§7.6 — napriklad po vystrelu Uplné mimo terc); tlacitko je k dispozici, dokud série ma jesté vystrely k
vypaleni.

7.4 Tréninkové zony a X (obrazy Benchrest)

Oba obrazy Benchrest nesou vedle bodovaci mfizky bocni tréninkové sloupce. Zasahy tam se na obraze
vykresli jako kfizky, neboduji se a jsou vylouceny ze souctu i statistik — pouzivejte je pro rozstrelové vystrely v
ramci série. Na téchto obrazech vystrel boduje od 3,0 do 10,9.

Vystrel Benchrest, ktery zasahne stfedovou tec¢ku X svého zamérného bodu (prdmér 1 mm), se navic pocita
jako X: v rezimu Okraj se prlstrel musi tecky pouze dotknout, v rezimu Stfed musi jeho stfed padnout do
tecky. Soucty na téchto obrazech se zobrazuji jako ,,46 €3” — body, poté pocet X za pInou teckou (vynechan,
pokud zadné X neni). Pocet X rozhoduje pfi rovnosti mezi strelci (§7.5) a ma ve statistikach vlastni graf (§8.3).

7.5 Cteni vysledk

Vysledkova karta na obrazovce série zobrazuje jednoho strelce:

UKONCENO

o Opakovat

o Fastmark 5/5

100 103 101 100 104

AVG GRP

10 24 mm
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e zahlavi: pocatecni pismeno a jméno strelce s poctem vypalenych vystiell nad planovanym poctem (3/5);
kdyz Ize nahlasit zavadu, ikona ruky (§7.9); Sipka otevie seznam zasaht (§7.6);
* pas vystrell: jednotliva skore vystrelli vedle sebe v poradi strelby, kazdé nad svym cislem vystrelu — -

znamena dosud nevypaleny vystrel a ru¢né upravené skore je zobrazeno zlaté (§7.8). Pas se posouva do
stran a posledni vystrel drzi ve stredu;

* udaje: ,SKORE" (priibézny soucet, u obrazii Benchrest s poctem X), ,AVG" (primér na vystiel) a ,,GRP*
(velikost seskupeni — stfedni polomér v milimetrech, §7.7).

Casovani. V ¢asované presné sérii kratsi nez 30 sekund znadi étihly ukazatel ¢asu série nad pasem, kdy ktery
vystrel padl: jeden Usek na vystrel, Umérny jeho mezicasu, s celkovym casem v sekundach vedle. Po skonceni
série je nevyuzita zbyvajici cast pruhu svétla, pokud vsechny vystiely padly véas, jinak oranzova:

G I D e 14.4 s

V rychlopalbé nese kazdy vystiel nad svym skoére svij reakcni cas (7.99 — v sekundach od zacatku jeho
expozice) nad malym sloupcem vyplnénym az po tento cas. Sloupec ukazuje jen druhou polovinu expozice,
kam vystrely dopadaji, takze zbyvajici rezervu je vidét na prvni pohled (zde série 3/7); u nezasahu zoranzovi:

1.99 2.09 217 2.02 2.18

104 104 103 102 103

Vice stielcii — prehled. KdyZ ma relace dva nebo vice strelcl, nabizi obrazovka série vlastnika relace nad
kartou tlacitko ,,Prehled” (,Strelci: {}"). Pfehled ukazuje pribéh série (jedna tecka na planovany vystrel a ak¢ni
tla¢itko), prepinac ,,Radit podle umisténi” a kompaktni kartu na stielce: kruh umisténi (koruna pro
vedouciho), jméno, vypalené vystrely, soucet, nahled terCového obrazu se zasahy strelce a pas vystrell. Karty
se pribézné prefazuji podle zmén umisténi; stejné soucty sdileji umisténi, pficemz u obraz( Benchrest
rozhoduje pocet X. Klepnutim na kartu se vratite k plnému zobrazeni daného strelce.

Soucty relace (relace typu zavod): karta kazdého stielce na strance relace ukazuje priibézny soucet — soucet
vSech bodovanych sérii, kromé nastrelnych sérii, s opakovanym stfilenim pfi zavadé sparovanym podle
pravidel v §7.9.

Vysledkové a relacni karty nesou jméno tymu, coz je obvykle zobrazované jméno strelce zaznamenané pfi
vytvoreni relace.

7.6 Seznam zasahu

Klepnutim na Sipku na vysledkové karté otevrete seznam zasahii — kazdy vystrel série podrobné, jeden radek
na vystrel, pod ndzvem série a jménem strelce:
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< Presna oo

Fastmark

Vystredit seskupeni

Vystrely

= Pridat poznamku

* Kazdy radek seznamu ,Vystrely” nese Cislo vystrelu v kruhu (pomlicka u vystrelu, ktery se nepocita), jeho
skore, souradnice zasahu v milimetrech (x / y od stfedu — nebo cip ,,Chybéjici zasah” u nezasahu bez
polohy), mezicas od predchoziho vystrelu (+7,23s) nad ¢asem od zacatku série (72,3s) a — v relacich s vice
terci — ktery terc zasahl.

* Prepinac ,Vystredit seskupeni” v zahlavi pfeboduje celou sérii, jako by bylo seskupeni vystfedéno na
desitku: skére kazdého vystrelu se prepocita kolem stredu seskupeni. Pouzijte jej k posouzeni Cistého
seskupeni bez ohledu na chybu nastaveni mifidel; vypnutim se vratite ke skutecnému skore.

® Pod seznamem jsou tlacitko , Pridat nezasah” (§7.3) a odkaz , Pfidat poznamku”, ktery otevre pole
~Poznamky” série.

Seznam zasahU je také mistem, kde se skore opravuje rucné (§7.8).

7.7 Statistiky seskupeni

Pocitany zivé z platnych vystiell (minimalné dva vystrely):
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Statistika Vyznam Kde

Stredni polomér Primérna vzdalenost vystrelll od stfedu seskupeni, v mm — Vysledkova karta; cervena
(GRP) standardni mira velikosti seskupeni kruznice na obraze
Maximalni Vzdalenost mezi dvéma nejvzdalenéjsimi vystrely Cerveny ramecek na obraze
rozptyl

Pramér ( AVG ) Soucet + platné vystrely Vysledkova karta

Prekryvy kruznice a ramecku se prepinaji v Nastaveni — Ukazatele a nevykresluji se na obrazech Benchrest
(mfizkové terce nemaji jediné seskupeni).

7.8 Rucni oprava skore

Skére se pocitaji, ale posledni slovo méa rozhoddi. V seznamu zasah( (§7.6) podrzte vystiel pro otevreni
dialogu ,,Upravit skére” s popiskem ,Vystrel 3 - vypocteno 9,7"

* zadejte ,Nova hodnota” (desetiny povoleny, s teckou nebo ¢arkou) a potvrdte ,,O0K” — vystiel nyni
pocita s touto hodnotou. Na vysledkové karté se zobrazuje zlaté a seznam zasah(l vedle néj ukazuje
vypoctené skore preskrtnuté;

* ikona reset v poli prepocita skore z polohy zésahu a znacku odstrani.

Rucné upravena skore vstupuji do souctd a statistik jako kazdé jiné.

7.9 Zavady (postup ISSF)

U sérii odpovidajicich ISSF (oficialni Sablony) aplikace implementuje postup pfi zavadé:

1. Po skonceni série klepnéte na ikonu ruky v zahlavi vysledkové karty dotceného strelce. Panel ,Zavada” se
zepta na pocet ,,Platné vystiely pfed zavadou” — nastavte jej stepperem - / + a potvrdte ,,OK". (,Zrusit
zavadu” deklaraci stahne.)

2. Ak¢ni tlacitko se zméni na ,,Stfilet znovu™: klepnutim na néj se vytvori série ,,Zavady” — totozna série pro
dotceného strelce (dotéené strelce), vlozena hned za plivodni — a spusti se.

3. Bodovani této dvojice se fidi disciplinou (pravidla ISSF 8.9.4.5 — 8.9.4.6), kde N je pocet vystrel( série a
deklarované platné vystrely se vzdy zachovaji: - Sportovni discipliny — doplnént: vystrely vypalené pred
zavadou plati a prvni vystiely opakovaného stfileni dodaji zbytek do N. - Rychlopalné discipliny —
nejnizsi na terc: kazda poloha vystrelu je jeden ter¢; pro kazdou polohu se pocita nizsi z plvodniho a
opakovaného vystrelu. - Standardni a vSechny ostatni discipliny — spolecné nejnizsi: zachované vystrely
a vsechny opakované vystiely se slouci a pocita se N nejnize bodovanych.

At uz plati jakékoli pravidlo, zavada nikdy nemuze pfinést body.

Soucet relace toto vSe zpracuje automaticky. Série opakovaného stfileni je oznacena ,, Zavady” vsude, kde se
objevi, na jednu sérii je mozné pouze jedno opakované stfileni a jeji bunka skére zobrazuje korekci, kterou
prispiva (hodnota s +), misto samostatného skére — radky plvodni a opakovaného stfileni se scitaji do
kombinovaného vysledku, nikdy nejsou zapocitany dvakrat.

Vas pokrok v pribéhu tydnl a mésici ma vlastni kapitolu: kapitola 8, Statistiky.
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8. Statistiky

Karta ,,Statistiky” na domovské obrazovce sleduje vas pokrok podle discipliny, pocitany z kazdé dokoncené
relace na vasem uctu.

8.1 Vyber discipliny

10 m preciziés 25 m sport

Kdzponti gyujtasu

25 m sport 25 m standard TAR 831
Peremgyujtasu

e

1—{:5-'

Karta zobrazuje jednu dlazdici na variantu discipliny — disciplinu stfilenou na jedné vzdalenosti, s jednou
razi a jednou polohou. Dlazdice nese nazev a piktogram discipliny a, kdyz stfilite nékolik variant téze discipliny,
podtitulek pojmenovavajici, ¢im se lisi (25 m, Okrajovy zdpal, VleZe ...). Dlazdice jsou sefazeny podle
vzdalenosti, poté podle discipliny, nejcastéji stfilena varianta prvni. Varianta dostane svou dlazdici, jakmile
obsahuje alespon dvé kvalifikujici se série. Klepnutim na dlazdici otevrete stranku jejich statistik.
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8.2 Stranka discipliny

25 m sport

Kozponti gyujtasu

3 hé

Stranka je nadepsana disciplinou a jeji variantou. Vybér obdobi nahofe — ,,3 més.”, ,6 més.”, ,,12 més.”
nebo ,Vse" (vychozi) — urcuje, jak daleko zpét saha kazdy graf pod nim. Chcete-li si prohlédnout jinou
variantu téze discipliny, vrat'te se zpét a klepnéte na jeji dlazdici.

8.3 Grafy skore — vas pokrok v case

Grafy skore vynaseji vase soucty proti kalendafri, jeden bod na vyjezd — sklon kfivky je vas pokrok:

* ,Zavody"” — zobrazeno, kdyz ma disciplina relace typu zavod: jedna kfivka na strelce, jeden bod na zavod
(vSechny série relace secteny; nékolik zavodl téhoz dne se zpriiméruje do jednoho bodu). Kfivka potrebuje
vysledky alespon ze dvou rtiznych dni.

e _Série {}" — jedna karta na casovani série (napf. Série 150s, Série o, Série 3/7), ktera zacina grafem
.Skore” se souctem za sérii v Case podle stejnych pravidel, takze 150sekundova série se nikdy
neporovnava s neomezenou. Pfesné série, které se lisi pouze ¢asem cekani, sdileji jednu kartu.

* Vnitini desitky” — u disciplin Benchrest stejny graf pro pocet X na zavod nebo na sérii (§7.4), pod
panelem , Zavody” a v kazdé karté série.
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Kdyz grafy obsahuji nékolik strelct, objevi se legenda; klepnutim na graf si prectete presné hodnoty k danému
datu.

8.4 Krabicovy graf casu vystrell

V kazdé karté série ukazuje ,,Pramérny cas na vystiel” kdy strilite, spise nez jak dobre. Na kazdou pozici
vystrelu pfipada jeden box — prvni vystrel série, druhy vystrel a tak dale — a kazdy box shrnuje vSechny vase
zaznamenané casy pro danou pozici za zvolené obdobi: v rychlopalbé ¢as od zacatku expozice po vystrel, v
presné stielbé mezicas od predchoziho vystrelu. Neomezené série (o) zddné Casovani nenesou.

Box Ctéte takto: ¢ara uvnitf je vas median casu (vytistény nad boxem, kdyzZ je zobrazen jediny strelec), box drzi
prostredni polovinu vasich ¢ast a fousy sahaji k vasemu nejrychlejSimu a nejpomalejsimu. Kratky box znamena
konzistentni rytmus; vysoky prvni box napfiklad znamena, Ze nacasovani vaseho prvniho vystrelu hodné kolisa.

8.5 Co se pocita

Do statistik vstupuji pouze dokonéené relace z karet Série a Zavod (relace Vlastni jsou volné a jsou vylouceny;
pokusy ve vyzvach se pocitaji jako kazdy jiny zavod), bez svych nastrelnych sérii a pouze platné bodované
vystrely — vystrely z tréninkové zény a zahozené vystrely se ignoruji; opakovana stfileni pfi zavadé se
kombinuji podle §7.9, nikdy se nepocitaji dvakrat. Odebrani relace z vaseho seznamu (§5.7) ji odebere i z
vasich statistik. Sekce bez dostatku dat zobrazi ,Zatim zadna data”.
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9. Rezim supervizora

o}
o

© 66 6
e e B
® 0 O

9.1 Co rezim supervizora umoznuje

Rezim supervizora rusi omezeni aplikace na jednoho strelce a jeden teré a méni jedno zafizeni v fidici pult
stielnice. Konkrétné je to to, co potiebujete k:

e stielbé disciplin hranych na nékolika tercich najednou — ISSF rychlopalba 25 m se stfili na péti tercich,
vSechny fizené vasim zafizenim (§9.4);

¢ vedeni tréninkové relace nebo skupinové vyzvy — jedna série spusténa jednou pro nékolik strelc(, cela
fada fizena ze zarizeni trenéra, pricemz kazdé skore se k nému vraci zivé (§9.2);

* zobrazeni vysledku Zivé na dalSich obrazovkach kolem strelnice (89.5).

At uz je na rfadé jakkoli mnoho tercU, aplikace je fidi jako jeden: jedina synchronizovana sekvence, povely
prehrané jednou pro vSechny a zZivé bodovani na strelce. Kolik ter¢i dokaze jedno zafizeni fidit, zavisi na
zafizeni: vétsina soucasnych telefond a tabletd zvladne alespon pét najednou, novéjsi modely deset i vice.

Rezim supervizora je povolen predplatnym na vasem tctu Fastmark (84.7): Gcet nese datum platnosti
supervizora a seznam registrovanych ter¢i — sériova Cisla tercd, které smite fidit soucasné. Oboji se
zobrazuje ve skupiné ,,Rezim supervizora” na strance Uzivatel. (Prvni rok predplatného je zahrnut v cené
balicku péti a vice terc¢l Club 55.) Bez néj je aplikace omezena na jeden fadek strelce a jeden terc. Rezim
supervizora je vyhrazen pro model Club 55: registrovat Ize pouze terce Club 55.
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Rezim supervizora Platné do 1. 1. 2030

Registrované terce: 6

Vybérem terce se toto zafizeni zméni na pasivni displej pro série vysifelené na
tomto teréi.

459

460

461

462

463

16776965

000000

9.2 Nékolik stielcti — tréninky a vyzvy

Relace s vice strelci slouZi trenérovi stejné jako organizatorovi vyzvy: trenér fidi relaci pro své strelce a sleduje
vysledky vSech na svém vlastnim zafizeni; vyzva spusti stejnou sérii jednou pro celou skupinu a shromazdi
kazdé skore na jednom misté. At tak ¢i onak, s pristupem supervizora ziska karta strelcti na strance Nova
relace ovladaci prvky pro to:

e fadek , Pridat stfelce” ve spodni Casti karty prida strelce — pridani strelci se objevi jako polozky , Host",
kazdy se svym vlastnim odznakem terce, vysledkovou kartou a skore;

® x vpravo na kazdém radku kromé prvniho odebere daného strelce (jeho terc se automaticky uvolni).
o Fastmark @'\W
Vyberte 1 terc x
Host C@
X
° Vyberte 1 teré C\K

Host C@
X
o Vyberte 1 teré C\K

2+ Pridat stielce

Uzivatelska pfiru¢ka Fastmark Strana 42 / 55



Prifad'te kazdému strelci jeden terc pres jeho odznak, presné jako v §3.3 — kazdy teré musi byt ve vasem
seznamu registrovanych terci a odznak kazdého strelce ( prirazeno/pozadovéano ) musi byt pred spusténim
tyrkysovy. S celou fadou terc(, které je tieba rozlisit, dejte kazdému terci ndzev jeho streleckého stavu (§3.5) —
pfifazeni tak zstane jednoznacné.

Béhem série aplikace ridi vsechny terce na jednéch synchronizovanych hodinach: faze se méni na kazdém terci
spolecné (béhem nékolika milisekund) a kazdy vystrel je pfipsan strelci, jehoz ter¢ jej ohlasil. Pokud jeden terc
selZze nebo se uprostred série vypne, uvolni se pouze ten ter¢ — zbytek fady stfili dal (§6.7).

Kazdy strelec dostane své vlastni vysledky vsude: ,,Pfehled” na obrazovce série (§7.5) je fadi zivé, stranka
relace ukazuje kartu a soucet na strelce a kazdy ma svUj vlastni seznam zasah(. Klepnutim na kartu strelce v
prehledu budete sledovat pouze tohoto strelce.

Chcete-li nékoho nechat hrat pod jeho vlastnim uctem misto jako ,,Host”, vyberte jeho strelce (§9.3).

9.3 Vybeér strelce — hrani pod vlastnim uctem

~Host” ponecha své vysledky pouze uvnitf vasi relace. Vyberte misto toho strelce existujiciho uctu Fastmark a
relace se hraje pod identitou dané osoby: jeji jméno na vysledkovych kartach a kazdy vystrel zaznamenany v
historii a statistikach jejiho vlastniho uctu. Toto maze udélat jakykoli prihlaseny Ucet, supervizor ¢i nikoli:

1. Podrzte fadek stielce na karté strelct pro otevieni panelu ,Vybrat stirelce”. Vypise nejprve vaseho
vlastniho strelce, poté kazdého strelce jiz sdileného s vami, naposledy pouzité jako prvni — klepnutim na
jednoho jej vyberete.

2. Chcete-li pridat nékoho nového, druha osoba otevie svou stranku Uzivatel a klepne na ,, Zobrazit muj
kod” na karté ,Vybér strelce” (84.3). Aplikace zobrazi 4mistny kéd s odpoctem — je platny 10 minut.

3. Zadejte tento kéd do poli¢ek ,Zadat kéd pro sdileni” v panelu (tento krok vyzaduje internet). Stielec je
pfidan a vybran; vyprsely nebo chybné zadany kéd zobrazi ,,Neplatny nebo vyprsely kéd”.

Kod staci vymeénit pouze jednou: strelec poté zlistane v panelu k dispozici a sdileni funguje obéma sméry —
kazdy z vas m(ize pfidat toho druhého.

Zruseni sdileni: Nastaveni — Ostatni — ,,0dvolat” odebere vaseho strelce ze vSech Uct(, se kterymi jste jej
sdileli, po potvrzeni ,, Zrusit vSsechna sdileni?” — ,Odebrat vaseho strelce ze vsech uctd, se kterymi jste jej

sdileli?” — tlacitko pak zobrazi ,,Pfistup odvolan®”. Pro opétovné sdileni predejte novy kéd.

9.4 Nékolik terct pro jednoho stielce

Nékteré discipliny se hraji sou¢asné na nékolika tercich; fidit je vSechny z jednoho zafizeni je ta druha véc,
kterou predplatné supervizora odemyka. Radek strelce uvadi, kolik ter¢d disciplina vyzaduje — ,Vyberte 5
ter¢i” — a odznak je pocitd; priradte jich tolik, presné jako v §9.2, a zbarvi se tyrkysové.

Dnesnim pripadem pouziti je ISSF rychlopalba 25 m, stfilena na sadé péti tercl: odznak ukazuje @/5 a
jakmile je prifazeno vsech pét, série fidi sadu jako jednu — faze se méni spolecné a kazdy zasah, at’ jej zachytil
kterykoli ter¢, dopada na jedinou vysledkovou kartu daného strelce.
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Fastmark
Vyberte 5 teréa

2+ Pridat stielce

9.5 Zivé vysledky na dalsich obrazovkach — divaci

s

Ve, co zafizeni supervizora obodouje, se synchronizuje pres cloud, takze jakékoli jiné zafizeni pfihlasené ke
stejnému Uctu zobrazuje probihajici sérii ziveé, pouze pro Cteni (§4.5) — vystrely a skore se objevuiji tak, jak jsou
vypaleny. Kazdé zapojené zafizeni potrebuje pfipojeni k internetu. Pro velkou obrazovku viditelnou celé
stielnici nainstalujte aplikaci na chytrou TV, ktera spousti aplikace Android, nebo zrcadlete telefon ¢i tablet na
obrazovku.

9.6 Pasivni rezim — zarizeni priSroubované k jednomu streleckému stavu

Pasivni rezim vyhradi divaka jedinému ter¢i — typicky tablet trvale nainstalovany na jednom streleckém stavu
supervizované strelnice, ktery musi ignorovat vse, co se déje na ostatnich drahach.

1

* Povoleni: stranka Uzivatel — , Rezim supervizora” — rozbalte , Registrované terce: “ — zapnéte
prepinac terce, kterému toto zafizeni patfi. (Pouze jeden ter¢; ostatni prepinace se zakazou. Popisek
samotného seznamu to fika: ,Vybérem terce se toto zarizeni zméni na pasivni displej pro série vystielené na

tomto terci”)

* Ucinek: domovska obrazovka je nahrazena pasivnim displejem, oznac¢enym ,,PASIVNI” v z&hlavi: velky
vykres terCe s nazvem terce, jeho modelem a sériovym cislem, stavovy ¢ip — .V dosahu - dobry signal”,
.V dosahu - slaby signal” nebo ,, Ter¢ mimo dosah” — a rfadek ,Tato obrazovka zobrazi série vystielené na
tento terc” Zarizeni nyni ignoruje relace poslané na jiné terce: automaticky otevird pouze série bézici na
svém vlastnim terci (84.5), které ukazuji strelce, jenz na ném stfili, a plsobi Cisté jako divacky displej —
pasivni zafizeni se nikdy nestane masterem a nem{ze sérii spustit, fidit ani zastavit.
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® Zakazani: klepnéte dole na displeji na ,,Ukong¢it pasivni rezim” a potvrdte ,Ukoncit” (,Toto zarizeni jiz
nebude automaticky otevirat série terce a znovu zobrazi vase uddlosti. ReZim mdZete znovu zapnout na
strance uzivatele!), nebo prepinac vypnéte na strance Uzivatel. Vrati se normalni domovské obrazovka.

S/N 459

® Teré mimo dosah

Tato obrazovka zobrazi série vystrelené
na tento terc.

Ukong¢it pasivni rezim

Nastaveni je pro kazdé zafizeni zvlast a prezije restarty aplikace.
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10. Prehled nastaveni

Otevrete nabidku — , Nastaveni”. Kazda zména se pouzije okamzité — neexistuje zadné tlacitko ulozit — a
nastaveni sleduji vasi identitu: synchronizuji se mezi zafizenimi, na kterych jste pfihlaseni.

10.1 Jazyk

Prvni fadek stranky: vybér ,,Jazyk” se seznamem English, Francais, Deutsch, Espaiol, Polski, Dansk,
Italiano, Cestina, Suomi, Svenska, Nederlands, Magyar. Zména se okamzité pouzije na celé rozhrani a
mluvené povely a skére (§6.3) sleduji zvoleny jazyk (za predpokladu, ze ma zafizeni nainstalovany odpovidajici

hlas pro prevod textu na rec).

10.2 Zvuk
Nastaveni Vychozi = Ucinek
~Hlasit skére” Vypnuto | Oznamuje skére kazdého vystrelu, jakmile dopadne (§6.3)
Hlasit povely” Vypnuto | Vyslovuje povely ,Nabit”, ,Pozor”, ,Stop” pfi zménach faze
.Signalizovat faze Vypnuto | Vysoké pipnuti na zac¢atku kazdé faze strelby, nizké pipnuti pfi
pipnutim” pozoru/stopu

Mluvené povely pouzivaji hlas zafizeni pro prevod textu na re¢; zvuky se prehravaji na zafizeni zobrazujicim

Sérii.

10.3 Rozhrani

Nastaveni Vychozi | Ucinek

.Zobrazit stopky” Zapnuto | Vyhrazeno — v této verzi nema zadny ucinek

.Zobrazit poradi Zapnuto | Vyhrazeno — v této verzi nema zadny Ucinek; ¢isla vystrell se kresli vzdy
zasahu”

~Automatické Zapnuto Preramuje pohled na terc na skupinu vystrelt po kazdém zéasahu (§6.4)

priblizeni”

v

~Automaticky dalsi Vypnuto

Uzivatelska pfirucka Fastmark

.(Zavod) Dalsi série se spusti po 3 sekunddch” — v zavodé spusti dalsi sérii 3
sekundy po uzavieni pfedchozi (§6.6)
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10.4 LED

Nastaveni Vychozi Ucinek

.Jas LED" 20 % (posuvnik v 11 krocich od | Jas svétla terée béhem série — zvyste jej venku,
2 % do 100 %) snizte jej v tmavé vnitini strelnici

.Rozsvitit LED pro:” Vypnuto Rozsviti ter¢ ¢ervené béhem faze ,Nabit”

.Faze ptipravy”

.Rozsvitit LED pro:*” Zapnuto Cervené svétlo béhem ,Pozor" a uzaviraci faze
.Faze ¢ekani” .Stop”
.Rozsvitit LED pro:” Zapnuto Zelené svétlo béhem fazi strelby

~Faze strelby”
Vypnuti prepinace néjaké faze ponecha ter¢ béhem dané faze tmavy — néktefi strelci preferuji zadné svétlo

kromé zeleného signalu k palbé. Barvy samotné jsou pevné (Cervena = nestfilet, zelena = stfilet); viz tabulku
LED v §2.4.

10.5 Relace

Nastaveni Vychozi Ucinek
.Cas na 20s(5-30sv .Klepnuti na pocitadlo béhem faze pripravy (nabijeni) ji zkrati na dobu
pfipravu” krocich po 5 s) zvolenou zde!" — Cas zbyvajici ve fazi pripravy poté, co klepnete na kruh

odpoctu (§6.5)

10.6 Ukazatele

Nastaveni Vychozi Ucinek
.Stfedni polomér*” Zapnuto Vykresli kruznici stfedniho poloméru pres skupinu vystrell (§7.7)
~Maximalni rozptyl” Zapnuto Vykresli ramecek maximalniho rozptylu pres skupinu

10.7 Ostatni

Ovladaci prvek Ucinek
.Odvolat” (pouze Odejme vaseho strelce z kazdého uctu, se kterym jste jej sdileli pomoci sdileciho kodu (§9.3);
prihlaseni) vyzada si potvrzeni (,Zrusit vSechna sdileni?”), poté zobrazi , Pfistup odvolan”
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11. Reseni potizi

Usporadano podle pfiznaku. Hodnoty v této kapitole (Casovani, prahy) jsou presna chovani popsanéa v
drivéjsich kapitolach. Pro priivodce kontrolou terce, ktery se chova nespravné, vas stranka Napovéda v
aplikaci provede stejnym seznamem a mUze zaznamenat sérii pro feseni potizi pro podporu Fastmark — viz
§11.9.

11.1 Kontrolni seznam pro nastaveni strelnice

Zkontrolujte pied strelbou

Mira detekce a presnost zavisi na tom, jak je ter¢ nastaven. Kdyz vystrely mizi nebo se zhorsuje
seskupeni, projdéte tento seznam:

* Senzory terce musi byt volné od cehokoli, co by je mohlo zakryvat. Nahromadény prach
odfouknéte stlacenym vzduchem; pokud se nahromadila voda, nechte terc vyschnout.

* Spotiebni materialy se nesmi prekryvat a nesmi byt pfrilis opotiebené. Vyménite je dfive, nez se
jejich trhliny prilis zvétsi — trhlina je prilis velka, jakmile ji projektil m{ize projit, aniz by spotrebni
material zasahl.

* Nenechéavejte zadnou prekazku do 50 cm za teréem. Tuto vzdalenost Ize nékdy zmensit v zavislosti
na materialu prekazky a pouzité razi.

* Udrzujte ter¢ mimo pfimé slunce. Rychlost zvuku pouzita k lokalizaci zasahl se odvozuje z teploty
vzduchu, kterou ter¢ méfi na své vlastni desce a zpresnuje z kazdého cistého vystrelu; pouzdro
ohraté sluncem tento odhad zkresli, coz stoji presnost nebo miru detekce. Terc zastirite, nebo jej
nechte vychladnout.

¢ Udrzujte volnou pfimku mezi telefonem nebo tabletem a teréem a nepokladejte zarizeni
naplocho — naklonte jej, abyste se vyhnuli potizim s pfipojenim.

* Projektily nesmi byt pfi dopadu na ter¢ nadzvukové. Nékteré strelivo je vzdy (.357 Magnum na 25
m); u jiného to zavisi na délce hlavné, typu streliva, stielecké vzdalenosti...

11.2 Vyhledavani a pripojeni
V aplikaci se neobjevuje zadny teré (poéitadlo zistava skryté)

1. Je ter¢ zapnuty? Jeho LED musi svitit stalou tlumenou necinnou barvou. Podrzte spina¢, dokud se LED
nerozsviti — rychlé klepnuti nic neudéla a terc s kriticky vybitou baterii odmitne nastartovat bez jakékoli
LED: dejte jej na nabijecku (§82.2).

2. Pamatuijte, Ze se ter¢ po 30 minutach necinnosti sam vypne — mozna od doby, kdy jste jej zapnuli,
jednoduse usnul (§2.6).

3. Je Bluetooth telefonu zapnuté? Kdyz je vypnuté, tlacitko tercl v panelu aplikace se zméni na ikonu
vypnutého Bluetooth: klepnéte na ni — panel fika ,,Bluetooth je vypnuty” a na Androidu nabizi
~Zapnout Bluetooth”, ¢imzZ jej zapnete na misté. Panel se sdm zavre, jakmile je Bluetooth pouzitelné.
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4. Byla aplikaci udélena opravnéni Bluetooth? Pokud byla odmitnuta, objevi se stejna vypnutéa ikona a jeji
panel fika ,,Chybi opravnéni pro Bluetooth”: udélte opravnéni v nastaveni aplikace v telefonu a poté se
vrat'te do aplikace — vyhledavani se samo obnovi, neni tfeba zadny restart.

Ter¢ je v seznamu, ale nelze jej vybrat (radek zasedly)

* Cip .Aktualizace” na jeho fadku — jeho firmware musi byt nejprve aktualizovan; aplikace za vas otevie
jeho stranku (§3.6). Pokud stranka misto toho uvadi ,, Zastarala verze aplikace...”, je tfeba aktualizovat
aplikaci.

* Cip ,Jiné zarizeni” — je k nému pfipojeno jiné zafizeni; jedno pfipojeni najednou (§3.4).

* Indikator ¢ekani — je na ném nahrana série (,obsazeno"”); pockejte na jeji dokonceni, nebo teré vypnéte a
zapnéte, pokud jde o pozlstatek.

* Jiz mate pfrifazeny terC — jeden terc na zarfizeni mimo rezim supervizora (§3.3).
Terc ze seznamu mizi a znovu se objevuje

Normalni na okraji radiového dosahu: terc se odstrani, jakmile jeho signal 15 s mici, a vrati se, jakmile je znovu
slySet (~1-2 s). Pfesunte zafizeni blize k fadé, pokud se to déje uvniti na kratkou vzdalenost — silné zdi a téla
signal tlumi.

11.3 Béhem série

Pfripojeni vypadlo uprostred série / aplikace spadla / telefon se restartoval

Nic se neztratilo. Znovu otevrete aplikaci (nebo u radiového vypadku jen pockejte): terc je béhem sekund
znovu prevzat a série pokracuje zivé, véetné vsech vystrell vypalenych béhem vypadku — terc si probihajici
sérii ponecha a aplikace ji z néj znovu sestavi (§6.7). Nevypinejte a nezapinejte terc: to je ta jedina véc, ktera
jeho probihajici sérii zahodi.

Vystiel byl vypalen, ale nic se neobjevilo

* Byla faze zelena? Vystrel vypaleny mimo fazi stielby se presto zaznamena, ale objevi se jako kfizek a
nezaboduje (§7.3).

* Vystrel Uplné mimo teré nevytvori nic — na konci faze se automaticky doplni jako nezasah za nula bodd,
nebo jej pridejte sami pomoci , Pfidat nezasah” (§7.3).

* Pokud vystrely stale mizi, spustte reSeni potizi s tercem ze stranky Napovéda (§11.9).
Vystiel se objevuje jako kiizek misto obodovaného zasahu

Krizky jsou zaznamenané, ale nebodované vystrely: vypalené mimo platné okno, vystrel navic v rychlopalné
expozici, rozstrelovy vystrel ve cvicném sloupci Benchrest, nebo méfeni pfrilis zhorsené na to, aby se dalo
lokalizovat (§7.3). Je to zamyslené chovani, nikoli zavada.

Skore se zdaji posunuta od zamérného bodu

Polohy zasah( jsou konzistentni, ale skupina boduje mimo stfed? Zkontrolujte expozici terce: ter¢ na pfimém
slunci méfi nespravné teplotu vzduchu pouzitou pro akustiku — zastifite jej a nechte vychladnout (§11.1). K
posouzeni Cistého seskupeni bez ohledu na nastaveni mifidel pouzijte , Vystfedit seskupeni” (§7.6).

.Pocet vybranych tercli neni spravny” pfi spousténi
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Odznak terce strelce je oranzovy: nema pfifazeny pozadovany pocet teréli — upozornéni pod jeho jménem
fika, kolik jich vybrat. Opravte pfifazeni (§3.3) a spust'te znovu.

.Série se nespustila”

Ter¢ nepfijal spusténi (obvykle radiové ruseni nebo se v tu chvili vypnul). Zkontrolujte LED a baterii terce, poté
klepnéte na ,,Opakovat” — série se spusti znovu; nic se nezaznamenalo (§86.7).

.Nékteré terce nebylo mozné zastavit — opakujte” pfi opousténi série

Ter¢ nepotvrdil zastaveni (radiovy vypadek v tu chvili). Stranka série zlstane otevrend, aby nic nezlstalo
nepozorované bézet: zkontrolujte LED terce, poté se vratte znovu pro zopakovani zastaveni (§6.1).

Zadna pipnuti ani mluvené povely

Tri mozZnosti zvuku jsou ve vychozim stavu vypnuté — zapnéte ,Signalizovat faze pipnutim” / ,Hlasit povely”
v Nastaveni — Zvuk a zkontrolujte hlasitost médii zafizeni (§10.2).

LED terce zUstava béhem faze pfipravy tmava

Zamérné: svétlo faze pripravy se dodava vypnuté. Chcete-li jej, zapnéte ,Rozsvitit LED pro: Faze pripravy” v
Nastaveni — LED (§10.4).

11.4 Hardware terce

Terc¢ se sam vypnul

Tri bliknuti, poté tma znamenaji normalni vypnuti; pficiny v poradi pravdépodobnosti: 30minutovy ¢asovac
necinnosti (§2.6 — vypnéte jej ze stranky terCe, nebo vezméte na védomi, ze jej kazdy vystrel vynuluje), vybita
baterie (nabijte ji — pred vypnutim neni z&dné varovani o slabé baterii), nebo pfehfati pfi 80 °C (zastirite terc
a nechte jej vychladnout).

Ter¢ se nechce zapnout

Podrzte spinac déle — stisk musi byt stale drzen okamzik poté, co by se LED rozsvitila. Pokud stale neni zadna
LED, je baterie kriticky vybita (nabijte ji) nebo je jednotka pfilis horka (nechte ji vychladnout). Sport 17 se
zapina vlozenim ter¢ového média, nikoli tlacitkem (§2.2).

Terc se po hodné experimentovani chova zvlastné

Obnovte tovarni nastaveni: tfi kratké stisky spinace, poté dlouhy stisk pro vypnuti. Tim se obnovi vychozi
nazev a nastaveni automatického vypnuti (§2.7).

11.5 Aktualizace firmwaru

Aktualizace selhala (,,Chyba“)

Terc si ponecha svij predchozi firmware a funguje dal — nic neni poskozeno. Presurite telefon vedle terce,
zkontrolujte baterii terce a spustte ,,Aktualizace firmwaru” znovu (§3.6).

Po aktualizaci terc zmizel

Normalni: terc trikrat blikne, restartuje se a béhem nékolika sekund se znovu objevi v seznamu s novou verzi
firmwaru na své strance.
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.Zastarala verze aplikace, aktualizujte ji prosim z obchodu”

Firmware terce je novéjsi nez tato aplikace. Aktualizujte aplikaci; terc je v poradku.

11.6 Uéet a synchronizace

Mé vysledky se nezobrazuji na mém druhém zafizeni

* Obé zafizeni musi byt pfihlasena ke stejnému tGctu — data zaznamenana v odhlaseném stavu patfi
profilu zafizeni, nikoli Gctu (84.2).

* Synchronizace potiebuje pfipojeni k internetu na obou stranach; zmény se nahraji na pozadi béhem
okamzikl po obnoveni pripojeni.

Prihlasil jsem se a mé predchozi relace zmizely

Nejsou ztracené: vSe zaznamenané pred prihlasenim zlstava u profilu zafizeni. Odhlaste se, abyste to znovu
vidéli (84.2).

,Odeslat kéd” je zasedlé

Prihlaseni potfebuje internet — karta uvadi ,,Vyzaduje pristup k internetu, v pripadé potireby se odpojte
od sité terce”.

~Neplatna verze” pfi spusténi

Tato verze aplikace je pod minimem sluzby. Aktualizujte aplikaci z obchodu; na této obrazovce nic jiného neni
mozné (81.3).

~Konfigurace se zménila. Zaviete a znovu spust'te aplikaci prosim.”

Zavrete aplikaci Uplné a otevrete ji znovu (§1.3).

11.7 Vice strelct / supervizor

Nemohu pridat strelce ani druhy terc

Oboji potrebuje pFistup supervizora na Gctu a dalsi terCe musi byt mezi registrovanymi terci Uuctu —
zkontrolujte stranku Uzivatel (84.7, kapitola 9).

Zarizeni na stielnici stale otevira série jinych drah
Pfepnéte jej do pasivniho rezimu pro jeho vlastni ter¢ (§9.6).
Terc jednoho stielce vypadl béhem supervizované série

Uvolni se pouze ten ter¢; zbytek fady pokracuje. Vypadly ter¢ se béhem sekund znovu objevi v seznamu;
pokud jeho série stale bézela, je automaticky znovu prevzata (§6.7).

11.8 Kdyz nic jiného nepomiize

* \lypnéte a zapnéte terc a restartujte aplikaci — zaznamenané vysledky se restartem nikdy neztrati.

* Zkontrolujte obé Cisla verzi (aplikace: zapati nabidky; teré: jeho stranka) proti verzim, pro které tato
pfirucka plati.
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* Spustte prlvodce FfeSenim potizi s tercem ze stranky Napovéda (§11.9) — terc za vas zkontroluje a
umozni vam odeslat Fastmarku hlaseni se v§im, co podpora potrebuje.

* Kontaktujte podporu Fastmark s verzi aplikace, sériovym ¢islem terce a tim, co jste pozorovali — sériové
Cislo je na strance terce (83.5).

11.9 Stranka Napovéda — priivodce fesenim potizi s tercem

Otevrete nabidku — ,,Napovéda”. Stranka se otevira kartou s odkazem ,,Otevfit uzivatelskou prirucku”,
ktera otevre tuto prirucku ve vasem jazyce v prohlizeci, a postupem ,,Reseni potizi s teréem™: Sest ¢islovanych
krokh — ,,Bluetooth”, ,Terc”, ,Kontrola”, ,Detekce”, ,Instalace”, ,Diagnosticka série” — spousténych
tlacitkem ,,Spustit feseni potizi s tercem”. Kazdy krok se otevie, az projde ten nad nim; splnény krok se sbali
do jednoho radku s vysledkem a odkazem ,,.Zménit” pro jeho zopakovani, selhany krok ukaze, co opravit, a
tlacitko ,,Opakovat”.

1. Bluetooth — kontroluje ,,Bluetooth je zapnuty” a ,,Opravnéni pro Bluetooth udéleno”; sbali se na
LZzapnuto - oprdvnéni udeleno”. Pfi selhani: ,Bluetooth je vypnuty. Pokracujte jeho zapnutim.” (s
~Zapnout Bluetooth” na Androidu) nebo ,,Aplikaci chybi opravnéni pro Bluetooth. Udélte jej v
nastaveni zafizeni a zkuste to znovu.”

2. Ter¢ — ,Zobrazuje se zde terc, u kterého resite potize?” vypise kazdy ter¢ v dosahu (nazev, model, ,,S/N “).
Klepnéte na sv(j. Pokud chybi, klepnéte na ,,Ne, neni zde": stranka uvadi ,, Zapnéte prosim terc” —
.Pokud se terc¢ nezapne nebo nenabiji, nebo je zapnuty primo vedle zarizeni, ale presto se v seznamu
nezobrazuje, kontaktujte nds prosim pro produktovou podporu.” Pokud zvoleny ter¢ pozdéji zmizi, stranka
vas pozada, abyste jej vybrali znovu.

3. Kontrola — Ctyfi kontroly za sebou, kazda podminuje dalsi, sbali se na ,4 /4"

o ,Signal terce je v poradku” — ter¢ musel byt slySet béhem poslednich 4 sekund se signalem alespon
-85 dBm. Pfi selhani: ,Signdl terce se zdd slaby. Nepoklddejte zafizeni naplocho na stil — maze to
zlepsit pripojeni. Pokud je signdl stdle slaby, poslete ndm hldseni, abychom to mohli prosetrfit” s tlacitkem
».Odeslat hlaseni”: odesle Fastmarku technicky stav terce (verze, baterie, teploty, kvalita spojeni,
nastaveni akvizice — zadné osobni Udaje) a uvadi ,,Hlaseni odeslano — dékujeme, prosetfime to.”;

o ,Terc je dostupny” — pfi selhani: ,Terc je pfipojen k jinému zarizeni. Odpojte jej tam a zkuste to znovu.’;

o ,Terc neni zaneprazdnén” — pfi selhani: ,Tento terc stdle zpracovdva sérii, prestoZe se hldsi jako
dostupny — spojeni bylo pravdépodobné preruseno. Viypnéte prosim terc a znovu jej zapnéte, poté to
zkuste znovu.”

o ,Terc je pripojen” — aplikace se k terci pripoji sama. Pfi selhani: ,K terci se nepodafilo pripojit. Prejdete
bliz, ujistete se, ze je zapnuty, a zkuste to znovu.”

4. Detekce — Vs terc je detekovdn a dostupny. Mdte problém s detekci vystrelu nebo s urcenim polohy
zdasahu?” ,Ne" postup ukondi: ,VSe vypada v poradku.” — ,Mdte dalsi dotaz k aplikaci nebo cokoli
Jjiného?” — s tlacitkem ,,Otevfit forum”. ,,Ano” se sbali na ,problém nahldsen” a pokracuje.

5. Instalace — ,Odpovidad vase sestava tomuto seznamu?” vypise pét bod( z §11.1 (volné senzory, spotiebni
materialy, volny prostor 50 cm, zadné pfimé slunce, podzvukové projektily). ,Ne": ,Upravte sestavu tak, aby
odpovidala seznamu, a poté terc pouZijte znovu. Pokud problém pretrvava i pri spravné sestavé, vratte se a
spustte reseni potizi” ,Ano” se sbali na ,odpovidd seznamu”.

6. Diagnosticka série — ,MuzZete vystrelit sérii pro feseni potizi, kterd nam pomdaze s prosetienim”: ,Vystrelite
10 vystrelt bez casového limitu a aplikace u kazdého zaznamend surové akustické signdly, aby bylo mozné
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problém s detekci diagnostikovat a odeslat podpore.” a ,Nainstalujte terc stejné jako pro béznou strelbu.”
Tlacitko uvadi ,,Musite se prihlasit k uzivatelskému Gctu”, dokud jste odhlaseni (nejprve se pfihlaste —
§4.3), ,Potrebujete pripojeni k internetu”, dokud jste offline, a jinak ,,Jsem pripraven strilet”:

o aplikace vytvofi relaci ,Re$eni potizi” — 10 vystreld, bez ¢asového limitu — na zvoleném teréi a spusti
ji. Obrazovka série nezobrazuje zadny tercovy obraz, pouze ,Vystrelte 10 vystreld, poté zastavte sérii a
vratte se na stranku Ndpovéda pro dokonceni” a tlacitko ,,Skoncil jsem — zastavit a vratit se”, které
sérii zastavi bez potvrzeni a vrati se na stranku Napovéda;

© zpét na strance: ,Co chcete s timto béhem udélat?” — , Pridejte fotografii terce porizenou telefonem,
abychom mohli porovnat vasi zaznamenanou sérii se skutecnymi zasahy." ,Pfidat fotografii” otevre
fotoaparat a fotografii pfipoji (,Vase fotografie byla pfidana. Brzy se vdam ozveme.’; , Fotogrdfii se
nepodarilo nahrdt. Zkuste to prosim znovu.” pfi selhani); ,Odeslat data” odesle béh tak, jak byl
zaznamenan. Oboji konci zpravou ,,Dékujeme” — , Pfijali jsme vasi sérii pro feSeni potizi a brzy se vam
ozveme.” — a tlalitkem ,,Odejit”. , Zrusit” béh zahodi (,Hldseni o feseni potizi nebylo odesldno., s
~Opakovat”);

© pokud nebyl detekovan zadny vystrel: ,Béhem série nebyl detekovan Zadny vystrel. Zkuste to prosim
znovu." s ,Opakovat”, které spusti novy béh.

Relace pro feseni potizi se uchovava pouze pro podporu Fastmark: neobjevuje se ve vasich akcich ani ve vasich
statistikach.
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12. Vyzvy

Vyzvy jsou komunitni soutéze zverejnované spolecnosti Fastmark: oficialni format ke strelbé, otevieny po
urcité obdobi, s vefejnym Zebfickem pro kazdou disciplinu. Prochazet je mlize kdokoli; k hrani je potieba tcet
a uzivatelské jméno.

12.1 Nalezeni vyzev

Polozka ,,Challenges” v nabidce (zlata ikona poharu s odznakem ,,Novinka") otevre stranku vyzev. Polozka se
zobrazuje jen tehdy, kdyz je vdm oteviena alespon jedna vyzva; kdyz zddna neni, v nabidce chybi —a s ni i
uzavrené zebfricky.

Stranka uvadi jednu kartu na vyzvu, nejdrive ty, které se zaviraji jako posledni:
* ikona vyzvy a jeji nazev;

e ,Otevieno do “, dokud je otevrend, ,Ukonéeno “ po uzavieni — datum je den uzavreni; presny okamzik
uzavieni urcuje Fastmark;

* zlaty radek, kdyz v nékterém zebficku vedete: ,Vedete v: “ nebo ,Vedete v {} disciplinach”; po uzavreni
LVitéz: “ (u vyzvy s jedinou disciplinou s vitéznym skore);
* ¢ip ,OTEVRENO", dokud je vyzva oteviend — zlaty, kdyZ vedete, jinak tyrkysovy.

Vyzva s jedinou disciplinou se otevre rovnou na svém zebficku (§12.3); vyzva s nékolika disciplinami na svém
prehledu (§12.2). Kdyz neni nic zverejnéno, stranka uvadi ,,Momentalné zadna vyzva. Vrat'te se brzy!”.

Dokud se jesté nemUzete zUclastnit, zlaty banner nahore uvadi , Pfihlaste se a zvolte uzivatelské jméno,
abyste se mohli ziicastnit” — klepnutim na néj se dostanete na stranku Uzivatel.

12.2 Prehled vyzvy

Prehled zacina nazvem vyzvy a jejim datem ,,Otevieno do” / ,Ukonéeno”, Uvodem a dvéma Udaji:

® kdo smi hrat — ,Otevieno vSem”, nebo ,,Omezeno — pouze pozvani stielci” (omezena vyzva se uvadi a
hodnoti pouze Ucty, které Fastmark pozval; zadny kéd pro pfipojeni neexistuje);

* pravidlo pokust — ,,Neomezené pokusy, pocita se nejlepsi vysledek”, ,,Pocet pokusu: {}, po¢ita se
nejlepsi vysledek” nebo , Pouze jeden pokus”.

Nize jedna dlazdice na disciplinu vyzvy s jejim piktogramem a nazvem (a podtitulkem varianty — raze, cas
série nebo poloha — kdyz se taz disciplina objevuje v nékolika variantach) a miniaturni Zebricek o tfech
mistech: prvni dva, poté tieti — nebo vas vlastni fadek, tyrkysové, kdyz jste nize. Radek vedouciho je zlaty.
Klepnutim na dlazdici otevrete jeji Zebricek.

12.3 Zebfic¢ek
Stranka Zebficku méa nadpis ,, - ZebFi¢ek”. Stupné vitéz(i ukazuiji prvni tfi (zlaty, tyrkysovy, sedy) s jejich jmény

a skore; pod nimi Uplné poradi — jeden fadek na soutéziciho s umisténim, uzivatelskym jménem, skore a
.Pokusy: {}". Od ¢tvrtého mista dold pridava vas vlastni radek ,.{} b. od stupit vitézu”: body, které vas déli
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od tretiho mista. Vas radek je lemovan tyrkysové, radek vedouciho zlaté. Klepnutim na rfadek se otevre nejlepsi
relace daného soutéziciho — u cizi pouze pro cteni. Prazdny zebricek uvadi ,,Zatim zadné vysledky — bud'te
prvnil”.

12.4 Uéast

Hrani vyzaduje byt pFihlasen (kapitola 4) s vlastnim uzivatelskym jménem — vychozi jméno je odmitnuto,
protoze uzivatelské jméno je to, co zebficek ukazuje vem. Stisknuti tlacitka hrat bez nich otevie ,,Uéast
vyzaduje Gcet” — ,Prihlaste se a zvolte uzivatelské jméno — zobrazi se ve verejném Zebricku.’ — s tlacitkem

oe s v

,OtevFit mj Gcet”, které vas prenese na stranku Uzivatel.
Dokud je vyzva oteviena, nese stranka zebfic¢ku tlacitko ,, Hrat":

1. .Hrat” vytvori novou relaci z oficialni Sablony vyzvy ve vyhrazené akci nesouci nazev vyzvy a spusti ji
presné jako vasi vlastni relaci (§5.3): jedina série se spusti okamzité na vasem terci; zavod otevre svou
stranku relace, kde se série stfileji v poradi. Plati obvyklé pozadavky na terce.

2. Pokus, ktery nedokoncite, neni hodnocen; tladitko pak uvadi ,, Pokracovat” a znovu jej otevie — dostanete
se k nému i z domovské obrazovky, kde se akce vyzvy zobrazuje jako levandulova dlazdice s odznakem
poharu (§1.4). Jeji relace nelze odtazenim odstranit.

3. Kdyz pravidlo pokus( pocet pokust omezuje, tlacitko je neaktivni, jakmile jste dokoncili tolik pokusi —
pocitaji se pouze vase prvni dokoncené pokusy, i kdyz by pozdéjsi mél lepsi skére.

Vas zaznam je nejlepsi soucet vasich zapoctenych pokusli — vSechny bodované série seCtené, nastrelné série
vylouéeny, opakovana stfileni pfi zavadé zapracovana jako v kazdém zavodé (§7.9). Poradi je sefazeno podle
souctu; stejné soucty sdileji umisténi. Zebficky se poditaji z dat synchronizovanych do vaseho zafizeni, takze se
obnovi pfi otevieni stranky, kdyz je zafizeni online; samotny pokus pfipojeni nepotrebuje, jako kazda relace.

Pokusy ve vyzvach jsou bézné relace vaseho Uctu: objevuji se ve vasi historii pod akci vyzvy a pocitaji se do
vasich statistik (kapitola 8).
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